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RESUMEN EJECUTIVO

Los deportes urbanos han sido poco analizados y tomado en cuenta por parte de la
sociedad, haciendo de lado los beneficios sociales y de salud que nos brinda la

practica de estos.

La creacién de esta pagina aportara al conocimiento de aquello beneficios que
desconocemos con el fin de aumentar la practica de los deportes urbanos para asi

contribuir con la inclusién social en la ciudad de Quito.

Wl
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ABSTRACT

Urban sports have been poorly analyzed and taken into account by the society, by

setting aside the social and health benefits it provides practicing these.

The creation of this page furnish the knowledge of what benefits they know in order
to increase the practice of urban sports to contribute to social inclusion in the city of

Quito.
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INTRODUCCION

Con la evolucion en curso somos propenso a varios cambios uno de estos cambios se
da en los deportes donde ya no solo son usado métodos convencionales puesto que

los deportistas estan abiertos a nuevas versiones.

Los deportes urbanos son este nuevo modelo de hacer deporte de una manera sana 'y
divertida con la satisfaccion der practicar algo nuevo y con la emision de la

adrenalina al ser practicado netamente a lo urbano.

Los deportes urbanos han sido poco analizados y no siempre vistos como una forma

sana de diversion y relaciones entre grupos sociales.

La presente investigacion se basa en la elaboracion de una pagina web con el fin de
promover e incentivar la practica de deportes urbanos asi como dar a conocer sus

beneficios y asi contribuir a la inclusion social entre deportistas.
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Capitulo 1

Antecedentes

1.01 Contexto.

San Francisco de Quito, es la ciudad capital de la Republica del Ecuador y
también de la provincia de Pichincha, con 2 505 344 de habitantes en su distrito

metropolitano, es la segunda ciudad mas poblada del Ecuador (Wikipedia, 2014)

Quito es una ciudad con una gran cantidad areas geograficas y de habitantes donde
los habitantes deben interrelacionarse con otros habitantes, entre estas actividades de

formacion social tenemos al deporte.

El deporte en esta ciudad ha ido evolucionando dando paso a mas
posibilidades y variedades deportivas ya no enfrascadas a los deportes tradicionales

de siempre, es la era de los llamados deportes urbanos.

Quito esta entrando de a poco en este &ambito y dandose a conocerse como
una ciudad abierta a la practica de este deporte generando cambios y dar
oportunidades a las nuevas generaciones, hace ya algunos afios atras se estan
practicando una serie de deportes que despiertan el interés y causan intriga en los
jovenes esto favorece a que se tomen mas en cuenta nuevas opciones que se
catalogan como urbanos tdmanos como ejemplo: el skateboarding deporte de
patinaje, el cheerleaders deporte de animacion, la Calistenia deporte de dominadas,

otorgando con esto méas formas de integracion social con un carécter deportivo.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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1.02 Justificacion.

El tema del deporte urbano ha sido poco considerado en los Gltimos afios,
con escasa Vvisibilidad y analisis por parte de la ciudadania y el estado, no son muy

conocidos ni se despierta interés recurrente por parte de la poblacion.

El desconocimiento por parte de los ciudadanos, ha ido en contra del
progreso de estos deportes, por lo que muchas veces estos son vulnerados de manera
grave solo por el hecho se actuales y no tener la informacion adecuada que muestre
sus aspectos y beneficios, lo que termina siendo un acto preocupante y sin solucién
para las personas quienes desean conocer un deporte fuera de lo convencional para

practicar.

El Impacto de elaborar una pagina web para incentivar la practica de deportes
urbanos puede ser sumamente positivo en cuanto al cambio de actitud y modo de
ver a estos deportes por parte de las autoridades correspondientes y la sociedad ya
que asi podra conocer mas sobre los beneficios y posibilidades que generan el incluir

en sus actividades una funcion sana y mas actual.

El conocimiento que les proporcionara esta pagina web creara en ellos no
solo inquietud por conocer, también ayudara a la mejor desercion de opiniones que
se tiene sobre este deporte, con informacidn veraz de los ya mencionados a
practicarse, lugares de encuentros y datos mas actuales sobre estos, con el fin de que

se cumplan los objetivos propuestos.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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1.03 Definicion del problema central (matriz T).

Tabla N, 1 Matriz T.

ANALISIS DE FUERZAS T

Situacion Empeorada Situacion Actual Situacion Mejorada

El tema del deporte urbano ha sido poco Incentivar a las
Total desconocimiento por considerado en los Gltimos afios, con escasa

. . . - s - . personas sobre la
parte de la ciudadania hacia visibilidad y analisis por parte de la ciudadania réctica v beneficios
la practica de deporte y el estado, no son muy conocidos ni se Se 10s deyortes
urbanos despierta interés recurrente por parte de la P
” urbanos
poblacién.
Fuerzas
Fuerzas Impulsadoras | bC | bC Bloqueadoras
Posibilidad de conocer Desconocimiento por
nuevas alternativas parte de la sociedad.
deportivas 4 5 5 3
Aceptacion de los deportes P_oco ti_empo
urbanos por parte de los disponible por parte
jovenes. 4 5 4 5 los ciudadanos.
Desconocimiento de la

Lugares accesibles para la ubicacion de los sitios
préctica de deportes urbanos. disponibles para el

3 3 4 5 deporte urbano.
Apertura a la practica de Rumorgs, y mala
nuevos deportes més reputacion acerca de
actuales los deportes urbanos.

) 5 5 3 4

Sitio web disponible que Poco interés por parte
brinde informacion de los de la sociedad.
deportes urbanos. 5 5 3 3

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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Capitulo 11

Analisis De Involucrados

2.01 Mapeo de involucrados.

Deportistas.

Se involucran por su participacion directa en el proyecto, ellos son los que

deben ser dados a conocer.

Familiares.

Involucrados en el desarrollo social de sus allegados, que serian los deportistas.

Comerciantes.

De todo tipo que tengan accion directa con los lugares de encuentro deportivo,

ya que su demanda aumentara.

Sociedad.

La sociedad se involucrara por el hecho de que mejorara las relaciones sociales

entre comunidades y personas que practique los deportes urbanos

Investigador.

Porque el proceso de investigacion ayuda a mejorar sus habilidades y

conseguir pulir sus capacidades.

Duenos de Establecimientos.

Ya que con la mayor afluencia de personas ellos recibirdn mayor nimero de

clientes.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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2.02 Mapeo de inbolucrado.

Deportista

Duefios de
Establecimientos

El tema del deporte urbano ha sido poco
considerado en los dltimos afios, con
escasa visibilidad y analisis por parte de la
ciudadania y el estado, no son muy
conocidos ni se despierta interés recurrente
por parte de la poblacién.

Investigador

Ministerio de
Deporte

Sociedad

FiguraN, 1 Mapa Involucrados.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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2.03 Matriz de Analisis y seleccién con los Involucrados.

TablaN, 2

Matriz de analisis y seleccion con los involucrados.

Dan a Poco Informativa Como Bajos
conocer el interés para | Social deportistas interés para
deporte dar a Humana. urbanos difundir.
urbano. conocer necesitan y

sobre el les gustaria

tema. que su

deporte fuera
conocido.

Son Se crean Informativa Dar a Poco interés
responsables | malos Social conocer ala | por parte de
de que todos | comentario | Humana sociedad de | la sociedad.
los deportes | s sobre los
del sector estos beneficios de
sean deportes. este deporte.
reconocidos.
Realizar un Dificultad | Creatividad Disefiar la Encontrar la
andlisis de para Intelecto pagina para | informacién
los deportes | transmitir | Tecnologia que los necesaria del
urbanos el mensaje. | Social deportistas tema.
mediante Econdmico conozcan
una mas del
Pagina web. lugar.

Poca
Ayuda adar | posibilidad | Gubernamental | Obtener Poca
a conocer del Social informacién | informacion
deportes que | ministerio | Humana de deportes obtenida por
son de aportar considerados | parte del
excluidos. directamen urbanos. ministerio.

te al

proyecto.

Poca
Beneficiarse | presencia Informativa Que mas Los gustos y
de la de Social deportistas preferencias
afluencia de | deportistas | Humana urbanos se de cada
personas que | urbanos Econdmico informen de | grupo de
asistan. hacia estos los deportes | deportistas.

establecimi ylo

entos. practiquen.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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Capitulo 111

Problemas Y Objetivos

3.01 Arbol de Problemas.

. . o £

'5':”_“‘:‘0'9 cLeu_mlento Temor a la préctica de dscisrfisstii

€l Interes hacla deportes urbanos. P
conocer los deportes urbanos.
urbanos.

2 t

2

[&]

o& .

W Desinteres hacia los Mala reputacion de quienes Poca practica de
deportes urbanos por practican o hablan de los los deportes.
parte de la sociedad. deportes urbanos.

A
A
A

g El deporte urbano no es considerado en los ultimos

% afios, son poco conocidos no despierta interés

o recurrente para su practica por parte de la poblacion.

o

A
Desconocimiento de Escases de Desconocimiento de
los beneficios que informacién que lugares donde se
brinda practicar esplique que son los practican estos

® deportes urbanos. deportes urbanos. deportes.

.

qc) A A

c

o

£

S Poca informacion Limitados medios que Pocos deportistas

sobre los beneficios hagan referencia urbanos en los
de los deportes sobre los deportes centros de reunion.
urbanos. urbanos.

FiguraN,2  Arbol de problemas.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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3.02 Arbol de objetivos.

imi . L Aument
_Crt'ec[m:]ent_o del Interés a la practica de deu oftis?age
interés hacia conocer
deportes urbanos. P
los deportes urbanos. urbanos.
A
ie] A
©
S t
g
T Interés hacia los Buena reputacion de quienes Practica de los
deportes urbanos por practican o hablan de los deportes.
parte de la sociedad. deportes urbanos
A
A
=) El deporte urbano es considerado en los Gltimos afios,
3z son conocidos y se despierta interés recurrente para
§ su practica por parte de la poblacion.
[a
X
Conocimiento de Incremento de Conocimiento de
los beneficios que informacién que lugares donde se
© brinda practicar esplique que son los practican estos
€ deportes urbanos. deportes urbanos. deportes.
: T
o
Q- T
S
o
o Informacion sobre Medios que hagan Més deportistas
los beneficios de los referencia sobre los urbanos en los
deportes urbanos. deportes urbanos. centros de reunién.

FiguraN, 3  Arbol de objetivos.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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Capitulo IV
Analisis De Alternativas

4.01 Matriz de Analisis de Alternativas.

Informacion que

Logo que identifique brinde interés a los

Publicidad con redes
sociales para mejorar

el sitio web usuarios del sitio web la acogida
. Investigar puntos de i
Investigar puntos de garp Realizar fan page para
; referencia de acuerdo crear comunidad que
referencia de al tema |3 paai
acuerdo al tema apoye a la pagina
_ Analizar los puntos y Colocar informacion
Bocetar prototipos resumir la de interés para los
del logo informacion sequidores
Digitalizar logo Introducir la
informacién
Retocar y terminar el
logo
FiguraN, 4 Matriz de analisis de alternativas e Identificacion de acciones.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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4.01.1 Tamano del proyecto.
Este proyecto esta dirigido a la sociedad y deportistas urbanos de la ciudad de
Quito con el fin de promover el conocimiento y la practica de los deportes urbanos

en la ciudad de Quito para mejorar la inclusion social entre ciudadanos.

Dado que la modalidad del proyecto se basa en un medio de comunicacion digital,
puede cubrir lugares fuera del &rea ya mencionada sin que esto afecte negativamente

el objetivo del proyecto.
Numero de personas necesarias para la encuesta en el sector.
Existen 600.000 N=Z2?*PQ
E2
N=600.000 P=0.5
Z=1.96 Q=05
E=0.05
Total = 200 personas
Personas a las que se apicara la encuesta (Quito).

4.01.2 Localizacion del proyecto.
El presente proyecto pretende localizar los lugares mas concurridos para la
practica de deportes urbanos en el Canton Quito, provincia de Pichincha, pais

Ecuador se encuentra ubicada en el sector del Distrito Metropolitano de Quito.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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FiguraN,5 Localizacion del proyecto.

Mapa de Google.

4.01.3 Impacto ambiental.

La propuesta de este proyecto es, la elaboracion de un sitio web el cual sera
utilizado por medio del internet lo cual reduce en un gran porcentaje la

contaminacion ambiental en comparacion a los recursos impresos en papel.

Pese a esto su material escrito sera en papel bon impreso con tinta vegetal que
posterior mente sera reciclado con el fin de bajar ain més sus indices de
contaminacion, también el uso del internet mediante ordenadores que son

impulsados por electricidad generan el 2% de la emisiones mundiales de carbono.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
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4.02 Matriz de andlisis de impacto de los objetivos.

TablaN, 3 Matriz de analisis de impacto de los objetivos.

Matriz de Anélisis de Alternativas
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2, S5 55 |88 |85 | B | & 2
Q gL T D o .S T O T S © <
O] -0 (N (VT L o L o = O
Conocimiento de los 5 4 3 5 3 20 Alto
beneficios que brinda
practicar deportes urbanos

Alto
Informacidn que esplique 5 4 5 5 3 22
que son los deportes
urbanos
Alto

Conocimiento de lugares 5 5 3 5 3 21
donde se practican estos
deportes
Total 15 13 11 15 9 63 factible
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4.03 Diagrama de estrategias.

F1: Interés hacia
los deportes )
urbanos por parte F2: Buena reputacion de F3: Mas practica de g
de la sociedad. quienes practican o hablan de los deportes -
los deportes urbanos urbanos %
o
t i f
O
P1: El deporte urbano es considerado en los Ultimos afios, son conocidos y se E
despierta interés recurrente para su practica por parte de la poblacion. ‘8
@]
@
o
v w v .
C1: Conocimiento de C2: Informacion que C3: Conocimiento de E
los beneficios que esplique que son los lugares donde se E
brinda practicar deportes urbanos practican estos =
deportes urbanos deportes 2
P
O
)
\4
Al:_ I__ogo que identifique A2: Informacion que A3: Publicidad con redes
el sitio web brinde interés a los sociales para mejorar la
l usuarios del sitio web acogida
'dAl.lflnveSt_lggr puntos A2.1 Investigar puntos A3.1 Realizar fan page "
€ rererencia de de referencia de acuerdo para crear comunidad |
acuerdo al tema al tema que apoye a la pagina <D(
Q
>
Al.2 Bocetar A2.2 Analizar los A3.2 Colocar ('3
prototipos del logo puntos y resumir la informacion de interés <
informacion para los seguidores
Al.3 Digitalizar logo

Figura N, 6 Diagrama de estrategias
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4.04 Construccion de Matriz de Marco Logico.

4.04.1 Revision de los criterios para Indicadores.

Tabla N. 4 Matriz de marco légico.
Meta
Nivel E:?'l:g:?\?o Indicador Grupo
Cantidad | Calidad | Tiempo | Lugar 1P
social
F1: Interés E1 60% de la
hacia los P .
deportes poblacion tI:/If_edlo
o conoce 0 a o ) _ 3jo.
ur oido hablar 120 Optima | 1 afio Quito Medio
parte de la de los alta
sociedad. deportes Alto
urbanos.
F2: Buena El 50% de la
reputacion de poblgézlon
quienes ::é)snsL:ra que Medio
8 practican o racqti can ) bajo
E hablan de los geportes 100 Optima | 1 afio Quito Medio
5 | deportes urbanos alta
s Alto
k= urbanos. tienen
[ -
reputacion
dudosa.
F3: La poblacion
Aumentar considera que Medio
practica de se debe ] bajo
los deportes aumentar la 200 Optima | 1 afio Quito Medio
urbanos. practica de alta
deportes Alto
urbanos.
P1: El
deporte
urbano es
considera_do El 80% de la
en los Ultimos | poblacion Medi
2 afos, son considera que ba?o 10
[%2) F .
2 Con00|d.os y €S necesario 160 Optima | 1 afio Quito Medio
S se despierta aprender mas alta
o interés sobre los
Alto
recurrente deportes
para su urbanos.
practica por
parte de la
poblacion.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS

POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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cr EI 60% de
Conocimiento | |4 poblacion )
de los desconoce 't\)m?d'o
beneficios los A = : a0
que brinda beneficios 120 Optima | 1 afio Quito | Medio alta
practicar que brindan Alto
deportes los deportes
kS
5 C2: 120% de |
§_ Informa(?ién Eoblafi)énen?) M._edio
S que esplique sabe que son | 40 Optima | 1 afio Quito bajo
o que son los Medio alta
O deport deportes Alto
eportes urbanos.
urbanos.
cs: El 60% de la
Conocimiento poblacién Medi
de lugares desconoce b edio
donde se donde se 120 Optima | 1 afio Quito I\/Ellfecc)iio alta
practican los practican Alto
deportes estos
urbanos. deportes.
La poblacion
Al: Logo que considera Medio
identifique el que la o ) bajo
sitio web. p?)gér;? Sﬁbe 200 Optima | 1 afio Quito Medio alta
p Alto
logo que la
identifique.
3
35 A2: »
_-‘95 Informacion La poblacion
; que brinde considera Medio
o interés a los que la A - . bajo
< usuarios del informacion 200 Optima | 1 afio Quito Medio alta
sitio web. debe ser de Alto
interés.
El 98% de la
- poblacién
A.3: Publicidad considera )
con redes que una gﬂ?d'o
sociales para pagina de 196 Optima | 1 afio Quito I\jje(c)jio alta
mejorar la red social Alto
acogida. ayudara a
difundir el
sitio web.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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Al.l
Investigar
Puntos%e IIDOarg CLeea;;an . Medio bajo

; 90 9q 5 Optima | 1afio | Quito | Medio alta
referenciade | acorde al tema Alto
acuerdo al gue escogimos.
tema.
Al.2 Bocetar Se deb_e crear

. prototipos del I
prototipos logo para o ) Medio bajo
del logo. analizar las 5 Optima 1 afio Quito | Medio alta
- Alto
diferentes
posibilidades.
Al.3 Digitalizar el
» Digitalizar logo para ] Medio bajo
3 logo. continuar su 5 Optima 1 afio Quito | Medio alta
5 proceso de Alto
= posicionamiento.
—
Q
<
A2.1
Investigar Conseguir _

) L Medio bajo
puntos d_e informacion 5 Optima 1 afio Quito | Medio alta
referencia de | adecuaday

Alto
acuerdo al acorde al tema.
tema.
A2.2 .
Analizar los Fllltra la L Medio bajo
puntos y Informacion 5 Optima 1 afio Quito | Medio alta
resumir la adqwnc_:la para Alto
. o su publicacion.
informacion.
A3.1
Realizar fan U <qginad
page para F:;gsg:(naarz ] Medio bajo
crear para 5 Optima 1 afio Quito | Medio alta

. promover el sitio

comunidad Alto

web.
que apoye a
la pagina.

A3.2 Colocar .

informacion g:(;nsegu[r, Medio bajo

de interés Intormacion 5 Optima 1 afio Quito | Medio alta
| adecuada y Alto

para' 0s acorde al tema.

seguidores.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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4.04.2 Seleccion de Indicadores
TablaN.5  Seleccion de Indicadores.
Clasificador de
indicadores
Nivel Resumen Narrativo | Indicador Puntaje | Seleccion
Aefele|®
X | X X X4 Alta
F1: Interés hacia los ~ E! 60%,de la
deportes urbanos por poplacmn conoce o
. a oido hablar de los
parte de la sociedad. deportes urbanos.
X | X X | X |4 Alta
8 F2: Buena ElS0%dela
o reputacion de poblacién considera
2 quienes practican o que IQS que
< hablan de los practican .deportes
= urbanos tienen
- deportes urbanos. reputacion dudosa.
La poblacion XX X X5 Alta
F3: Aumentar considera que se
préctica de los debe aumentar la
deportes urbanos. préctica de deportes
urbanos.
P1: El deporte X | X X| X4 Alta
urbano es
considerado en los
o) altimos afios, son El80%dela
3 conocidos y se poblacion cons_ldera
= despierta interés que €s necesario
= recurrente para su aprender mas sobre
practica por parte de | 10S deportes
la poblacién. urbanos.
El 60% de la X | X X | X4 Alta
C1: Conocimiento poblacion
de los beneficios desconoce los
que brinda practicar | beneficios que
deportes urbanos. brindan los
g deportes urbanos.
-
c
] X | X X | X |4 Alta
<1 C2: Informacién El 20% de la
g que esplique que son | pablacion no sabe
(@) los deportes que son deportes
urbanos. urbanos.
5. Conogim EI 60% de la e X4 Alta
: Conocimiento .
poblacién
de lugares donde se
: desconoce donde se
practican los .
deportes urbanos. practican estos
deportes.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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Alta
Al: Logo que La poblacién
identifique el sitio considera que la
web. pagina debe poseer
un logo que la
identifique.
A2: Informacion que Alta
brinde interés a los La poblacién
usuarios del sitio considera que la
web. informacion debe
ser de interés.
Alta
El 98% de la
A.3: Publicidad con poblacion considera
redes sociales para que una pagina de
mejorar la acogida. red social ayudara a
difundir el sitio web.
Alta
Al.1 Investigar Para crear un logo
puntos de referencia | que sea acorde al
de acuerdo al tema. tema que escogimos.
deb Alta
Se debe crear
o Bocetar prototipos del logo
" prototipos del logo. para analizar las
3 diferentes
3 posibilidades.
=
°
< S - Alta
Al.3 Digitalizar Digitalizar el logo
logo. para continuar su
proceso de
posicionamiento.
. Alta
A2.1 Investigar _COI’ISEQUI_I’,
puntos de referencia informacion
de acuerdo al tema. adecuada y acorde al
tema.
Alta
A2.2 Analizar los Filtra la informacion
puntos y resumir la adquirida para su
informacion. publicacion.
A3.1 Realizar fan Una pagina de Alta
page para crear Facebook para
comunidad que promover el sitio
apoye a la pagina. web.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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X | X X | X4 Alta
é A3.2 Colocar Conseguir
3 informacion de informacion
= interés para los adecuada y acorde
5 seguidores. al tema.
<
A= Esclaro

B=Existe informacidn disponible

C=Es tangible y se pueden observar

D=La tarea de recolectar datos esta al alcance y no requiere
E= Es representativo

Valoracion

Alta= 4-5

Media=2-3

Baja= 0-1

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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4.04.3 Medios de verificacion

TablaN.6  Medios de verificacion
Nivel Resumen Indicador | Clasificador de indicadores
Narrativo
(3]
c © @
88 g5 |8 g5 |3
[&] [&]
$E |28 |28 s8 | §
SBS 25 2= o 5 o
(SIS T 3 B S o 3 Z
S = c - (5]
(T = =2 DS w2 12
El 60% de
. , la
El._lnlteres poblacién | Primaria | Encuesta | Cuantitativo | 1 afio Investigador
urtF))anos por a oido
parte de la r:sblar de
sociedad. deportes
urbanos.
El 50% de
Ia P = - - - ~
; poblacion rimaria | Encuesta | Cuantitativo | 1 afio _
F2: Buena ' oo sidera Investigador
reputacion
0 de quienes que los
< ; que
S practican o ractican
o hablan de 5e ortes
r_crs los deportes url:F))anos
i urbanos. tienen
reputacion
dudosa.
La
poblacion . o
; considera | Primaria | Encuesta | Cuantitativo | 1 afio
Aumentar debe
practica de
aumentar
los deportes la practica
urbanos. de
deportes
urbanos.
P1: El
deporte o
urbano es El 80% de | Primaria | Encuesta | Cuantitativo | 1 afio _
considerado | la Investigador
en los poblacién
o Ultimos considera
= afios, son que es
s conocidosy | necesario
o se despierta | aprender
o interés mas sobre
recurrente los
para su deportes
practica por | urbanos.
parte de la
poblacion.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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ci: El 60% de
Coﬁocimiento la Primaria | Encuesta | Cuantitativo | 1 afio Investigador
de los poblacién
L . desconoce
beneficios |
- 0S
que brinda benefici
. eneficios
practicar -
deportes que brindan
urbanos los deportes
‘ urbanos.
0 Co: El 20% de
§ Informacion Iaoblacién Primaria | Encuesta | Cuantitativo | 1 afio Investigador
5 a2 el ﬁo sabe que
g— que son los son 4
S EOTIES deportes
O urbanos. P
urbanos.
Ca: El 60% de
Conocimiento | '@ . Primaria | Encuesta | Cuantitativo | 1 afio Investigador
de lugares poblacion
donde se desconoce
practican los dondfe €
deportes practican
estos
urbanos.
deportes.
La
poblacién Primaria | Encuesta | Cuantitativo | 1aflo | |nvestigador
Al: Logo que considera
identifique el | 9u€
sitio web pagina debe
’ poseer un
logo que la
identifique.
A2: La ) Primaria | Encuesta | Cuantitativo | 1 afio Investigador
v | Informacién poblgglon
2 | que brinde considera
S | que la
< | interésalos inf -
= | usuarios del tniormacton
B > debe ser de
< | sitio web. interés.
El 98% de
la L o
A3: poblacion Primaria | Encuesta | Cuantitativo | 1 afio Investigador
Publicidad considera
con redes que una
sociales para | pagina de
mejorar la red social
acogida. ayudara a
difundir el
sitio web.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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Al.l
Investigar
puntos de
referencia
de
acuerdo al
tema.

Al2
Bocetar
prototipos
del logo.

Al.3
Digitalizar
logo.

A2.1
Investigar
puntos de
referencia
de
acuerdo al
tema.

Actividades

A2.2
Analizar
los puntos
y resumir
la
informaci
on.

A3.1
Realizar
fan page
para crear
comunida
d que
apoye a la
pagina.

A3.2
Colocar
informaci
on de
interés
para los
seguidores

Para crear
un logo que
sea acorde
al tema que
€sc0gimos.

Se debe
crear
prototipos
del logo
para
analizar las
diferentes
posibilidad
es.

Digitalizar
el logo para
continuar
Su proceso
de
posicionam
iento.

Conseguir

informaci6
n adecuada
y acorde al
tema.

Filtra la
informacié
n adquirida
para su
publicacién

Una pagina
de
Facebook
para
promover
el sitio
web.

Conseguir

informaci6
n adecuada
y acorde al
tema.

Secundaria

Secundaria

Secundaria

Secundaria

Secundaria

Secundaria

Secundaria

Observacion

Observacion

Observacion

Observacion

Observacion

Observacion
Encuesta

Observacion

Simple

verificacion

Simple

verificacion

Simple

verificacion

Simple

verificacion

Simple

verificacion

Simple

verificacion

Simple

verificacion

1 afio

1 afio

1 afio

1 afio

1 afio

1 afio

1 afio

Investigador

Investigador

Investigador

Investigador

Investigador

Investigador

Investigador

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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4.04.4 Supuestos
TablaN.7  Supuestos
Factores de Riesgo
Resumen
Nivel Narrativo Supuesto
Financiero Politico | Social Ambiental | Legal
F1: Interés Los X X
hacia los deportes
deportes urbanos no
urbanos por | son de
parte de la interés para
sociedad. lo sociedad.
F2: Buena Mala X X X
reputacion reputacion
“ de quienes de quienes
L practican o practican
3 hablan de deportes
= los deportes | urbanos.
K= urbanos.
i
F3: Que X X
Aumentar disminuya
préctica de la practica
los deportes | de deportes
urbanos. urbanos.
P1: El Poca X X X
deporte consideracio
urbano es n para la
considerado | practica de
en los deportes
Gltimos urbanos por
afios, son parte de la
conocidosy | sociedad.
” se despierta
o interés
2 recurrente
§- para su
& préactica por
parte de la
poblacion.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
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Cl1: Desconocim
Conocimiento | iento de los
de los beneficios
beneficios que | que brindan
brinda los deportes
practicar urbanos.
deportes
urbanos.
0 No sea
= C2: suficiente la
o Informacién informacién
=1 que esplique sobre los
IS que son los deportes
8 | deportes urbanos.
urbanos.
C3: cNo%f)ica los
Conocimiento lugares
de lugares donde se
dond_e € practican los
practican los deportes
deportes urbanos.
urbanos.
Que el logo
Al: Logo que | no sea del
identifique el | agrado de la
sitio web. sociedad.
A2: Que la
o Informacion informacion
3 que brinde no sea de
3 interés a los interés para
= usuarios del la sociedad.
3] sitio web.
<
A.3: Que las
Publicidad redes
con redes sociales no
sociales para generen
mejorar la acogida.
acogida.

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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ALL No conseguir X
Investigar la informacion
puntosde | agecuada
referencia
de acuerdo
al tema.
Al.2
Bocetar ﬁgrt:]rsgasar el
prototipos .
del logo necesario
Problemas
A13 . con los
Digitalizar colores
logo
A2.1 No encontrar X
Investigar suficiente
puntos de informacion
referencia
3 de acuerdo
3 al tema
i)
2
°
< Problemas al X
A2.2 clasificar la
Analizar 10s | informacién
puntos y
resumir la
informacion
A3.1 La pagina no X
Realizar fan posea mayor
page para interés
crear
comunidad
que apoye a
la pagina
La
A3.2 informacion X
Colocar no sea del
informacién | agrado de los
de interés | Seguidores
para los
seguidores

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.
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4.04.05 Matriz de Marco Ldgico (MML).

Tabla N. 8 Matriz de marco logico.

Resumen Identificador | Medios de verificacion Supuesto
Narrativo
F1: Interés | £/ 60%dela | primaria Encuesta | Cuantitativo | Los deportes
hacia los poblacion urbanos no son de
deportes conoce 0 a interés para lo
oido hablar sociedad
urbanos por de los :
part.e e deportes
sociedad.
urbanos.
EIS0%dela | primaria Encuesta | Cuantitativo | Mala reputacion
F2: Buena poblgmon de quienes
reputacion considera que practican deportes
de qui los que urbanos
o e quienes - :
< practican o practican
5] deportes
< | hablan de urbanos
= los deportes -
S urbanos tienen
< ’ reputacion
dudosa.
La poblacion | Primaria Encuesta | Cuantitativo | Que disminuya la
F3: considera que préctica de
Aumentar se debe deportes urbanos.
practica de aumentar la
los deportes | préactica de
urbanos. deportes
urbanos.
P1: El Primaria Encuesta Cuantitativo | Poca
deporte consideracion
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Capitulo V

La Propuesta

5.01 Antecedentes de la herramienta del perfil de la propuesta.

5.01.1 Multimedia.

En la actualidad se depende del internet para mucha cosas una de estas es la
busqueda de informacion, los usuarios resuelven sus dudas y consiguen informacion

mediante este sistema.

El internet es un medio por el cual logramos comunicar o infundir cualquier

tipo de mensaje todo esto por medio de paginas web, redes sociales, e-mail, etc.

Una pagina web es en parte un archivo creado a base de cddigos en HTML, el cual
puede contener informacion sobre algin tema ayudandose con iméagenes, videos,

textos, sonido, etc. El cual puede ser visto por otros usuarios a través de la web.

Una pégina web puede tener varios usos, y no de estos es la informacion
deportiva que atrae a miles de cibernautas con el propdsito de satisfacer su

curiosidad.

Las redes sociales son un apoyo para conducir a los usuarios a la pagina y
generar mas visitas, la mayoria de las paginas tienen un universo de seguidores que
parten de las redes sociales, asi pueden compartir y dar mayor difusién a sus

contenidos.

Estas redes sociales constituyen una herramienta poderosa si de comunicar y
difundir las péginas se trata puesto que por medio de una campafia on line se trata de

mejorar las relaciones de pagina y usuarios
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Las redes sociales tienen su contra parte puesto que la imagen de la pagina
estd expuesta a comentarios directos de los usuarios, pero hay que considerar que

ninguna otra herramienta brinda tal vinculo entre pagina y usuario.

5.01.2 Colores para la web.

El disefio de un sitio web depende mucho de la combinacion de color que
este tiene ya que dependiendo del grupo objetivo de da diferentes sensaciones a las

vista en base a los colores.

Los colores deben ser bien utilizados ya que de esto depende la primera
impresion visual de la pagina y una mala utilizacion de estos colores provocaria un

fracaso del sitio web.

5.01.3 Tipografia de la web.

El uso de la tipografia es muy importante en los sitios web, en todos sus
aspectos el uso de esta debe ser armonioso y que valla a la par con el disefio y

tomando en cuenta su tamano, forma, colores etc.

Hay que recordar que la tipografia debe ser visible para todo tipo de

ordenador ya sea Windows o Mac, puesto que abra problemas si no son compatibles.
5.01.4 Botones o hipervinculos para la web.

Un hipervinculo es un enlace que comunica a dos paginas web de un mismo
sitio,

Pero también puede dirigirse a partes de otro sitio web, o dependiendo la

razon o el motivo se puede hacer varias cosas con un hipervinculo.
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Eso nos permite poder colocar informacion de otra manera para no saturar la

pagina y lograr que los usuarios sean conducidos a esa informacion.

Estos son algunos tipos de hipervinculos.

e Hipervinculo de texto

e Hipervinculo de imagen

e Hipervinculo externo

e Hipervinculo a direccion web

e Hipervinculo interno

5.01.5 Reticulas para web.

Las reticulas son guias que limitan las dimensiones de cada una de las
columnas sobre la que seseamos trabajar y colocar nuestros textos, graficos o

imagenes.

No existe un nimero u orden especifico basado para disefios web, por lo que

podemos usar uno seglin nos convenga.

5.01.6 Programacion para web.

Existen varios lenguajes de programacién que son utilizados por los
ordenadores para usar la web tal como: HTML, CSS. JAVASSCRIPT, PHP, ASP,

etc.

Se basa en HTML (Lenguaje de Marcas Hipertextuales) es un lenguaje de

cddigos que sirven para elabora la parte estructural de la pagina web.
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El documento en HTML es una estructura basica, para que este se vea mas
dindmico debe contener una serie de instrucciones conocidas como etiquetas que
Ilevan en si el resto de informacion de la pagina y que seran reproducidas por el

Browser.

5.01.7 Navegacion e interactividad.

Un sitio interactivo es simplemente un sitio al que se le ha afiadido botones o

vinculos para haces de su funcionamiento mas ameno y fluido.

La navegabilidad web es la facilidad con la cual el usuario puede desplazarse
libremente por la pagina, para llegar a esta meta se debe plantear una serie de
estrategias y recursos que brindaran una apropiada orientacion y obtencién de

informacion al usuario.

5.01.8 Navegadores

Es un software informatico que lee la informacién contenida en diferentes

tipos de archivos para luego ser interpretados visualmente.

Los navegadores poseen herramientas que les facilita la interpretacion de
ciertos codigos que pueden constar de varios lenguajes de programacion, para luego
interpretarlos y mostrarlos en una forma mas dinamica y que sea facil de entender

por el usuario.

Algunos tipos de navegadores.

Google Chrome: Es un navegador creado por la empresa Google. Tiene una

interfaz de usuario facil y sencilla de manejar, Cuenta con mas de 750 millones de

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.



A %
TECNOLOGICO SUPERIOR
© 33

grdfico

usuarios, y dependiendo de la fuente de medicion global, puede ser

considerado el navegador mas usado de Internet variando hasta el segundo puesto.

Internet Explorer: Un navegador que esta incluido en el sistema operativo

Windows y esto permite no poder ser borrado por el usuario.

El navegador web més utilizado de Internet desde 1999, a diferencia de
Google Chrome este navegador no es considerado muy seguro aunque posee la
opcion de editar la presentacion como son las de tipo de letra, tamafio de texto y
ademas de incluir la aceleracion por hardware para el proceso de renderizado de

paginas web y un nuevo motor de JavaScript denominado Chakra.

Mozilla Firefox: Un navegador web libre y desarrollado para Microsoft
Windows, OS X y GNU/Linux en coordinacién con la Corporacién Mozillay la
Fundacion Mozilla. Contiene un motor Gecko para renderizar paginas webs. Se
caracteriza por du estabilidad y sencillez y posee la capacidad de modificar su

apariencia y estilo.

Opera Browser: Es un navegador web creado por la empresa Opera
Software. Tiene versiones actualizadas para computadoras de escritorio, teléfonos
moviles y tabletas. Posee caracteristicas como estabilidad, sencillez, seguridad, gran

rapidez, buscador de pestafias y permite editar su apariencia y estilo.

Safari: Es un navegador web de cddigo cerrado desarrollado por Apple,
disponible para OS X, iOS es el sistema usado por el iPhone, el iPod touch, iPad y
también para Windows.Cuenta con navegador por pestafias, corrector de ortografia y

también un sistema de bdsqueda integrado.
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5.02 Descripcion de la herramienta.

Elaboracion de un sitio web para promover la practica de los deportes
urbanos mas populares en Quito, esta pagina ofrecera un servicio de informacion

para crear interés en los usuarios y asi difundir la inclusién social entre habitantes.

Para ello se crearan contenidos como, informacién, videos, galeria y noticias

sobre lo més reciente en lo local de los deportes ahi expuesto.

Se realizara un disefio Ilamativo y dinamico con el fin de que el sitio web

capte el interés de los usuarios y logre transmitir su mensaje.
Para esto sera necesaria la utilizacion de:

5.02.1 Hardware.

Computador.

El computador que se usara para el disefio y la elaboracién de la pagina web

posee las siguientes caracteristicas.

e 472 generacion del procesador Intel® Core™ 17
e Windows 8 Edicion de un solo idioma

e Memoria de 16 GB

e Discodurode2 TB

e Monitor LG de 19 pulgadas
Camara.

La cdmara que sera utilizada para realizar las fotos que apareceran en la pagina

web es:
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e Camara digital SONY lens de 16.1 mega pixeles
e Pelicula HD 720p

e Zoom Optico 6X

e Objetivo de gran angular 26 mm.

e Tarjeta de memoria de 4 Gigas

5.02.2 Software.
Adobe Illustrator CS6

Este software esta destinado a la creacién artistica de dibujo y pintura para
ilustracion que trabaja a base de vectores permitiendo crear graficos e ilustraciones
de gran nitidez para cualquier medio y posee herramientas que logran que este sea

uno de los mejores programas vectoriales para trabajar.

Este software sera utilizado para la elaboracion de partes importantes de la
pagina como gréficos, ilustraciones y el logotipo, tratando de crear componentes de

disefio que ayuden a transmitir el mensaje a los usuarios.
Adobe Photoshop CS6

Este software es un editor grafico principalmente empleado para el retoque

fotografico, es el lider mundial entre los programas de edicién fotogréafica.

Aparte de sus dotes como programa de edicion fotografica Adobe Photoshop
también usa disefio web, composicion de graficos, estilismo digital, edicion y
grafismo de video y esencialmente en toda actividad de tratamiento de imagen

digital.
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Este software sera utilizado para manipular y aumentar la calidad de las

fotografias que apareceran en la pagina.

Adobe Flash CS6

Este software es un editor de gréaficos vectoriales en combinacion de manejo

de cddigo mediante un lenguaje de scripting llamado ActionScript.

Flash trabaja con fotogramas y esta destinado a creacion de contenido interactivo

para cualquier tipo de plataforma.

Adobe Flash utiliza graficos vectoriales y graficos rasterizados, sonido,
codigo de programa, flujo de video y audio bidireccional, creando animaciones que

luego seran reproducidas x Flash Player.

Este software serd utilizado para la elaboracion de un banner animado para la

pagina web.

Adobe Premiere Pro CS5.

Este software en forma de estudio destinado a la edicion de video en tiempo
real, Utilizado para la realizacién de todo tipo de trabajo audiovisual, Es un editor de
video profesional es bastante confiable, si el equipo cuenta con ciertas caracteristicas
(minimo 2 GB de memoria RAM, 80 GB de disco duro, 512 MB de memoria en
tarjeta gréfica). Siendo un editor de videos es necesario una amplia capacidad de
almacenamiento y tarjeta de video por parte del equipo para que pueda mostrar los

avances con fluidez.

Este software serd utilizado para realizar los videos respectivos para cada

una de las categorias en la pagina.
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Adobe Dreamweaver CS6.

Este software esta destinado a la construccion, disefio y edicion de sitios,

videos y aplicaciones Web basados en estandares.

Es uno de los programas mas utilizados en el sector del disefio y la
programacion web por sus funcionalidades y gracias a su combinacion con otros

elementos como, CSS, AJAX, AIR, etc.

También la edicion visual del Dreamweaver CS6 permite agregar disefio y
funcionalidad a la pagina sin necesidad de programar manualmente el codigo

HTML.

Este software sera utilizado para la elaboracion del lenguaje de

programacion y asi formar la estructura de la pagina web.

Hosting.

Es el servicio que permite hacer publica la pagina web, para darla conocer

atreves del internet las 24 horas del dia mediante una conexion permanente.

Esta opcidn permite ubicar la pagina en la web.

Dominio.

Un dominio de Internet es una red de identificacion en colaboracion con un

grupo de dispositivos conectados al Internet.

La funcién de los nombres de dominio es traducir las direcciones IP de todo
nodo activo en la red, a términos memorizables y faciles de encontrar por los

usuarios.
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5.03 Formulacion de proceso de aplicacion.

Elaboracion de una pagina web que muestre los principales deportes urbanos

de la ciudad de Quito, con el fin de promover la inclusion social en esta Ciudad.

5.03.2 Usuarios.

El proposito de este proyecto es crear una pagina web que muestre los
deportes urbanos mas practicados en la Ciudad de Quito, con el fin de promover la

inclusion social entre deportistas y la sociedad en general.

Este proyecto es amplio y esta enmarcado a cubrir el distrito metropolitano,
se enfoca a un grupo objetivo que muestre interés en socializar mas mediante la

practica de deportes urbanos o simplemente busque informacion sobre ello.

Ya que es un proyecto centrado en un medio digital y tecnolégico se puede
dar el hecho de que se salga del area antes mencionada, sin que esto afecte su

desarrollo.

5.03.3 Herramientas.

Para le elaboracion de esta pagina se utilizara lo siguiente.

Hardware.

e Computador

e (Camara

Software.

e Adobe llustrador CS6

e Adobe Photoshop CS6
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e Adobe Flash CS6

e Adobe Premiere Pro CS5
e Adobe Dreamweaver CS6
e Hosting

e Dominio

5.03.4 Desarrollo.

El desarrollo de este proyecto se basa en la elaboracion de una pagina web, la
cual se inicio6 basada en la necesidad de mejorar la inclusion social entre deportista y
habitantes y de igual manera a la direccidn de escuela del Instituto Tecnoldgico

Superior Cordillera.

Mediante la revision y aprobacion del proyecto, se realizara las siguientes

actividades para la sustentacion y desarrollo de la pagina web.

¢ Recopilacion de informacion referente a los deportes urbanos.

e Elaboracidon y maquetacion de la pagina web.

e Colocar la informacion, imagenes y videos recopilados para la pagina web.
e Realizar el banner animado para publicitar la pagina web.

e Crear publicidad 360 para la pagina web.

o -Reforzar con gréficos y videos la publicidad de la pagina web.

5.03.5 Contenido.

El proyecto de la pagina web tendra los siguientes contenidos:
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Pagina de inicio.

Banner.
En le Banner se colocara el logo de la pagina y una animacion echa en flash

para que luzca mas dindmico.

Menda.

El mend de la pagina estard compuestos por los enlaces principales, Inicio,
Categorias, Videos y Mas.

Galeria.

En esta galeria de la pagina de inicio irdn las fotos mas representativas de los
cada uno de los deportes urbanos que son mencionados en esta pagina.
Contenido.

El contenido es un espacio donde se encuentran divisiones de segmentos
adicionales, que sirven para otorgar informacion.

Que somos?: un enlace que conducira a una ventana donde se explicara el
porqué de la pagina y a las razones por la cual esta creada, con el fin de que
los usuarios tengan un interés mas satisfecho.

Objetivo general: en este enlace se colocaran los objetivos del proyecto de
una forma mas concisa explicando cada punto necesario, esto para otorgar
mas importancia a la pagina y compartir nuestro interés con los usuarios.
Noticias: Se colocaran noticias actuales de los deportes urbanos expresados
en la pagina, tales como eventos, reuniones y cualquier movimiento

importante referente al tema.
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Videos: se colocara un video de la unién de todos los deportes a los que se
hace referencia, con el fin de motivar y dar a conocer graficamente un como
de ellos.

Footer (pie de pagina): se colocaran los enlaces de las redes sociales
(Facebook, Twitter, You Tube) donde podran encontrar informacion méas
detallada segun lo que estén buscando, también un enlace para volver a la

pagina principal.

Pagina Skateboording (patinetas).

Esta pagina tiene como objetivo dar a conocer el Skateboording como

deporte.

Se indicaran sus raices sus evoluciones, su impacto en Quito y el afecta

positivamente otorgando beneficios como deporte.

Contaré con:

Galeria: Se colocaran fotos del deporte que ya han sido tomadas por el
encargado del proyecto, con el fin de causar impacto y curiosidad, estas
imagenes seran escogidas y editadas en Adobe Photoshop para su mayor
realce.

Informacion: Aqui se colocara informacion respectiva al deporte tales como,
su historia, desarrollo, practica y beneficios que nos brinda, siempre tratando
se interese mas sobre el deporte.

Ubicacion: Este mostrara los la descripcion escrita de cientos lugares donde
se practica el deporte ya mencionado y se colocara un mapa de Google con la

finalidad de que los usuarios puedan localizar eso sitios con mayor facilidad.
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Pagina Slackline.
Esta pagina tiene como objetivo dar a conocer el Slackline como deporte.

Se indicaran sus raices sus evoluciones, su impacto en Quito y el afecta

positivamente otorgando beneficios como deporte.
Contaré con:

Galeria: Se colocaran fotos del deporte que ya han sido tomadas por el
encargado del proyecto, con el fin de causar impacto y curiosidad, estas
imagenes seran escogidas y editadas en Adobe Photoshop para su mayor
realce.

e Informacién: Aqui se colocara informacidn respectiva al deporte tales como,
su historia, desarrollo, practica y beneficios que nos brinda, siempre tratando
se interese mas sobre el deporte.

e Ubicacion: Este mostrara los la descripcion escrita de cientos lugares donde
se practica el deporte ya mencionado y se colocara un mapa de Google con la

finalidad de que los usuarios puedan localizar eso sitios con mayor facilidad.
Pagina Cheerleaders.
Esta pagina tiene como objetivo dar a conocer el Cheerleaders como deporte.

Se indicaran sus raices sus evoluciones, su impacto en Quito y el afecta

positivamente otorgando beneficios como deporte.
Contara con:

Galeria: Se colocaran fotos del deporte que ya han sido tomadas por el

encargado del proyecto, con el fin de causar impacto y curiosidad, estas
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imagenes seran escogidas y editadas en Adobe Photoshop para su mayor

realce.

e Informacion: Aqui se colocara informacion respectiva al deporte tales como,
su historia, desarrollo, practica y beneficios que nos brinda, siempre tratando
se interese mas sobre el deporte.

e Ubicacion: Este mostrara los la descripcion escrita de cientos lugares donde
se practica el deporte ya mencionado y se colocara un mapa de Google con la

finalidad de que los usuarios puedan localizar eso sitios con mayor facilidad.

Pagina Calistenia.
Esta pagina tiene como objetivo dar a conocer la Calistenia como deporte.

Se indicaran sus raices sus evoluciones, su impacto en Quito y el afecta

positivamente otorgando beneficios como deporte.
Contara con:

Galeria: Se colocaran fotos del deporte que ya han sido tomadas por el
encargado del proyecto, con el fin de causar impacto y curiosidad, estas
imagenes seran escogidas y editadas en Adobe Photoshop para su mayor
realce.

e Informacién: Aqui se colocara informacion respectiva al deporte tales como,
su historia, desarrollo, practica y beneficios que nos brinda, siempre tratando

se interese mas sobre el deporte
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e Ubicacion: Este mostrara los la descripcion escrita de cientos lugares donde
se practica el deporte ya mencionado y se colocara un mapa de Google con la

finalidad de que los usuarios puedan localizar eso sitios con mayor facilidad.
Pagina Bmx_Extreme.

Esta pagina tiene como objetivo dar a conocer al Bmx_Extreme como

deporte.

Se indicaran sus raices sus evoluciones, su impacto en Quito y el afecta

positivamente otorgando beneficios como deporte.
Contaré con:

Galeria: Se colocaran fotos del deporte que ya han sido tomadas por el
encargado del proyecto, con el fin de causar impacto y curiosidad, estas
imagenes seran escogidas y editadas en Adobe Photoshop para su mayor
realce.

¢ Informacién: Aqui se colocara informacidn respectiva al deporte tales como,
su historia, desarrollo, practica y beneficios que nos brinda, siempre tratando
se interese mas sobre el deporte.

e Ubicacion: Este mostrara los la descripcion escrita de cientos lugares donde
se practica el deporte ya mencionado y se colocara un mapa de Google con la

finalidad de que los usuarios puedan localizar eso sitios con mayor facilidad.
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5.03.6 Mapa de contenido.

Index.html
Categorias Redes Sociales Mas. html
Videos.html ||
Skateboording.html Facebook
[ [
Parkour.html Twitter
Que somos?.html ]
I I
Cheerleaders.html You Tube
I
Calistenia.html Objetivo General.html
I
Ciclismo
(extremo).html
Noticias.html ||

FiguraN, 7  Mapa de contenido.
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5.04 Disefio de interfaz.
5.04.1 Imagen corporativa.

e Logotipo.

SO0

FiguraN, 8  Logotipo.

e Isotipo.

- uMA

FiguraN,9 Isotipo.

e Tipografia.

201,81 mm

mmmmmmm

-~ Uepopy

@8.COM =E5ia

4467 mm

FiguraN, 10 Tipografia.
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5.04.2 colores.

Logotipo.

Los colores principales del logotipo son:

Rojo.

M 994
Y 100
K 0

Amarillo.

C 899
M 2,49

Y 40,92

Negro.

C 75,02
M 67,97
Y 67,02

K 90,16

R 255

G 0

R 234

G 232

B 170

Hexadecimal

Hexadecimal

Hexadecimal

# FF0000

# EAESAA

# 000000
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Colores secundarios.

Rosa.

C 95 R 224 Hexadecimal # E09396
M 4951 G 147

Y 29,93 B 150

K 0

Gris.

C 40,24 R 159 Hexadecimal # 9F9F9F
M 32,7 G 159

Y 33,16 B 159

K 0,45

Amarillo.

C 33,36 R 178 Hexadecimal # B2ADA4C
M 2284 G 173

Y 86,85 B 76

K 0,91
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Degradados.

Amarillo oscuro a amarillo claro.

e Amarillo oscuro.

C 60,65 R 77 Hexadecimal # 4D4D10
M 50,23 G 77

Y 100 B 16

K 4344

Amarillo claro.

c 7,77 R 240 Hexadecimal # FOEESE
M 0,05 G 238

Y 5574 B 142

K 0

5.04.3 Tipografia.
e Logotipo.

La tipografia usada para el logo es una sola. Tipografia sans serif para dar

mejor lectura del logotipo y escogida por su atractivo disefio.

El logo se compones tipograficamente de tres partes la palabra “Sport”,

bR 1Y 2

“.com”,
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e Pagina web.

La tipografia que se usan en la pagina web son las siguientes:

Samba regular.

Samba regular es una tipografia sans serif es una de las mas ligeras de sus
pesos, escogida por su sencillez y facilidad de lectura, sera destinada a la

lectura de la barra de navegacion y los otros enlaces.
ABCDEFGHIJHKLMNNOPORSTUVWXVYZ
abcdefghijklmnAopgrstuvuwxuyz
1234667890

oo/ e%rs=+-_a@

Colaborate light regular.

Colaborate light regular es una tipografia sans serif usada para fines de
lectura de textos de gran magnitud, puesto que es una tipografia light mejora
su disefio con su apariencia elegante y a la vez versatil.

Esta tipografia serd usada para el texto de informacion en la pagina siendo
parte del contenido que lleve una explicacion textual.
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmniAopqgrstuvwxyz

1234667890

SO0 /Ie%S=+-_ @
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5.04.4 Botones.

Los botones son una parte fundamental de la pagina web, estos nos ayudan a
guiarnos y navegar de una forma mas interactiva, dando opciones tales como

desplazarse a diversas pestafias segun la necesidad del usuario.
P&gina de inicio.

Los siguientes cuatro botones se encuentran en la barra de menu principal de la

pagina web.

e Boton “Inicio”.
Este botdn proporciona al usuario conexion con la pagina principal de
nuestro sitio web.
Tamario: Ancho ajustable al texto, alto 55px
Color hexadecimal: # 222222.

e Boton “Categorias”.
Este boton proporciona un menu desplegable donde reencontraran los
diversos deportes urbanos que se expresan en esta pagina.
Tamafo: Ancho ajustable al texto, alto 55px
Color hexadecimal: # 222222.

e Boton “Videos”.
Este boton conduce a una ventana en donde se podra ver los diversos videos
en relacion a los deportes urbanos a los que se hace referencia en esta pagina.
Tamario: Ancho ajustable al texto, alto 55px

Color hexadecimal: # 222222.
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e Boton “Noticias”.
Este boton permite desplazase a una ventana en donde se expondran las
noticias mas relevante de los deportes urbanos.
Tamario: Ancho ajustable al texto, alto 55px

Color hexadecimal: # 222222.

e Boton “Mas”.
Este botdn se encuentra en tres articulos de la pagina principal y permite abrir
una pestafia en donde se amplia la informacién de cada articulo.
Tamaro: ancho30px, alto 20px.
Color hexadecimal: # 996666

e Boton de conexion a “Facebook”.
Este boton permite al usuario abrir una ventana nueva en donde encontrara la
pagina de Facebook de Q.Sport.com y conocer mas sobre los deportes
urbanos.
Tamarfio: Ancho 60px, alto 60px
Color distintivo hexadecimal: # 334f91.

e Boton de conexion a “Twitter”.
Este boton permite al usuario abrir una ventana nueva en donde encontrara la
pagina de Twitter de Q.Sport.com y conocer mas sobre los deportes urbanos.
Tamafo: Ancho 60px, alto 60px

Color distintivo hexadecimal: # 55b5cf.
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e Boton de conexion a “You Tube”.
Este boton permite al usuario abrir una ventana nueva en donde encontrara la
pagina de You Tube de Q.Sport.com y conocer mas sobre los deportes
urbanos.
Tamarfio: Ancho 60px, alto 60px

Color distintivo hexadecimal: # be0404.
P&ginas de categorias.

Esta pagina cuenta con todos los botones de la barra de navegacion principal, y
se divide en las siguientes categorias que estan compuestas por los mismos
elementos con variacion a la categoria a la que hacen referencia. También se

encuentra en la zona de Footer los cotones de conexiones a las redes sociales.

e Péagina de cheerleaders.
e Pégina de Skateboarding.
e P4gina de Cuerda Floja.
e Pagina de Calistenia.

e Pagina ciclismo extremo.
Pagina videos.

Esta pagina cuenta con todos los botones de la barra de navegacion principal,
también se encuentra en la zona de Footer los cotones de conexiones a las redes

sociales.
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Pagina Noticias.

Esta pagina cuenta con todos los botones de la barra de navegacion principal,
también se encuentra en la zona de Footer los cotones de conexiones a las redes

sociales.

Y también se puede acedera ella por medio del boton “Mas” del articulo de

noticias en la pagina principal.
5.04.5 Reticulas.

Las reticulas es una herramienta que nos brinda una ayuda util al momento de

disefiar la pagina web.

La reticulas son el pree disefio de la pagina en dos dimensiones con lineas
horizontales y verticales que sirven para llevar una muestra de cada parte de la

pagina web y asi proceder a maquetarla de una forma mas facil y sencilla.

Nuestra pagina esta estructurada con las siguientes reticulas.
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P&gina de Inicio.

FiguraN, 11 Pagina de Inicio.

P&gina de Categorias.

height:180px

FiguraN, 12 Pagina de Categorias.
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Pagina Videos.

Se afladira un video por categoria en la misma pagina y se sumara su tamario.

heignt:180px

Figura N, 13 Pagina Videos.

Pagina Noticias.

Se aumentaran las noticias que se crea deben compartirse y se sumara el tamafio.

Figura N, 14 Pagina Noticias.
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Pagina ¢Que somos?

width:60px

FiguraN, 15 Pé&gina ¢(Que somos?

Pagina Obijetivo general.

FiguraN, 16 Pagina objetivo general.
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5.04.6 Produccién

Pagina de Inicio.

DEPORTES URBANOS

(1D,

Figura N, 17 Pagina de inicio.
P&ginas de Categorias.

Este formato de péagina se aplicara para tocas las subdivisiones de las categorias.

Dy TR s
CHEERLEADERS ==

Figura N, 18 Paginas de Categorias.
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Pagina Videos.

Se afladira un video por categoria en la misma pagina y se sumara su tamario.

DEPORTES URBANDS

FiguraN, 19 Pagina Videos.

Pagina Noticias.

Se aumentaran las noticias que se crea deben compartirse y se sumara el tamafio.

DEPORTES URBAN[]S

Figura N, 20 Pagina Noticias.
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Pagina ¢Que somos?

0_SPoRT.COM

FiguraN, 21  Pégina ¢(Que somos?

Pagina Objetivo general.

FiguraN, 22  P&gina objetivo general.
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5.04.07 Programacion.

La programacion es un punto mas importante en la elaboracion del sitio web,
para estructurar la pagina se utilizo el programa de edicién de codigos: Dreamweaver
cs6 y el lenguaje HTML.Algunos de los codigos usados son los siguientes (codigos

de la pagina inicio “Index” de la que se toma referencia para los otros enlaces.)

<IDOCTYPE HTML>

<html|>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

<title>web Q.esport</title>

<style type="text/css">

@import url(*"css/estilos.css");

<[style>

</head>

<center>

<body>

<div id="wrapper">

<header>

<div id="logo"> <img src="img/badaboen-01.png"></div>
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<div id="banner">

<embed src="banner/banners.swf" width="770"

height="180"></embed>

</div>

</header>

<nav>

<ul id="menuavanzado'>

<li><a href="funciona.html">Inicio</a></li>

<li><a href="funciona.html">Categorias</a>

<ul>

<li><a href="funciona.html">Cheerleaders</a></li>

<li><a href="funciona.html">Slackline</a></li>

<li><a href="funciona.html">Skateboarding</a></li>

<li><a href="funciona.html">Calistenia</a></li>

<li><a href="funciona.html">Bmx_Extreme</a></li>

</ul>

</li>

<li><a href="funciona.html">Videos</a></li>

DISENO Y ELABORACION DE UN SITIO WEB CON EL FIN DE PROMOVER
E INCENTIVAR A LAS PERSONAS SOBRE LOS DEPORTES URBANOS MAS
POPULARES QUE SE PRACTICAN EN LA CIUDAD DE QUITO.



A ‘IT
TECNOLOGICO SUPERIOR
cogol @ 63

grdfico

<li><a href="funciona.html">Noticias</a></li>

</ul>

</nav>

<div id="contenido">

<div id="fotos">

<img src="img/foto001.jpg" alt="img1">

<img src="img/foto002.jpg" alt="img2">

<img src="img/foto003.jpg" alt="img3">

<img src="img/foto004.jpg" alt="img4">

<img src="img/foto005.jpg" alt="img5">

<img src="img/foto006.jpg" alt="img6">

<img src="img/foto007.jpg" alt="img7">

<img src="img/foto008.jpg" alt="img8">

<img src="img/foto009.jpg" alt="img9">

</div>

<script src="js/jquery-1.2.6.min.js"></script>

<script src="js/base.js"></script>

</div>
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<section>

<article id="precente">

<h1></h1><br>

<pl>

</p2><br><br><br></p1>

<a href="Yombala.com" id="mas">MAS</a>

</article>

<div id="auctor">

<h2>.</h2><br>

<p3><br><br><br></p3>

<a href="Yombala.com" id="mas">MAS</a>

</div>

<div id="clients">

<h3></h3>

<p4>

</p4><br><br>

<center>
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<p5>

<img src="img/img003.jpg">

</p5>

</center>

<a href=# id="mas">MAS</a>

</div>

</section>

<section id="ultimo">

<br>

<iframe width="854" height="510"
src="https://www.youtube.com/embed/16ePL8OFb6M" frameborder="0"

allowfullscreen></iframe> <br><br>

<h9></h9><br>

<p9>.</p9>

<br><br><br>

</section>

<footer>

<div id="adios"> <center>
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<h7></h7><br>

<p7></p7>

<br><br><br>

<p8></p8> </center>

</div>

<div id="principal"> <a
href="https://www.youtube.com//"target="_blank" id="buscador"><img

src="img/casa.png"></a></div>

<div id="facebooki"> <a
href="https://www.facebook.com/orlandinest?fref=ts/"target="_blank"

id="buscador"><img src="img/hoverface.png"></a></div>

<div id="twitteri"> <a
href="https://twitter.com/Orlandinest/"target="_blank™ id="buscador"><img

src="img/hovertwitter.png"></a></div>

</footer>

</div>

</body>

</center>

</html>
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5.04.8 Navegacion interactiva

La navegacion interactiva de nuestro sitio web esta compuesta en su mayoria
por botones que contienen enlaces y brinda la facilidad necesaria para que el usuario
pueda desplazarse por las paginas que incluyen el sitio web, puesto que su

composicion es totalmente sencilla y de facil entendimiento.

Para cumplir con el objetico establecido este sitio consta de varias paginas
HTML, donde se expresara los diferentes puntos que se establecieron en este
proyecto, con el fin de distribuir mejor la informacion y lograr una mejor interaccion

de parte de usuario y sitio web.

También incluye una animacion realizada en Adobe Flash y videos con el fin

de mejorar su fluidez gréfica.

5.04.9 Servicios

Este sitio web tendra como servicios adicionales a su objetivo paginas de
redes sociales contara con: Facebook, Twitter, YouTube, en la cuales se usaran para
generar publicidad 360 a la pagina y asi lograr difundir con mayor fuerza al sitio

web.

Con la mencion por medio de redes sociales no solo se logra difundir la
pagina, también se expresa el mensaje y proposito del sitio web y es por eso que nos
vimos en la necesidad de emplear estos servicios de redes sociales asi tener mayor

posicionamiento y demanda de usuarios.
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Q_Spostcom

Comunidad

Biografia nformacion Fotos Me gusta Mas »

PERIONAL > Estado ~ Fotowdeo [IJ Oferta svento +

I Recis

126 Me gusta

Bl Fortalece ahora tumarca
Acireat 3108 1305 02 NaQIC0 &
mpufsa s verts,

Figura N, 23  Pagina de Facebook.

Q_Sport.com Tweets Tweets y respuestas Fotos y videos AQuién Sequir - Actaza - ver tods
g &3 O_sporteom 20 D\..: visho D
= f e 2 S
youtube.com/watch?v=RFPsVF _. e equir
Te traemos lo mejor de Frank Medrano & Caetos Yitagran
i 2 S
Calistenia. eguir

[ vouruos Akitushow @ A5usho
2. Seguir
Coanas ami:

ﬂ Q_Sport.com @QSporko
Siguenos..
(y)

Figura N, 24 Pagina de Twitter.
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Figura N, 26 Pagina de YouTube.

5.04.10 imé&genes.

Tabla N. 9 Iméagenes.

N ,
A i GEN RAL

. LR
NI IR TR e A
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5.05 Marketing y difusion.

El marketing y la difusion de la pagina estard compuesta por publicidad 360
por medios de paginas de redes sociales.
La publicidad 360 es un tipo de difusion donde se relaciona varios medios
dependiendo del target o grupo objetico, nos basamos en un medio social porque es

mas comun para los usuarios recibir publicidad por medio de estos.

En las redes sociales se publicaran los elementos necesarios para generar mayor

interés a la pagina y se las enlazara entre ellas para cumplir con el factor 360.
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Capitulo VI
Aspectos administrativos.
6.01 Recursos.
6.01.1 Recursos técnicos.

HARDWARE.

Computador.

El computador que se usara para el disefio y la elaboracién de la pagina

web posee las siguientes caracteristicas.

e 4.2 generacion del procesador Intel® Core™ 17
e Windows 8 Edicion de un solo idioma

e Memoria de 16 GB

e Discodurode2TB

e Monitor LG de 19 pulgadas

Camara.

La cAmara que sera utilizada para realizar las fotos que apareceran en la

pagina web es:

e Camara digital SONY lens de 16.1 mega pixeles
e Pelicula HD 720p

e Zoom optico 6X

e Objetivo de gran angular 26 mm.

e Tarjeta de memoria de 4 Gigas
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SOFTWARE.

e Adobe llustrador CS6

e Adobe Photoshop CS6

e Adobe Flash CS6

e Adobe Premiere Pro CS5
e Adobe Dreamweaver CS6
e Hosting

e Dominio

6.01.2 Recursos humanos.

Klever Eduardo Baren Caicedo

Recopilacion de informacion

e Elaboracion del disefio y programacion de la pagina web
e Creacion de interfaz

e Captura de fotos.

e Composicion de videos.

e Animacion.

6.01.3 Econdmico.

Los recursos econdmicos que se necesitan para la realizacion de este proyecto
son cubiertos por el autor, siendo incluidos estos en los equipos que se usaron como,
Hardware y Software, el pago de aranceles de transito, el consumo de electricidad
producido por los Software, el tiempo de consumo de internet y el pago del dominio

a utilizarse.
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6.02 Presupuesto.

6.02.1 Gastos operativos.

TablaN. 10 Gastos operativos.

Cantidad Descripcion Detalle V/IU Valor Financiamiento
60 Transporte Movilizacion 0.25 15.00 Autor
12 Viéticos Alimentacion 1.50 18.00 Autor
250 Impresiones Borrador del 0.03 7.50 Autor
proyecto.
1 camara Tarjeta de 12.00 12.00 Autor
memoria
5 Servicios Electricidad 10.00 50.00 Autor
béasicos mas internet
Total 23.78 102.55
6.02.2 Aplicacion del proyecto.
TablaN. 11  Aplicacién del Proyecto.
N. Detalle o descripcion Valor unitario Valor total
1 Gastos operativos 102.55 102.55
1 Hosting 65.00v 65.00
1 Dominio 30.00 30.00
1 Imprevistos 50.00 50.00
Total 247.55 247.55
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6.03 Cronograma.

TablaN. 12 Cronograma.

12121212123 /4/1|2|3|4/12|3 4

X

X
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Capitulo VII

Conclusiones Y Recomendaciones.

7.01 conclusiones.

e El creador fue el Unico encargado de recopilar los datos necesarios para su
creacion de este proyecto.

e El sitio creado es un medio para dar a conocer los deportes urbanos como
factores de posibilidad de mejorar la inclusién social entre deportistas y
sociedad.

e Se espera una acogida satisfactoria por parte de los usuarios de la pagina.

e Laencuesta se la elaboro a personas particulares de 12 a 35 afios que se
encontraban en lugares apartados de los centro de préactica de deportes
urbanos.

e Se elabord el sitio web acorde a grupo objetivo, tratando asi de conformar un
mejor agrado por parte de los usuarios.

e las noticias colocadas en el sitio web seran aquellas que se crean de
relevancia y puedan mostrar agrado para el usuario.

e Las redes sociales son usadas para generar una publicidad 360 y asi lograr
una difusion total de la pagina y el mensaje.

e Cabe recalcar que los deportes urbanos establecidos en esta pagina no son
todos los que hay, pero si son los que tienen mayor relevancia e impacto
hacia la sociedad.

¢ la informacion expresada en el sitio web fue obtenida por medio del servido,

internet y comentarios de los deportistas.
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7.02 recomendaciones.

Mantener actualizado el sitio web para generar interés por parte de los

usuarios.

e Una vez difundida la pagina mediante la publicidad por medio de las redes
sociales, mantener activas a estas para generar mayor alcance de usuarios.

e Aportar a la propagacion de la pagina mediante codigos QR para generar
mas usuarios.

e Practicar deportes urbanos es una forma sana de desesterarse, distraerse y

conseguir un pasatiempo.

La practica de estos mejora la relacion entre personas, te permite conocer,

intercambiar dialogo con gente diferente y beneficiarte de ello.
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Capitulo VI
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Capitulo VIX
Anexos
Encuestas

1. ¢Conoce o ha escuchado hablar de los deportes urbanos?

Sl NO

2. ¢Conoce usted los beneficios que trae practicar deportes urbanos?

Sl NO

3. ¢Cree usted que si se aumenta la informacién sobre los deportes urbanos se
incrementara la practica de este?

Sl NO

4. ¢Conoce usted los lugares donde se practican los deportes urbanos?

Sl NO

5. ¢Considera usted que quienes practican deportes urbanos son personas de dudosa
reputacion?

Sl NO

6. ¢Cree usted que en necesario conocer mas sobre los deportes urbanos?

Sl NO

7. ¢Cree usted que se mejorara el interés hacia los deportes urbanos con una pagina
web?

Sl NO
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8. ¢Esta de acuerdo en la creacion de una pagina web que incentive a la practica de
deportes urbanos?

Sl NO

9. ¢Cree usted que la practica de deportes urbanos mejora la inclusion social?
SI___ NO

10. Considera usted que un fan page en facebook ayudara a difundir la practica
de deportes urbanos

SI_ NO
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