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RESUMEN EJECUTIVO

El proyecto se desarrolla en el centro educativo “Jhoan Mird” ya que no
dispone de un elemento didactico que ayude a los nifios de educacion inicial a
comprender de una manera facil y sencilla los accidentes que pueden ocurrir en

el hogar.

Por esta razén la soluciéon méas conveniente fue realizar un cuento interactivo

tomando en cuenta al grupo objetivo al que estamos dirigiéndonos

Con este proyecto se desea mejorar y alertar a los nifios de edad entre 1 a 5
afios sobre los peligros que hay en el hogar de esta manera se desea obtener
menos accidentes ya que existen muchos peligros, se enfocara el proyecto
primero hacia los 4 accidentes mas comunes para que los nifios al ver el cuento
interactivo comprendan lo que no deben hacer... De otro lado la realizacion de
este proyecto ayudara a los padres y madres de familia a tener una
preocupacion menos ya que el hecho de que los nifios se encuentre en casa y sin
una advertencia sobre los peligros que en ella existen causa que sus padres se
desconcentren del trabajo provocando muchos problemas pero con la ayuda del

proyecto se podrd minimizar esta preocupacion.

Dando asi una solucién préactica a los problemas planteados, también se a
decidido que este proyecto ayude a la unién familiar tomando en cuenta que el
cuento interactivo debe ser visto por padres e hijos para que de esta manera los
padres también se enteren de todos los accidentes que pueden ocurrir y a la vez

ensefien a sus hijos como se puede evitar.
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ABSTRACT

The project takes place in the educational center "Jhoan MirG" because it does not
have a training component to help children from initial education to understand in a
way easy and simple accidents that can occur in the home.

For this reason the most desirable solution was to conduct an interactive story taking

into account the target group to which we are moving.

With this project you want to improve and to alert the children aged 1 to 5 years
about the dangers that are in the household in this way is you want to obtain fewer
accidents because there are so many dangers, the project will focus first toward the 4
most common accidents for children to see the interactive story understand what not
to do... On the other hand the realization of this project will help the mothers and
fathers of families to have a less concern because the fact that the children you are at
home and without a word of warning about the dangers that exist in it cause that their
parents are desconcentren labor causing many problems But with the help of the
project will be able to minimize this concern.

Thus giving a practical solution to the problems raised, it was also decided that this
project will help the family union taking into account that the interactive story must
be seen by parents and children so that parents are also aware of all the accidents that

can occur and at the same time teach your children how to prevent it.
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INTRODUCCION

En este proyecto trato de presentar al publico en general una forma de evitar
accidentes dentro de cada uno de los hogares haciendo un enfoque
principalmente hacia los nifios de 1 a 5 afios ya que estos son los mas
vulnerables por su corta edad, tienden a ser muy curiosos y se pueden ocasionar
trastornos que pueden llegar a dudar toda la vida. Mediante el proyecto se hara
que los nifios pongan atencion a las advertencias que iré dando a lo largo del
cuento interactivo ya que al ser nifios les atrae mucho lo que son los dibujos
animados una vez que tenga la atencidn de los nifios es mas factible que el
mensaje se les pueda quedar dentro de sus mentes y lo puedan poner en practica
en el momento oportuno. Como ya lo mencione anteriormente el proposito
general es reducir los porcentajes de accidentes dentro del hogar. Una de las
motivaciones principales para la realizacidn de este proyecto porque en nuestra
sociedad los tiempos van cambiando y a la vez los padres poco a poco ya no
tienden a pasar mucho tiempo junto a ellos y es mucho mas facil que el nifio
intente descubrir el mundo y sus peligros con mayor curiosidad no se pretende
decir que sea malo que los nifios hagan eso pero debemos tomar en cuenta que
dentro de un hogar existen muchas posibilidades de accidentes y para que los
nifios estén mas alertas ante cualquier accidente. A continuacion empezare a

presentar todo lo que mi investigacién me ha llevado a descubrir.
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CAPITULO |

Antecedentes

1.01 Contexto

Este cuento interactivo se direcciona hacia los nifios de 1 a 5 afios pero a la vez
también hacia los padres y familiares tomando en cuento las necesidades de los
mismos y en especial a quienes son padres primerizos dandoles asi un pequefio

refuerzo a lo que es una vida de padres.

Hoy en dia los padres viven una vida y un mundo de constante movimiento dando
como resultados en algunos casos que no exista tiempo para leer un libro y ahora con
el constate avance tecnoldgico fue necesario encontrar una forma de acoplar el

proyecto a este ritmo de vida.

La educacion es un proceso multidireccional mediante el cual se transmiten
conocimientos, valores, costumbres y formas de actuar. La educacion no solo se
produce a través de la palabra, pues esta presente en todas nuestras acciones,

sentimientos y actitudes.

Por lo tanto el proyecto esta basado también en la unién familiar para que de una u

otra forma los nifios y padres tengan una union y a la vez aprendan juntos.
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El gobierno se preocupa por la educacion en nuestro pais actualizando los programas
de estudio, en la construccion de nuevos planteles escolares, asi como también en
programas de apoyo a las escuelas desde nivel primaria hasta nivel superior y, en
algunos casos con ayuda de la iniciativa privada que a su vez aprovecha los

conocimientos de los alumnos del nivel superior.

Segun el INEC disminuye el tiempo promedio semanal que dedican los ecuatorianos
al cuidado de nifios y adolescentes y después de dormir a lo que mas tiempo le

dedican los ecuatorianos es a ver televisién con 12,75 horas a la semana.

1.02 Justificacion

Para la realizacion de este proyecto se ha tomado en cuenta las necesidades de los
padres por encontrar una solucion hacia el constante incremento de accidentes en el
hogar entre nifios de 1 a 5 afios ya que por el hecho de ser tan pequefios e indefensos

sufren de mayor vulnerabilidad hacia este tipo de accidentes.

En el hogar, donde la familia suele pasar la mayor parte del tiempo a lo largo de su
vida, y es alli donde también existen posibilidades de que surja algin accidente
doméstico de cualquier tipo. Aunque todos los miembros de la familia tienen las
mismas posibilidades de sufrir un accidente, son los nifios los que sufren con mayor
frecuencia. La edad y su situacién en la vida les convierte por su ignorancia,

despreocupacion, debilidad y caracteristicas mentales,
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en los mas indefensos y vulnerables, existen diversos tipos de accidentes como son
guemaduras, cortes, caidas, asfixias, ingesta de productos toxicos o medicamentos,
descargas eléctricas todos estos accidentes se pueden evitar si los padres tuvieran una

mejor ensefianza sobre el tema.

1.03 Definicién del Problema Central

Existe la necesidad por parte de los padres de una pequefia ayuda que les lleve a
mejorar el cuidado y a prevenir cualquier tipo de accidentes con los nifios en el
hogar, sin dejar de lado el hecho que tiene trabajos los cuales no les permiten leer
un libro o algun tipo de guia que les ayude ya que no disponen del tiempo necesario

para hacerlo.
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CAPITULO 1I

Analisis De Involucrados

2.01 Mapeo de Involucrados

Figura 01
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2.02 Matriz de Anélisis de Involucrados
Actores Interés sobre el Problemas Recursos mandatosy | Interés sobre el Conflictos
Involucrados problema Percibidos capacidades proyecto potenciales
Padres Afecta principalmente a Falta de conocimiento | Interés y atencion Proteccion parasus | Poco tiempo para
sus hijos sobre el tema hijos poner en accion lo
aprendido
Nifieras Tienen a su cuidado a Poco aprendizaje Entendimiento y Mayor capacitacion | No ponga en préctica

nifios pequefios

sobre cdmo actuar
frente a algin
accidente con los
pequefos

practica

lo aprendido

Personal de la

Tiene la responsabilidad

Accidentes con los

Poniendo en practica

Los nifios les

No entiendan la forma

guarderia de tener a cargo a muchos | nifios al no saber pondrian mas de actuar ante los
nifos cémo protegerlos de atencion y tendrian accidentes
manera adecuada menos accidentes
Profesores Proteccidn a los Poco material de apoyo | Poniendo en préctica el | Tener a estudiantes Mala practica de lo
estudiantes en el tema tema mas protegidos aprendido
Familiares Cuidar a los mas Poco conocimientoy | Interés y atencion al Mayor proteccion Poco entendimiento

pequefnos

descuidos

tema

para los nifios

Instituciones Publicas

Bienestar de los nifios

Poca defuncién del
tema

Interés en el tema

Mayor proteccion de
los nifios

No difundan la

solucion

Tabla 01




CAPITULO Il

Problemas y objetivos

3.01 Arbol de problemas

I
==
—
I

EFECTOS

Figura02



3.02 Arbol de objetivos

CAUSAS

Figura03
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CAPITULO IV

Andlisis de alternativas

4.01 Acciones e identificacion de alternativas

S—— —
||

Figura 04
4.02 Tamano del Proyecto

El proyecto se realizara en el jardin de nifios y claro principalmente a los padres de
familia que en este lugar se encuentra mi grupo objetivo tomando en cuenta que
debemos abarcar a todas las personas que rodean a los nifios y para una mayor
exactitud realizaremos las pruebas piloto aqui para sacar datos veridicos que apoyen

las estadisticas de aceptacion
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4.03 Localizacion del Proyecto

El Centro Educativo se encuentra ubicado en San Carlos la localizacion es aqui ya

que desde este punto sale la informacion primaria que ara que el proyecto siga

avanzando

4.04 Andlisis Ambiental

El proyecto no realizara ningln dafio al medio ambiente ya que es un trabajo digital

por lo tanto no se necesitara la utilizacion de algun tipo de papel asi tampoco

tendremos algun tipo de contaminacion.

En parte del entorno social el proyecto ayudara a crear familias un poco mas solidas

ya que es necesario gque los padres vean el cuento y asi darse un tiempo para pasar

con sus hijos.

4.05 Andlisis de Alternativas

Objetivo Impacto | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Total | Categoria
sobre el técnica Financiera Social Politica
propdsito
Conocimiento Alto
por parte de
los padres 5 5 3 5 5 23
Mas medios
accesibles que Alto
informen el
tema ) 3 2 5 5 20
Apoyo por
parte de las 5 3 3 5 5 21 Alto
instituciones
publicas
Tabla 02
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4.07 Construccién de Matriz de Marco Logico
a. Revision de Criterios para los indicadores
META
NIVEL RESUMEN INDICADOR CANTIDAD | CALIDAD | TIEMPO | LUGAR | GRUPO
NARRATIVO SOCIAL
Encuesta a los 100% Alto 1 mes Guarderia Padres
FIN Padres Informados padres que tiene
hijos en la
guarderia
Menos accidentes Preguntar los 100% Alto 1 mes Guarderia Padres
PROPOSITO caseros en nifos padres y
encargados de los
nifios
Conocimiento por Encuesta a los 100% Alto 1 mes Guarderia Padres
COMPONENTES parte de los padres | padres que van a la
guarderia
Realizar camparias Encuestar a los 100% Alto 1 mes Guarderia Padres
informativas en las padres
guarderias
ACTIVIDADES
Realizar actividades Encuestar a los 100% Alto 1 mes Guarderia Padres
que indiquen el padres
tema

Tabla 03
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META
NIVEL RESUMEN INDICADOR CANTIDAD CALIDAD | TIEMPO LUGAR GRUPO
NARRATIVO SOCIAL
Ciudadania Encuestar a un 100% Alto 1 mes Alrededor Ciudadanos
FIN Informada grupo de de la
ciudadanos guarderia
Menos accidentes | Preguntar a los 100% Alto 1 mes Guarderia Padres
PROPOSITO caseros en nifios padres y
encargados de
los nifios
Maéas medios Preguntar a los 100% Alto 1 mes Guarderia Padres
COMPONENTES accesibles que padres de
informen el tema familia
Repartir volantes Hacer una 100% Alto 1 mes Alrededor Ciudadanos
para que se encuesta a las de la
puedan informar personas que guarderia
transcurren por
ACTIVIDADES ese lugar
Colocar afiches Encuesta a las 100% Alto 1 mes Alrededor Ciudadanos
en lugares persona que de la
cercanos a la transitan por ese guarderia
guarderia lugar

Tabla 04
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META
NIVEL RESUMEN | INDICADOR | CANTIDAD | CALIDAD | TIEMPO | LUGAR GRUPO
NARRATIVO SOCIAL
Interés en el Preguntar a los | 100% Alto 1 mes Guarderia Padres y
FIN tema padres y encargados
encargados
Menos Encuesta los 100% Alto 1 mes Guarderia Padres y
accidentes padres y encargados
PROPOSITO caseros en nifios | encargados de
los nifios
Apoyo por parte | Investigacion 100% Alto 1 mes Instituciones | Instituciones
COMPONENTES de las en las publicas
instituciones | instituciones
publicas publicas
Aportar con Preguntar a las | 100% Alto 1 mes Instituciones | Instituciones
ACTIVIDADES | informacion a instituciones publicas
las instituciones | publicas
publicas
Tabla 05
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b. Seleccion de Indicadores
NIVEL RESUMEN INDICADOR | CLASIFICADOR DE INDICADOR | PUNTAJE | SELECCION
NARRATIVO A B C D E
Padres Informados | Encuesta a los
FIN padres que tiene X X X X 4 Sl
hijos en la
guarderia
Menos accidentes | Preguntar los
PROPOSITO caseros en nifios padres y X X X X X 5 Sl
encargados de
los nifios
Conocimiento por | Encuesta a los
COMPONENTES | parte de los padres | padres que van X X X X 4 Sl

a la guarderia

Realizar campafias | Encuestar a los

informativas en las padres X X X X X 5 Sl
guarderias
ACTIVIDADES
Realizar X X X X X 5 Sl
actividades que Encuestar a los
indiquen el tema padres
Tabla 06
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NIVEL RESUMEN INDICADOR CLASIFICADOR DE INDICADOR PUNTAJE SELECCION
NARRATIVO
A C D
Interés en el tema Preguntar a los X 3 Sl
FIN padres y encargados
Menos accidentes | Encuesta los padres X X X 5 Sl
PROPOSITO caseros en nifios y encargados de los
nifos
Apoyo por parte de | Investigacion en las X 3 S
COMPONENTES las instituciones instituciones
publicas publicas
Aportar con Preguntar a las X X 4 Sl
informacion a las instituciones
ACTIVIDADES instituciones publicas
publicas
Interés en el tema Preguntar a los X 3 S
padres y encargados
Tabla 07
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¢. Medios de Verificacion

NIVEL RESUMEN INDICADOR Medios de Verificacion
NARRATIVO Fuentes de Meétodo de Meétodo de Frecuencia de Responsable
Informacion Recoleccién Andlisis Recoleccion
Padres Informados Encuesta a los Padres Entrevista Criterio 1 vez Alexandra
FIN padres que tiene Ramos
hijos en la
guarderia
Menos accidentes Preguntar los Padres y Entrevista Estadistica 1 vez Alexandra
PROPOSITO caseros en nifios padres y encargados Ramos
encargados de los
ninos
Conocimiento por Encuesta a los Padres Entrevista Criterio 1vez Alexandra
COMPONENTES parte de los padres | padres que van a Ramos
la guarderia
Realizar campafias Encuestar a los Padres Entrevista Criterio 1 vez Alexandra
informativas en las padres Ramos
guarderias
ACTIVIDADES
Padres Entrevista Criterio 1 vez Alexandra
Realizar Encuestar a los Ramos
actividades que padres
indiquen el tema
Tabla 08
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NIVEL RESUMEN INDICADOR Medios de Verificacion
NARRATIVO Fuentes de Método de Método de | Frecuencia Responsable
Informaciéon | Recoleccion Analisis de
Recoleccion
Ciudadania Encuestar a un Ciudadania Entrevista Criterio 1 vez Alexandra
FIN Informada grupo de Ramos
ciudadanos
Menos Preguntar a los Padres y Entrevista Estadistica 1 vez Alexandra
PROPOSITO accidentes padres y encargados Ramos
caseros en nifios | encargados de
los nifios
Més medios Preguntar a los Padres Entrevista Estadistica 1 vez Alexandra
COMPONENTES accesibles que padres de Ramos
informen el tema familia
Repartir volantes Hacer una ciudadania Entrevista Criterio 1 vez Alexandra
para que se encuesta a las Ramos
puedan informar | personas que
transcurren por
ese lugar
ACTIVIDADES
Colocar afiches | Encuesta a las ciudadania Entrevista Criterio 1 vez Alexandra
en lugares persona que Ramos
cercanos ala | transitan por ese
guarderia lugar
Tabla09
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NIVEL RESUMEN INDICADOR Medios de Verificacion
NARRATIVO Fuentes de Meétodo de Método de | Frecuencia | Responsable
Informaciéon | Recoleccion Analisis de
Recoleccion
Interés en el Preguntar a los Padres Entrevista Criterio 1 vez Alexandra
FIN tema padres y Ramos
encargados
Menos Encuesta los Padres y Entrevista Estadistica 1 vez Alexandra
PROPOSITO accidentes padres y encargados Ramos
caseros en nifios | encargados de
los nifios
Apoyo por parte | Investigacion en | Instituciones Entrevista Criterio 1 vez Alexandra
COMPONENTES de las las instituciones publicas Ramos
instituciones publicas
publicas
Aportar con Preguntar alas | Instituciones Entrevista Criterio 1 vez Alexandra
informacién a instituciones publicas Ramos
las instituciones publicas
ACTIVIDADES publicas
Interés en el Preguntar a los Padres y Entrevista Criterio 1 vez Alexandra
tema padres y encargados Ramos
encargados
Tabla 10
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d. Supuestos
NIVEL RESUMEN SUPUESTOS Factores de Riesgo
NARRATIVO Financiero Politico Social Ambiental Legal
Padres Informados | Padres sepan de los
FIN peligros - - - -
Menos accidentes Nifios mas
PROPOSITO caseros en nifios tranquilos y sin - - - -
traumas
Conocimiento por Manera mas
COMPONENTES parte de los padres sencilla de poder - - - -
ayudar a sus hijos
Realizar camparias Incentivar a todos
informativas en las sobre el
guarderias y centros conocimiento de Falta de
educativos estos peligros Presupuesto - - -
ACTIVIDADES
Manera didactica de Falta de
Realizar actividades informar el tema presupuesto
que indiquen el tema - - -
Tabla 11
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NIVEL RESUMEN SUPUESTOS Factores de Riesgo
NARRATIVO Financiero Politico Social Ambiental Legal
Ciudadania Un mejor cuidado
FIN Informada de los nifios - - - -
Menos accidentes Nifios méas
PROPOSITO caseros en nifios tranquilos y sin - - - -
traumas
Mas medios Mas posibilidades
COMPONENTES accesibles que de informar - - - -
informen el tema
Repartir volantes | Mas personas que Falta de Uso de mucho
ACTIVIDADES para que se puedan | se interesen en el presupuesto papel
informar tema - -
Colocar afiches en | Personas que pases Falta de Uso de mucho
lugares cercanos al | por ahi se interesen |  presupuesto papel
Centro Educativos | en conocer el tema - -
Tabla 12
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NIVEL RESUMEN SUPUESTOS Factores de Riesgo
NARRATIVO
Financiero Politico Social Ambiental Legal
Interés en el tema Personas que
FIN sepan como - - - -
actuar
Menos accidentes Nifios mas
PROPOSITO caseros en nifios tranquilos y sin - - - -
traumas
Apoyo por parte | Mas posibilidades Falta de Demasiado
COMPONENTES | de las instituciones | de que pongan presupuesto tramite para
publicas interés - - que se realice
Aportar con Las instituciones
ACTIVIDADES informacion a las publicas con - - - -

instituciones
publicas

mejores bases
sobre el tema

Tabla 13
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4.08 Matriz Marco Laégico
Resumen Narrativo Indicadores Medios de Verificacion Supuestos

Padres Informados

Encuesta a los padres que tiene hijos

en la guarderia

Encuesta a los padres que tiene hijos

en la guarderia

Padres sepan de los peligros

Menos accidentes caseros en nifos

Preguntar los padres y encargados de

los nifios

Preguntar los padres y encargados de

los nifios

Nifios mas tranquilos y sin
traumas

Conocimiento por parte de los padres

Encuesta a los padres que van a la

guarderia

Encuesta a los padres que van a la

guarderia

Manera mas sencilla de
poder ayudar a sus hijos

Realizar campafias informativas en las
guarderias y centros educativos

Encuestar a los padres

Encuestar a los padres

Incentivar a todos sobre el
conocimiento de estos
peligros

Realizar actividades que indiquen el
tema

Encuestar a los padres

Encuestar a los padres

Manera didactica de
informar el tema

Ciudadania Informada

Encuestar a un grupo de ciudadanos

Encuestar a un grupo de ciudadanos

Un mejor cuidado de los

nifos
Menos accidentes caseros en nifios Preguntar a los padres y encargados | Preguntar a los padresy encargados | Nifios mas tranquilos y sin
de los nifios de los nifios traumas
Mas medios accesibles que informen el Preguntar a los padres de familia Preguntar a los padres de familia Maés posibilidades de
tema informar
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Repartir volantes para que se puedan
informar

Hacer una encuesta a las personas que
transcurren por ese Iugar

Hacer una encuesta a las personas que
transcurren por ese Iugar

Mas personas que se
interesen en el tema

Colocar afiches en lugares cercanos al
Centro Educativos

Interés en el tema

Encuesta a las persona que transitan
por ese lugar

Encuesta a las persona que transitan
por ese lugar

Personas que pases por ahi
se interesen en conocer el
tema

Menos accidentes caseros en nifios

Preguntar a los padres y encargados

Preguntar a los padres y encargados

Personas que sepan como
actuar

Encuesta los padres y encargados de
los nifios

Encuesta los padres y encargados de
los nifios

Nifios méas tranquilos y sin
traumas

Apoyo por parte de las instituciones
publicas

Investigacion en las instituciones
publicas

Investigacion en las instituciones
publicas

Mas posibilidades de que
pongan interées

Aportar con informacion a las
instituciones pablicas

Preguntar a las instituciones publicas

Preguntar a las instituciones publicas

Las instituciones publicas
con mejores bases sobre el
tema

Tabla 14
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CAPITULO V

La propuesta

5.01 Antecedente de la herramienta de perfil de la propuesta

Multimedia

Concepto

Es una rama del disefio grafico que utiliza multiples medios de expresion para
presentar o comunicar algin tipo de informacion los medios pueden ser textos,

iméagenes, sonidos, videos etc.

De esta manera se puede lograr la combinacion de varios medios dando, como
resultado una animacién que sea coherente y agradable a la vista de las personas y en

nuestro caso del grupo objetivo al que deseamos llegar.

En otro aspecto esta la utilizacion del cd ya que el proyecto se presentara en un cd
interactivo lo cual es mucho mas beneficioso tomando en cuenta que existe mas
interactividad entre el usuario y el producto y haciendo que sea mas facil la

utilizacion del mismo.

5.02 Descripcion de la herramienta

Para la realizacion de este proyecto se utilizaron diferentes tipos de software y

hardware que estan detallados a continuacion:
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Adobe Flash

Es una aplicacion de creacion y manipulacion de graficos vectoriales que tiene la
posibilidad de manejo de cddigo mediante un lenguaje de scripting llamado

ActionScript.

Flash es un estudio de animacion que trabaja sobre fotogramas y esta disefiado para

entregar disefios interactivos.

Adobe llustrador

Es un programa de creacion y manipulacion vectorial en forma de taller de arte que
trabaja sobre un tablero de dibujo, mas conocido como mesa de trabajo y esta

destinado a la creacién artistica de dibujo y pintura.
Cd

Se decidio la utilizacion de un cd ya que este tiene mayor capacidad y el proyecto
podria ser llevado a cualquier tipo de computador, es mas factible que el usuario lo

pueda utilizar en su hogar.

5.03 Formulacidn del proceso de aplicacion

El cuento interactivo sera creado con el fin de servir educativamente a los padres y
en especial a los nifios de entre 1 a 5 afios tratando asi de evitar los accidentes
producidos en los hogares, tomando en cuenta que hoy en dia este tema no es muy
tratado por las instituciones, de esta manera con el proyecto se desea incentivar a los
padres de familia a pasar un ratito mas con sus hijos y ensefiarles de una manera

interactiva las precauciones que deben tomar al momento de estar en el hogar.
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5.04 Planificacién

Propdsito

Crear un cuento interactivo sencillo y a la vez atractivo al grupo objetivo que servira
para educar a padres y a hijos sobre el manejo de la seguridad dentro del hogar

previniendo asi que existan futuros percances que traumen a los nifios y a los padres.

Usuario

Nifios de 1 a 5 afios que se encuentren en educacion inicial.

La edad es desde 1 afio porque asi el nifio puede captar mejor el mensaje desde una
temprana edad y como ya se mencion6 anteriormente con la ayuda de sus padres se

obtendra un mayor entendimiento del tema.

5.05 Herramientas

Desarrollo

El cuento interactivo se lo realizé utilizando programas como son Adobe llustrador y

Adobe Flash.

Adobe llustrador

Se utilizo para el redibujo del personaje “Mathias” ya que el mismo es un dibujo y
para que le podamos dar movimiento debemos seccionarlo por partes y de ahi darle

color para que tenga un aspecto agradable con colores planos.
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Adobe Flash

Se utilizé para la realizar la animacion del personaje y todo el producto que sera

presentado

El mismo esta echo en medidas de 600 x 800 px porque esta medida es compatible

con la mayoria de monitores
5.06 Contenidos

El producto esta conformado por una pagina principal en la cual se encuentran los 4

botones principales que son:
1) Cuento
2) Consejos
3) Juego
4) Salida
CUENTO

Aqui se encuentra respectivamente el cuento interactivo que se presentara

maés adelante
CONSEJOS

Encontraremos consejos Utiles para cualquier situacion de emergencia que se
puedan presentar de esta manera aparte de prevenir brindamos una ayudita

extra.
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JUEGO

Como un pequefio complemento se coloco un juego que es un rompecabezas

este sirve como entretenimiento

SALI

Este boton simplemente nos da la opcion de salir del proyecto

DA

Mapa de contenidos

PRINCIPAL

Ace

cidentes en el hogar

Cuento

Apendien

Consejos

0 juntos

Juego

Salir

)

Aqui podemos visualizar la pagina principal donde se encuentran los 4 botones antes

Figura 06

mencionados cuento, consejos, juego y salida.
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CUENTO

TEXTO NARRATIVO

s Q

Figura 07

En el cuento encontraremos el texto narrativo que consiste en presentar al cuento

narrado en la parte inferior ademas el botdn de salida.

CONSEJOS

QUEMADURAS

CORTADURAS
TEXTO INDICATIVO

CAIDAS

INTOXICACION

Figura 08

Podemos visualizar en la parte de consejos 4 botones en la parte izquierda aqui se
presentan los accidentes y en la parte que podemos ver como texto indicativo en esta

parte ira cambiando el contenido dependiendo del accidente que sea escogido.
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JUEGO

Rompecabezas

Salir Q

Figura 09

Aqui se puede observar las cuadriculas de la parte que sera el juego como ya se

menciono anteriormente este es un rompecabezas que es la parte de entretenimiento

del producto.

5.07 Colores

Para la realizacion del cuento interactivo se utilizd colores planos que son los

colores:
COLOR UTILIZACION
Este color se utiliz6 para las letras como son
- 4660066 el titulo este color es para darle seriedad.
Este es el color de fondo ya que de esta
HFFEE33 manera transmitimos alegria.
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Es el color de cabello y de pantalon de

nuestro personaje.
- #000000

El color se aplicé a la camiseta del

personaje.
# 76DA26

Es el color de los zapatos del personaje

- #000000

Es el color de 2 de los botones que

encontraremos
- #CC6699

Es el color de uno de los botones que se

encuentran en la pagina principal
B 4060606 pagina princip

Tabla 15

5.08 Tipografia

Dentro del cuento como letra principal se ha colocado la tipografia Good doG porque es

un estilo infantil y a la vez desordenado porgue los nifios son asi.

Como tipografia secundaria tenemos Helvetica Neue LT Std de esta manera le

ponemos el toque serio al cuento ambas tipografias son bajadas de paginas que se
consiguen gratis la ultima tipografia en una pagina donde podemos comprar el

paquete cada una tiene un costo de 20 dolares.
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GooD DoG
Aabcd e€qgnijkimnitopqrstuvvwxyz
ABCDEFGHIOKLMNNOPQRSTUVWXYZ

Helvetica Neue LT Std

Aabcd efghijklmnAopgrstuvwxyz

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

5.09 Botones

Los botones son circulos que al momento de colocar el mouse encima de ellos

abriran y cerraran unos ojitos asi el cuento tendra més interactividad.

Figura 10

Figura 11
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Figura 12

5.10 Produccién

Figura 13

Nuestro personaje se llama Mathias porque es un nombre que atrae y por ahora solo
se ha escogido un nifio porque a un futuro el proyecto se podra ampliar y se tendra la

opcidn de que sea nifio o nifia.
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Figura 14

Aqui se puede observar como el dibujo ya fue redibujado para que después pueda ser

animado.

Figura 15

Colocacion del color

MULTIMEDIA EN LA ENSENANZA INICIAL DE NINOS DE 1 A 5 ANOS, DISENO DE UN CUENTO INTERACTIVO

PARA LA ENSENANZA DE NORMAS DE SEGURIDAD DEL HOGAR EN LA CIUDAD DE QUITO ANO 2013.



nDRIJ’I.‘.ERh

ACCiden{es en el hojar

Figura 16

Fondo de la pagina principal

ACCiclentes en el hogar

prendiendo juntos

Figura 17

Titulo del proyecto en el respectivo fondo
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ACCidentes en el hogar

prendiendo juntos

Péagina principal

Accideu:!-es en el hogar

prendiendo juntos

consejos

Cuento

Jueqe Salir
Figura 19

Cuento

Mathias - " s

Jos
e
Q“ accidenfes en

& Jy el hogar
s + o8 @

Figura 20

MULTIMEDIA EN LA ENSENANZA INICIAL DE NINOS DE 1 A5 ANOS, DISENO DE UN CUENTO INTERACTIVO

PARA LA ENSENANZA DE NORMAS DE SEGURIDAD DEL HOGAR EN LA CIUDAD DE QUITO ANO 2013.



Un dia como cualquiera Mathias se encontraba en la cocina y al
ver gue su madre no se estaba decidio ver que era lo que habia
en el horno y no hizo caso a lo que su madre le dijo una vez
"Hijito no toques nada que este en la estufa o en el horno"

"y

Figura 21

Toco el horno y no penso en el daio que este le causaria sus
manitas se pusieron rojas y le empezaron a quemar se puso muy
triste por el dolor

[
. ~ Figura 22
Rompecabezas N
Volver
RoMPECABEZAS
bkl
M
-
Volver
Figura 23
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5.11 Programacion

Realmente en el proyecto no se utiliz6 mucha programacion los comandos utilizados

fueron:
Go to que se utilizo para transferir de una escena a otra

Fs command full scream se utiliz6 para que el proyecto aparezca en pantalla

completa.

Fs command allowscale se utilizd para que el proyecto no se escale y pueda aparecer

como debe con la definicion debida.
5.13 Iméagenes

Las imagenes utilizadas son bajadas de internet y redibujada para que se pueda hacer

vector y por ende ser animada.
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Figura 24

Este es el personaje que es redibujado para que pueda ser animado

5.14 Marketing y difusion

Se lo realizaria en los centros educativos y de esta manera la difusion seria masiva
tomando en cuenta que ya sea en programas 0 eventos realizados en los centros

educativos la mayoria de padres de familia asisten

Se realizara una animacion que sea informativa de esta manera los padres de familia

podrén informarse e interesarse en el producto.

Como se mencion6 anteriormente se realizara en programas y eventos realizados en

la institucion.
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CAPITULO VI

Aspectos administrativos

6.01 Recursos

HUMANO

Este proyecto se realizo con la ayuda de:

Tutor Ing. Fernando Quinaluisa

Lector Ing. Lizeth Guerrero

Junto con la ayuda de algunos padres de familia que m supieron ayudar para saber

mas sobre el tema de los accidentes en el hogar.

SOFTWARE

Los programas utilizados fueron:

Adobe llustrador Cs6 para la realizacion del redibujo.

Adobe Flash Cs6 para la realizacién de la animacion.

HARDWARE

Sistema: Dell

Procesador: Intel® Corel™ i5-2450M CPU@ 2.50 GHz 2.50 GHz

Memoria Instalada RAM: 8,00 GB

Tipo de sistema: Sistema operativo de 64 bits
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6.02 Presupuesto

Inversion Costo de Inversion
Personal
Investigacion, diagramacion, redibujo, 300
animacion, presentacion,
Bienes
Papel 30
Cds 5
Servicios
Impresiones 40
Pasajes 40
TOTAL 415
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CAPITULO VII

Conclusiones y recomendaciones

7.01 Conclusiones

*El proyecto aportara como ayuda a la union familiar y a la vez a la comprension del

tema por parte de los nifios y los padres.

*De acuerdo al tema de investigacion y al problema se a solucionado gran parte del

mismo.

*El proyecto es también viable ya que las necesidades de hardware y software para
que el producto final pueda ser observado no son exigentes por lo tanto la mayoria

de familias puede educarse con el mismo.

*Se ha seguido las reglas correspondientes en cuanto al tema de manejo de imagen y
tipografia haciendo que el producto sea dinamico y atrayente a nuestro grupo

objetivo.

*Con el producto finalizado podemos decir que los nifios entenderan el tema de una

manera divertida.

*Con la elaboracion de este proyecto se incentiva a realizar més proyectos hacia el
beneficio del bienestar de nifios ya sea de la misma edad con la que se trabaj6 o con

nifios de edades mas avanzadas usando la misma metodologia utilizada.
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7.02 Recomendaciones

*Se recomienda realizar encuestas a los padres de familia para de esa manera saber si

el producto funciono de la manera esperada.

*Realizar una conferencia que permita la opinién de los padres para posibles

evoluciones del cuento interactivo es decir recomendaciones

*Renovar cada 4 meses el producto para seguir implementando mas tipos de

accidentes

*Se podria también realizar a futuro un folleto digital sobre el tema una vez que las
familias hayan comprendido los cuidados que se deben tener como un refuerzo de lo

aprendido

*En las proximas renovaciones del producto es recomendable no saturarlo

demasiado con textos es preferible hacerlo con més animaciones.

*También se recomienda en un futuro producto poner una opcion de que el personaje

sea nifo o nifa.
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