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RESUMEN

El presente proyecto tienen como objetivo primordia aportar a la formacion
integral de los nifios y nifias en la educacion inicial, promoviendo nuevas estrategias
pedagdgicas que permitan desarrollar el pensamiento |6gico matematico a través de
los juegos tradicionales, empleados como una herramienta |Gdica rescatando asi la
préctica de estas actividades culturales, ademas de promover una nueva metodol ogia
educativa que tenga a juego como principa autor del desarrollo cognitivo de los
infantes, considerando que a esta edad sus aprendizajes son mas significativos y

permanentes cuando disfrutan y gozan de las actividades que se realizan en €l aula.

La investigacion fue realizada en el Centro de Desarrollo Infantil “Plaza
Montalvo”, en donde se pudo evidenciar que las docentes utilizan métodos y técnicas
de ensefianza poco dinamicos para el desenvolvimiento de las diferentes destrezas que

desarrollan &l pensamiento |6gico matemati co.

En consideracion a ello que se propone la creacion de una Guia de actividades
lGdicas que tienen como autor principa a los juegos tradicionales, enfocados en
desarrollar € pensamiento 16gico matemético en los infantes, vinculandolos con las

diferentes destrezas establecidas por € curriculo de educacion inicial.

El temaded presente proyecto selogré establecer gracias alaencuestarealizada
alasdocentesdel centroinfantil, en donde se pudo evidenciar atravésdelos resultados

de las tabulaciones, el bajo conocimiento sobre € desarrollo del pensamiento 16gico
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matematico y lafalta de una guia de actividades | idicas que promuevan la practicade

los juegos tradicionales.

Palabras Clave: Pensamiento |6gico matematico, Actividades Ludicas, Curriculo,

Juegos Tradicionales.
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ABSTRACT

This Project Will contribute to the kids’ formation, using new strategies that
devel op thelogical — mathematical thought, through traditional games, using them like
aplayful tool, to rescue the practice of cultural activities. Besides it will boost a new
educative methodology where the games will be the main author in the child’s
devel opment, considering that in this age they reach significant and durable learning,

because they enjoy the class activities.

This investigation was performed in “Plaza Montalvo” Centro de Desarrollo Infantil
(CDI), where they observed that teachers used little dynamic methods and technics to

develop the logical - mathematical thought.

For thisreason, in this project | proposeto make a Playful Activities Guide that
uses the games like its main tool and focusing to develop the logical - mathematical
thought in the children, linking them with the different skills that contains the

educational curriculum.

| achieve to stablish this proposal because | applied a survey to the teachersin
this primary school, and with the results showed us the low knowledge about how to
develop the logical - mathematical thought, besides here didn’t exist a Playful

Activities Guide that provokes the traditional games practice.

Main words.Logical - mathematica thought, Playful Activities, Curriculum,

Traditional games.
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INTRODUCCION

El presente proyecto hasido elaborado con lafinalidad de promover lapréctica
delosjuegostradicionales en los nifios y nifas de 4 afios de edad en el Guagua Centro
“Plaza Montalvo” que garanticen una educacion integral, considerando que se ha
podido evidenciar que los infantes presentan dificultades de aprendizaje en e ambito
l6gico matematico, debido a que las docentes utilizan metodologias de ensefianza
tradicionalistas y sedentarias, mismas que dificultan el proceso formativo de los

infantes.

En resolucion a problema evidenciado se plantea proporcionar nuevas
estrategias pedagdgicas que sirvan de apoyo a las docentes, a través de un proceso
investigativo aplicando la metodologia I+D+l considerando que, a través de ello se
puede establecer estrategias innovadoras que favorezcan ala formacion educativa de

los nifios y nifias.

Considerando que € juego facilita € aprendizaje en los infantes se propone
como estrategia pedagdgica laincorporacion de los juegos tradicional es enfocados en
desarrollar € pensamiento |6gico matematico, adaptando las destrezas del curriculo a
estas actividades culturales que producen gozo, asombro y despiertan €l interés delos

nifios por participar.
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Capitulol
Antecedentes

1.01 Contexto

El desarrollo del pensamiento 16gico mateméatico en la etapa infantil es
fundamental ya que permite que los nifios puedan resolver problemas de lavida
cotidiana desde las mas simples como pedir un |8piz cuando se le olvido € suyo para
realizar una actividad en clase, hasta las mas complegjas cuando al momento deir ala
tienday comprar varios productos necesarios para su alimentacién determinando que

los precios estén a alcance de su bolsillo, € Ministerio de Educacion.

MINEDU, (2016) determina que “La matematica cobra mayor significado
y se aprende mejor cuando se aplica directamente a situaciones de la vida
real. Nuestros nifios sentirén mayor satisfaccion cuando puedan relacionar
cualquier aprendizaje matematico nuevo con situaciones conocidas; asi se
convierte en una matematica paralavida, donde el aprendizaje se generaen
el contexto cotidiano.” (pég. 128)

Es por ello que laeducacion inicia eslabase fundamental para que e
razonamiento matematico se consolide eficazmente a través de estrategias didacticas
gue permitan que los nifios disfruten y alavez se lesfacilite este aprendizaje, que si

bien es cierto parala mayoria de estudiantes les resulta dificil entender.
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Jean Piaget (1896-1980) determina que “Las operaciones l6gico matematicas,
antes de ser una actitud puramente intelectual, requiere en € preescolar la
construccién de estructuras internas y del mangjo de ciertas nociones que son,
ante todo, producto de laaccion y relacion del nifio con objetosy sujetosy que a
partir de una reflexion le permiten adquirir las nociones fundamentales de
clasificacion, seriacion y la nocién de nimero. El adulto que acomparia a nifio
en su proceso de aprendizaje debe planificar didactica de procesos que le
permitan interaccionar con objetos reales, que sean su redidad: personas,

juguetes, ropa, animales, plantas, etc.” (pag. 96)

Seguin, Saco (2001) afirma que:

“El juego en los nifios es una forma de realizacién y contribuye a su desarrollo
fisico, psiquico, social, cognitivo y afectivo. Es, esencialmente, formativo, pues
induce a la imitacion y al progreso de facultades fisicas, intelectuales y morales”
(p. 19). Esunaestrategiadidacticaque permite el disfrute de actividades con fines
pedagogicos, en € gque se toma en cuenta alos juegos tradicionales como fuente
principal de apoyo para el desarrollo del pensamiento l6gico matemético,
considerando que: “Los juegos transmitidos por los nifios forman parte de la
culturainfantil que ha subsistido bajo formas marginales desde |as calles, plazas
y vamos, hasta actividades recreativas de nuestras escuelas actuales” (Saco, 2001,
p. 20).

1.01.01Macro

A nivel nacional la educacion se haido modificando considerablemente con el
pasar del tiempo estableciendo varias estrategias pedagogicas que permiten trabajar
diferentes destrezas y habilidades en |os estudiantes desde |os primeros afios de vida,
garantizando asi una educacion de calidad y calidez forjando un futuro mejor parala
sociedad en general, es por ello que dentro de las estrategias educativas a nivel

nacional se establecen varias metodologias didacticas que permiten trabajar con los
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infantes desde edades tempranas a través de la elaboracion del Curriculo de
Educacion Inicial 2014 proporcionando alos docentes varias estrategias |Gdicas que
facilitan e proceso de ensefianza, proponiendo a juego como la base primordial para

hacer que la educacion deje de ser monGtonay se convierta en espontanea.

En varias provincias anivel naciona se puede evidenciar que los juegos
tradicionales se han convertido en una herramienta de apoyo educativo para el

desarrollo de varias destrezas motrices, socio-afectivas, cognitivas, y culturales.

En lainvestigacion de la ciudad de Cuenca, en la Universidad de Cuenca, Facultad

de Psicologia, educacion temprana; con el titulo “Juegos tradicionales como

mediador del desarrollo socio afectivo”.

Realizado por Guartatanga Dorisy Santacruz Claudia.s/a. Los resultados presentados

fueron:
- El juego es considerado como un recurso metodol 6gico, ya que favorece la
comunicacion, socializacién, € desarrollo motriz, cognitivo, y afectivo. Los
juegos tradicionales son una expresion de la cultura, através de los cuaes los
nifos/as, desarrollan su socio afectividad, permitiéndole que conozcala
sociedad y la culturaque lo rodea, aprendaroles, tradicionesy valores, a
mismo tiempo que experimenta emociones y sentimientos, 1o que despierta su

socializacion.

- Los juegos tradicionales permite que el nifio/a, de 3-5 afos desarrolle

destrezas y habilidades psicomotrices, cognitivas, afectivasy emocional. El
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rol de las educadoras/es, en € desarrollo evolutivo del infante, es
fundamental, deben procurar la estimulacion de sus sentidos, através dela
actividad |adica como es € juego tradicional, e cual enriquece la creatividad,
laimaginacion, lasocializacion, la cognicion con lainteriorizacion de
nociones béasicas, permite & contacto y comunicacion con su entorno, €

desarrollo de destrezas y habilidades psicomotrices y normasy valores.

- Los juegos tradicionales tienen un valor psicopedagdgico, que ofrece,
actividades recreativas para el desarrollo integral del infantey el rescate de

una culturarecreativa de juegos.

Un estudio atomarse en cuenta fue realizado en la ciudad de Ambato, en la
Universidad Técnica de Ambato; con el titulo; “Los juegostradicionalesy su
incidenciaen las habilidades y destrezas de |os estudiantes del tercero y cuarto grado
de educacion basica del centro educativo reformaintegra CERIT, de la ciudad de
Latacunga, provincia de Cotopaxi” Realizado por Torres Chancusi Segundo en €l
ano 2013. El enfoque de lainvestigacién se fundamenta en € paradigma cualitativo

y cuantitativo. Los resultados més relevantes son:

- Se puede establecer que existen diferentes tipos de juegos tradicionales como la
carrera de los sacos, trompo, rayuela, canicas, |os encantados, |os mismos que en la
actualidad no son practicados por |os nifios, debido a que muchas costumbres se han
cambiado de generacion en generacion, ademas mucho de |os nifios se interesan por

otras actividades entre dllas €l internet.
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- Se haperdido el impacto en la aplicacion de |os juegos tradicional es permitiendo
asi que € estudiante no tenga un excelente desarrollo motriz y permitiendo también
el insuficiente desarrollo de sus habilidades y destrezas de una manera éptima.

- Se determina que los estudiantes si tienen conocimiento de algun juego tradicional
por lo que esta interesado en practicar € desarrollo de los mismos paraver la

importanciay € entretenimiento que tiene cada uno de ellos.

- Las habilidades y destrezas que |os nifios deben desarrollar no estan aplicadas en las
actividades recreativas debido a que les dan méas importancia a otras disciplinas, tales
como futbol y basguet, esto Ileva a que |os estudiantes no practiquen |os juegos

tradicionales y no desarrollen adecuadamente sus habilidades y destrezas.

Finalmente se halla otro estudio realizado en ciudad de Loja, en laUniversidad
Nacional de Loja; con el titulo “Los juegos tradicionales y su incidencia en el
desarrollo del aprendizaje de los nifios y nifias de primer afio de educacion bésica de
la unidad educativa fisco misional“Mons. Oscar Romero” ubicado en el cantén Joya
de los Sachas en la provinciade Orellana. Periodo lectivo 2010-2011.”En el afio
2013.

El resultado mas relevantes por medio de los métodos Inductivo-Deductivo,

Cientifico, Descriptivo, Analitico-Sintético es:

La utilizacion de los Juegos Tradicional es tiene gran importancia, puesto que son

unaforma de rescatar laidentidad, saber que pertenecen a una cultura popular y
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constituyen un elemento esencial parafortalecer destrezas, habilidades y valores, es
el puente que los lleva arelacionarse con los otros, aprendiendo habitos, a compartir
con los demés, a ser grato; es decir, se aprenden las cosas bésicas de lay parala

vida

1.01.02 Meso

En el Cantén Metropolitano de Quito se puede evidenciar que los juegos
tradicionales se han ido rescatando poco a poco tomando en cuenta que son parte de
laidentidad cultural que nos caracteriza como ecuatorianos, dandoles diferentes
modificaciones segun laintencién u objetivo del juego,
Villegas (2017) menciona que: “Quito conserva gran parte de sus patrimonios en
sus actividades cotidianas. Durante generaciones los juegos tradicionaes
permitieron la distraccion y el disfrute paralos mas pequefios. El Municipio del
Distrito Metropolitano de Quito y el Museo de la Ciudad invitan a elaborar su
propia cagja de juegos tradiciona es durante todo €l mes de diciembre como una

manera de reencontrarnos con estas formas tradicionales de ocupar € tiempo
libre”. (pég. 50).

Es decir que hoy en dialos juegos tradicionales al ser espontaneos pueden trabajar
no solo ladiversién como tal, sino que se le puede dar un enfoque pedagdgico para
desarrollar habilidades y destrezas del pensamiento |6gico matematico en los
infantes, logrando que la ensefianza sea mas divertiday facilite el aprendizaje de esta
materiaa ser unade las que mayor complgidad representa paralos infantes, degjando
atras ala educacion sedentariay tradicionalista.

Tercero ( como se citdé en Maria 2009) en su tesis Guia didactica de juegos

tradicionales Manifiesta que “El juego deberia ser un método para el aprendizaje

, un medio para socializacion, una estrategia para € desarrollo del pensamiento,
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laafectividad, lamotricidad y todos aaquello que ayuden al ser humano asentirse
feliz y pleno ”(pag. 17).

Como se puede evidenciar en la siguiente investigacion realizada en:

En € vale de los Chillos-Sangolqui, en la Escuela Politécnica del Ejército; con €
titulo “Los juegos tradicionales ecuatorianos y su incidencia en e desarrollo de la
psicomotricidad delos nifios y nifias del primer afio de educacion basicade la Escuela
Juan Montalvo “Elaborado por Gualotufia Simbafia, Paulina Alexandra En e afio
2011. El estudio se fundamenté en una investigacion de campo. El tipo de

investigacion que se utilizo fue correlacional, cuyos resultados han sido:

-Las maestras estdn de acuerdo que los juegos tradicionales ecuatorianos son
adecuados para desarrollar la psicomotricidad, pero las mismas maestras en la
préctica, juegan muy poco con los nifios.

- Al no existir espacios para€l juego tradicional en e primer afio de educacion basica,

los nifios desconocen |a mayoria de estos juegos.

- El desconocimiento de los juegos tradicionales por parte de los nifios/as y en muchos
casos de las maestras, reflgjalafalta de identidad nacional. No existe material escrito
especializado parala ensefianza de | os juegos tradicional es ecuatorianos en educacion
infantil, lo que dificulta para que las maestras se interesen por utilizar los juegos
tradicionales en e desarrollo de la psicomotricidad y no utilicen esta herramienta en

su trabajo docente.
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La educacion debe ser espontanea y recreativa mas aun en los niveles
iniciales en donde los infantes aprenden através del juego, Romero (2008) menciona
que: “El juego es algo necesario para el ser humano, ya que ensefia diferentes
conductas y alavez desarrolla capacidades motoras, intelectuales y afectivas”

(p.18). Es por €llo que los docentes como actores principales en el proceso de
ensefianza aprendizaje deben aplicar diferentes estrategias didacticas en los que se
evidencie que la herramienta esencial es el juego como tal, mismo que le permita

desarrollar € pensamiento |6gico matematico de manera eficiente en los infantes.

En el Centro de Desarrollo Infantil “Plaza Montalvo” se ha logrado
evidenciar que € desarrollar el pensamiento |6gico matemético en los nifios y nifias
es algo complgo, pues no se emplea recursos y metodol ogias didacticas que faciliten
este proceso de ensefianza, impidiendo gque los infantes logren g ecutar un adecuado
razonamiento matematico, por otro lado la aplicacién de los juegos tradicionales no
son utilizados como una estrategia pedagogica, sino que son practicados con muy
poca frecuenciay con fines Unicamente festivos (Fiestas de Quito o cumpleafios de
los nifios) no es tomado como una estrategia pedagdgica esencial considerando que
segun Jimeénez Fernandez (2009) menciona que:

“Los juegos tradicionales y populares tienen una serie de caracteristicas

fundamentales que les han permitido ser atractivos para nifios de muchas

generaciones diferentes y que por ello han logrado perpetuarse en e tiempo,
producen sensaciones de felicidad, libertad, diversién, disfrute y comodidad”

(p.15).
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Esto como una herramienta didéactica para la ensefianza del pensamiento
|6gico matematico permite el desarrollo madurativo de |os procesos cognitivos en el

gue se establ ece capacidades de resoluciones de problemas.

1.02 Justificacion

El proyecto tiene como finalidad establecer |os juegos tradicionales como una
estrategialtdica para el proceso de ensefianza aprendizaje en € desarrollo del
pensamiento |16gico matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad, pues no solo
sirven como un medio de diversion, recreacién social y de convivencia, sino que se
le puede dar un enfoque pedagdgico que permita desarrollar habilidades y destrezas
en el razonamiento matematico.

El interés, e desarrollo del pensamiento 16gico matematico es esencial en la
educacion de los infantes no solo en los nivelesiniciales sino que alo largo de su
vida pues este le permite comprender e mundo que e rodea, respondiendo a
diferentes inquietudes utilizando |a|6gica, ademas posteriormente solucionar
problemas de |a vida cotidiana de forma eficiente.

Laimportancia, a ser lamateméticaen si una materia compleja para cual quier
persona independientemente de su edad, €l incorporar |0s juegos tradicionales dentro
de las estrategias pedagdgicas que las docentes utilizan habitualmente para e
desarrollo del pensamiento |6gico matemético, facilita la ensefianza de esta, pues
paralos nifios en los nivelesiniciales hace que € aprendizaje sea mas significativo si

se aprende através del juego ya que este le produce gozo y bienestar.
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L os beneficiarios de este proyecto es la comunidad educativa del Centro de
Desarrollo Infantil “Plaza Montalvo”, ya que se les propondra una nueva estrategia
didéactica en donde puedan emplear los juegos tradicionales para el desarrollo del
pensamiento |16gico matematico en |os nifios de 4 afos de edad, através de talleres
préacticos con |as docentes en donde evidenciaran las ventajas que representa utilizar
este tipo de juegos.

Lautilidad tedrica, € realizar una guia de actividades ludicas tradicionales con un
enfoque pedagdgico para el desarrollo del pensamiento 16gico matemético, en donde
se encuentran actividades detalladas paratrabajar dentro y fuera del aula, mismas
gue ayuden a gque las docentes puedan emplear diferentes metodologias parala
ensefianza de nUmeros, nociones, entre otras destrezas que promuevan un
aprendizaje mas espontaneo que despierte el interés y motivacion de los infantes por
aprender.

Lautilidad practica, através de la aplicacion de la guia de actividades se podra
adquirir lafinalidad educativa que busca desarrollar el pensamiento |16gico
matematico através de |os juegos tradicionales, para ello las docentes deberan
realizar |as actividades frecuentemente y asi lograr que los infantes puedan adquirir
destrezas y habilidades de razonamiento matemético haciendo que su interés por

participar del juego sea cada vez més intensa.

1.03 Definicion del Problema Central

En el andlisisdelamatriz T se analizaron los siguientes parametros. Ver tabla 1.

Situacion Actual
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De acuerdo alas observaciones realizadas en e Centro de Desarrollo Infantil
Guagua Centro “Plaza Montalvo” se puede concluir que existe una escasa aplicacion
de procesos metodol 6gicos en la gjecucion de juegos tradicionales para el desarrollo

del pensamiento |6gico matemético en nifios de 4 afios.

Situacion Empeorada

Por otra parte, como situacién empeorada tenemos nifios y nifias con escaso
razonamiento y desarrollo del pensamiento 16gico matemético debido alafaltade

estrategias pedagdgicas por parte de las docentes.

Situacion Mg orada

Como situacion mejorada tenemos e buen desempefio en el razonamiento y
desarrollo del pensamiento 16gico matemético atraves de los juegos tradicionales en

nifios de 4 anos de edad.

Fuerzas Impulsadoras

L as fuerzas impul sadoras planteadas ayudan a dar solucion alos problemas
educativos que se pueden evidenciar en el Centro de Desarrollo Infantil “Plaza

Montalvo”.

Primero: Elaborar material didéactico innovador acorde a desarrollo del
pensamiento |6gico matematico en la € ecucion de 1os juegos tradicionales con un
valor de intensidad bajo, se pretende cambiar su potencia en un criterio de valor

alto, yaque & proporcionar material de calidad alos infantes facilita su aprendizaje.
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Segundo: Aplicar € curriculo de educacion inicial adaptando |os juegos
tradicionales para el desarrollo del pensamiento 10gico matemético con valor de
intensidad bajo, se pretende cambiar su potencia en un criterio de valor ato, con €

fin de promover estrategias pedagdgicas innovadoras.

Tercero: Redlizar una guia de actividades didacticas sobre |os juegos
tradicionales para su aplicacion en € desarrollo del pensamiento 16gico matematico
con un valor de intensidad bajo, se pretende cambiar su potencial en un criterio de

valor alto, proporcionando nuevas estrategias educativas para el |abor docente.

Cuarto: Taller practico dirigido alas docentes sobre la aplicacion de los
juegos tradicionales dentro del desarrollo del pensamiento 16gico matemético con un
valor de intensidad bajo, se pretende cambiar su potencial en un criterio de valor
alto, con € fin de dar a conocer la utilidad y beneficios de los juegos tradicionales

parala educacion

Fuer zas Blogueador as.

Estas fuerzas impiden dar solucién alos problemas evidenciados en el Centro de

Desarrollo Infantil “Plaza Montalvo™.

Primero: Escasos mediosy recursos parala elaboracion del material |adico
pedagdgico con unaintensidad real alta, se pretende acanzar un potencial de cambio
bajo, puesto que para una educacion eficiente e material es un complemento

fundamental dentro de |as actividades que serealizan en € aula.

Segundo: Bajo nivel de creatividad en los docentes parala aplicacion de los

juegos tradicionales en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico con una
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intensidad real ata, se pretende alcanzar un potencial de cambio bajo, ya que la
creatividad es una caracteristica esencia de una docente pues através de ello plantea

actividades innovadoras que llaman la atencion del infante.

Tercero: Desinterés en el uso de la guia de actividades de los juegos
tradicionales parad desarrollo del pensamiento |6gico matemético con una
intensidad real ata, se pretende alcanzar un potencia de cambio bao, pues promover
actividades tradicionales con un enfoque cognitivo ayuda a despertar €l interés de los

nifios por participar de ellos.

Cuarto: Escaso conocimiento de los juegos tradicionales y su enfogque
pedagdgico con unaintensidad real alta, se pretende alcanzar un potencia de cambio
bajo, ya que hoy en dia es necesario rescatar |a préctica de estas actividades

culturales pues son parte de laidentidad nacional del infante.

Intensidad Real (IR)

Es € vaor que permite analizar |o que sucede en larealidad tanto en las fuerzas

blogueadoras como en las impulsadoras, de acuerdo ala siguiente escala de valores:

VALOR CATEGORIA

Bao

Medio Bgo
Medio
Medio Alto
Alto

abhwdNPRE
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Potencial de Cambio (PC)

Esel valor que analiza el cambio que se quiere llegar hacer en las fuerzas
impulsadoras, como en |las fuerzas blogueadoras; segun la escala de valores antes

mencionada.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.



Cresarrollo
gy

THCR OO IR KT FRIR R
ORDILLERA ar 15

L
Tulenko Infanlil
i

Tabla 1. Matrizde Analisisde Fuerzas T

MATRIZ

SITUACION EMPEORADA SITUACION ACTUAL SITUACION MEJORADA

Nifios y niflas con escaso Escasa aplicacion de Buen desempefio en el razonamiento
razonamiento y desarrollo del  procesos metodoldgicosenla  y desarrollo del pensamiento |6gico
pensamiento  l6gico matematico gjecucion de juegos matematico através de los juegos
debido a la fdta de estrategias tradicionales para el tradicionales en nifios de 4 afios de
pedagégicas por pate de las  desarrollo del pensamiento edad.
docentes. 16gico matematico en nifios
de 4 afos.
FUERZASIMPULSADORAS I.lR. PC. I.R. P.C. FUERZASBLOQUEADORAS
Elaborar material didéctico
innovador acorde a desarrollo del
pensamiento 16gico matemético en 1 5 5 1 Escasos medios y recursos para la
lagecucion de los juegos elaboracion del material  ludico
tradicionales. pedagdgi co.
Aplicar € curriculo de educacién Bgo nivel de creatividad en los
inicial adaptando los juegos docentes para la aplicacién de los
tradicionales parael desarrollo del 1 5 5 1 juegos tradicionales en € desarrollo
pensamiento |égico matemético. del pensamiento 16gico matemético.
Realizar una guia de actividades Desinterés en € uso de la guia de
didécticas sobre los  juegos actividades de losjuegos tradicionaes
tradicionales para su aplicacién en el 1 5 5 1 para e desarrollo del pensamiento
desarrollo del pensamiento  16gico |6gico matematico.
mateméti co.
Taler préctico dirigido a las Escaso conocimiento de los juegos
docentes sobre la aplicacion de los tradicionales'y su enfoque pedagdgico
juegos tradicionadles dentro de 1 5 5 1

desarrollo del pensamiento 16gico
mateméti co.

Elaborado por: Gabriela Quinche

Fuente: Informacion tomada mediante la observacion de la problemética del Guagua Centro
“Plaza Montalvo”.
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Capitulo 11
2. Analisisdeinvolucrados
A través de la siguiente investigacion se puede determinar a los autores
principales que participan del proyecto directa o indirectamente, representados en €l
mapeo de involucrados, mismos que garantizan una educacion de calidad y calidez

ademas de defender |os derechos de los nifios y nifias.

2.01 Mapeo deinvolucrados
Dentro del andlisis del mapeo de involucrados se determinan |os siguientes:

2.01.01. El Ministerio de Educacién
Entidad que se ocupa de proporcionar una educacion de calidad y calidez para todos
los niveles de educacion, respondiendo atodas |as necesidades e intereses educativos

acorde alaedad y desarrollo de |os educandos.

2.01.02. Ministerio de Cultura
Entidad que se ocupa de preservar y promover practicas culturales que son

representativas del pais evitando que se pierdan con e pasar del tiempo.

2.01.03. Instituto Tecnolégico Superior Cordillera
Institucion de educacion superior, basada en € modelo de educacion por perfiles de

desempefio, con principios éicos y humanistas, dedicado a la formacion de

profesionales en calidad de damas y caballeros criticos y competentes.
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2.01.04. Docentes.
Estén encargados de proporcionar la informacion necesaria y servir de guia en la

formacion profesional de sus estudiantes.

2.01.05. Estudiantes.
Personas encargados de brindar servicios de labor ciudadano en la sociedad, aplicando

los conocimientos adquiridos dentro de su institucion, mismas que promuevan nuevas

metodol ogias educativas que aporten en laformacion de los infantes.

2.01.06. Centro de Desarrollo Infantil “Plaza Montalvo”
Institucion educativa en donde se pudo evidenciar la problemética, en la cual se

aplicard e proyecto planteado, y beneficiaria de una guia de actividades ludicas

tradicionales que ayudaran en el desarrollo del pensamiento |6gico matemético.

2.01.07. Docentes.
Personas encargadas de laformacion de los infantes, ademas de buscar nuevas

estrategi as pedagogicas que faciliten el desarrollo del pensamiento |16gico matemético
en los nifios y nifias de 4 afos de edad, siendo ellos los beneficiarios directos de este

proyecto.

2.01.08. Directora.
Persona encargada de la administracion del Centro de Desarrollo Infantil “Plaza

Montalvo”.
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2.01.09. Nifiosy Nifias de 4 afios de edad.
Principales involucrados y afectados ante esta problemética, con un bajo desarrollo

del pensamiento |6gico matemético que afecta su desenvolvimiento cognitivo y para

los cual es esta pensado la creacion de un guia de actividades lUdicas tradicionales.

2.01.10. Padres de Familia.
Personas que forman parte fundamental de la formacion de los infantes y quienes se

encargan de brindar cuidados, seguridad y proteccién alos mismos, ademas de aportar

en su educacion.
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Figura 1.Mapeo de involucrados
Elaborado por: Gabriela Quinche
Fuente: Investigacion
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2.02 Matriz deanalisisdeinvolucrados.
De acuerdo a andlisis de la situacion actual setiene alos siguientes involucrados.

Vertabla2

Actores Involucrados.

v" Ministerio de Educacion
v" Ministerio de Cultura
v" Nifosy nifias del Centro de Desarrollo Infantil “Plaza Montalvo”

v" Instituto Tecnol 6gico Superior Cordillera

El primer involucrado es € Ministerio de Educacion cuyo interés sobre el
proyecto es. garantizar una educacion de calidad y calidez atodos los niveles
educativos, respondiendo alas necesidades formativas a través de estrategias
pedagdgicas innovadoras que produzcan gozo y asombro en los infantes, € problema
percibido es la carencia de capacitaciones sobre € tema, seguin lo estipulado en los
siguientes mandatos que establece la constitucion de larepublica del Ecuador Art.

26y 27.

Art. 26.-Laeducacion es un derecho de las personas alo largo de su viday un deber
indludible e inexcusable del Estado. Congtituye un area prioritaria de la politica publica
y delainversion estatal, garantia de laigualdad e inclusion socia y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familiasy la sociedad tienen €
derecho y laresponsabilidad de participar en el proceso educativo. (Constitucién del

Ecuador, 2012, p.15).
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Art. 27.-La educacion se centraraen e ser humano y garantizaré su desarrollo holistico,
en & marco del respeto alos derechos humanos, al medio ambiente sustentabley ala
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyentey
diversa, de calidad y calidez; impulsardla equidad de género, lajusticia, la solidaridad y
lapaz; estimulard el sentido critico, € artey la culturafisica, lainiciativaindividual y
comunitaria, y €l desarrollo de competencias y capacidades paracrear y trabgjar. La
educacion es indispensable para el conocimiento, el gercicio de los derechosy la
construccion de un pais soberano, y constituye un g e estratégico para el desarrollo

nacional. (Constitucion del Ecuador, 2012, p.15).

Su interés principal es impulsar una educacion integral que permita un desarrollo
eficiente en e nivel educativo, respondiendo a los interés y necesidades de los
estudiantes, ademés de estandarizar una educacion mas dinamica en donde los
educandos puedan interactuar y ser participes activos de €lo, indagando y

experimentado en beneficio de sus formacion académica.

Como segundo involucrado tenemos a Ministerio de Cultura quien forma parte
de las entidades formativas a nivel educativo, pues proporcionalas herramientas
necesarias para brindar una educacién inclusivatomando en cuenta que Ecuador es
un pais pluricultural en donde existe una variedad de expresiones culturales, mismas
gue forman parte de laidentidad nacional alaque pertenece, es por ello que dentro
de la educacion se hafomentado la practica y participacion de diferentes actividades
culturalestal como lo indica en los siguientes mandatos de la constitucion de la

republicadel Ecuador Art. 22.

Art. 22.-L as personas tienen derecho a desarrollar su capacidad cregtiva, al gercicio

digno y sostenido de las actividades culturales y artisticas, y a beneficiarse dela

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.



Dﬁiﬂ Arrc e

i Ar o
e 22
Tolarita Infanbl

ORDILLERA

proteccion de los derechos morales y patrimoniales que les correspondan por las
producciones cientificas, literarias o artisticas de su autoria. (Constitucion del Ecuador,

2012, p.15).

Dentro de la educacion es importante establecer actividades que le permitan al
infante conocer sobre las diferentes culturas que existe en e paisy participar de sus
actividades adoptando asi un sentido de pertenencia cultural. Tal como lo estipulala

LOEI enéel Art. 3literalesby c.
Art. 3.-Fines de la educacion.-Son fines de la educaci 6n:

b. El fortalecimiento y la potenciacion de la educacion para contribuir a cuidado y
preservacion de las identidades conforme ala diversidad cultural y las
particul aridades metodol gicas de ensefianza, desde € nivel inicia hasta el nivel

superior, bajo criterios de calidad. (Ley Organicade Educacion Intercultural, 2016,

p. 5).

c. El desarrollo de laidentidad nacional; de un sentido de pertenencia unitario,
intercultural y plurinacional; y de lasidentidades culturales de |os pueblosy
nacionalidades que habitan el Ecuador. (Ley Organica de Educacion Intercultural,

2016, p. 6).

Su interés principal es propiciar una educacion inclusivay de respeto a las diferentes

manifestaciones culturales ya gque forman parte del entorno en donde se desarrollan.

Como tercer involucrado tenemos alos Nifios y Nifias del Centro de
Desarrollo Infantil “Plaza Montalvo” setiene como interés sobre € problema central
promover un nuevo enfoque educativo en e gue |os juegos tradicionales formen

parte de las actividades educativas que desarrollen el pensamiento |6gico
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matematico, promoviendo de esta manera una metodol ogia didactica méas dinamica
en laque el juego se vuelvad autor principal de la educacion en los infantes, tal
como lo estipulael Codigo delaNifiez y Adolescencia enlos Arts. 34y 37 literales

del 14 5.

Art. 34.- Derecho alaidentidad cultural .- Los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a conservar, desarrollar, fortalecer y recuperar su identidad y valores
espirituales, culturaes, religiosos, linglisticos, politicosy sociadesy a ser
protegidos contra cualquier tipo de interferencia que tenga por objeto sustituir,

alterar o disminuir estos valores.(Codigo de la Nifiez y Adolescencia, 2014, p.4).

Art. 37.- Derecho ala educacion. Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho

a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice €l acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion bésica,

asi como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente.
2. Respete las culturas y especificidades de cadaregion y lugar.

3. Contempl e propuestas educacionales flexibles y aternativas para atender las
necesi dades de todos |os nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situacion que requiera mayores

oportunidades para aprender.

4.- Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizgje. Este derecho incluye €l acceso efectivo a
laeducacioninicial de cero acinco afios, y por lo tanto se desarrollaran
programasy proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales
de los educandos.
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5. Que respete las convicciones éticas, moralesy religiosas de los padres y de los
mismos nifios, nifias y adolescentes. La educacién publica eslaica en todos sus
niveles, obligatoria hasta el décimo afio de educacion basicay gratuita hasta el
bachillerato o su equivalencia. El Estado y 1os organi smos pertinentes aseguraran
que | os planteles educativos ofrezcan servicios con equidad, calidad y
oportunidad y que se garantice también el derecho de los progenitores aelegir la
educacion que mas convenga a sus hijos y asus hijas (Cédigo de la Nifiez y

Adolescencia, 2014, p.4).

Su interés principal es propiciar una convivencia armonica entre todos los
miembros de |a sociedad en donde |os infantes se desarrollan de forma adecuada,
teniendo como valor fundamental el respeto alas diferentes manifestaciones
culturalesy diversidad de razas que existen € territorio ecuatoriano, permitiendo asi

gue la educacion seainclusiva en todas sus formas.

Como cuarto involucrado tenemos al Instituto Tecnoldgico Superior
Cordilleraquien tiene interés sobre el problema el rescate de los juegos tradicionales
como parte de una de las diferentes representaciones culturales a partir dela
educacion inicial, por ello el problema percibido es lainadecuada aplicacién de
estrategias investigativas parala obtencion de informacion sobre el tema de interés,
razon por la cual nos basamos al reglamento interno del TISCO que estipulalo
siguiente.

La unidad de Titulacion es la Unidad curricular que incluye las asignaturas,

cursos o0 equivalentes, que permiten la validacion académica de los

conocimientos, habilidades y desempefios adquiridos en la carrera para la

resolucion de problemas, dilemas o desafios de una profesion. Su resultado
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fundamental es, € desarrollo de un trabgjo de titulacion, basado en procesos de

investigacion einervacion. (Reglamento interno del ITSCO, 2019).

Su interés sobre € problema es brindar una adecuada informacion de los diferentes

métodos investigativos que permiten dar solucion al problema percibido en el centro

educativo mismo que aporta en la educacion infantil de formaeficiente y

colaborativa.

Tabla 2.Matriz de analisis de involucrados

ACTORES INTERES PROBLEMAS CAPACIDADES INTERES CONFLICTOS
INVOLUCRADOS SOBRE EL PERCIBIDOS RECURSOS SOBRE EL POTENCIALES
TEMA MANDATOS PROYECTO
Ministerio De Implementacion  Escasaapertura  Ministerio de Incrementar Desinterés de
Educacion de estrategias enla educacion proyectos, la actualizacion
pedagégicas implementacion  Seccionquinta  programasy educativa por
innovadoras de nuevas i?tuggc)'log convencionesde partedelos
dentro del metodologias ' capacitacion a docentes
proceso didacticas LOEI docentes de
educativo por dentrodelas Art. 3literal b. educacion
parte de las propuestas Art. 22 literal e-f  inicial.
docentes educativas
planteadas en el
curriculo de
educacion.
MinisterioDe  Rescate delos Desinterés Ministerio de Promover la Poca
Cultura juegos sobrela Cultura aplicaciondelas  motivacion
tradicionales aplicacién de diferentes sobredela
como parte de los juegos Mandatos representaciones  importanciay
unadelas tradicionaleso  Constitucionales  cylturales los beneficios
diferentes cualquierotra  referidosal dentro del educativos de
representaciones  representacion  Sector Cultura proceso los juegos
culturalesa cultural dentro educativo para tradicionales
partir dela delaeducacion  Art-377,379 el desarrollode  dentrodela
educacion inicial literal 1 ) diferentes ensefianzaen e
inicial Art380literd 1 papilidedesy  nivel inicial

y4

Ministerio de
educacion
Seccién cuarta
Culturay ciencia
Art. 22y 24

destrezasen los
infantes
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Nifiosy nifiasdel  Optimizar €l Desinteréspor ~ Cddigo dela Incentivar ala Escasa
Centrode desarrollo del participar enlas  Nifiezy participacion de motivacion ala
Desarrallo pensamiento actividadesque  Adolescencia los juegos participacion

Infantil “Plaza  16gico desarrollan €l tradicionales delos juegos
Montalvo™ matemético a pensamiento Capitulo 111 como partede  tradicionales
travésdela I6gico Derechos unaestrategia  en losnifios por
aplicacién de matematico a Rel i&gsréados didécticaparael partedelos
los juegos través delos Desarrollo desarrollo de docentes
tradicionales. juegos habilidades y
tradicionales. Art. 34, 37 destrezas en los
(literales1 d nifios de los
5), 43y 48. nivelesiniciales
Motivar ala Inadecuada Reglamento Brindar una Desinterés para
investigacion de  aplicacion de interno del adecuada lainvestigacion
Ingtituto temas estrategias ingtituto informacionde  detemas
Tecnologico educativoscon  investigativas los diferentes educativos por
Superior diferentes parala métodos parte de los
“Cordillera” propésitosde  obtencién de investigativos estudiantes
ensefianzaafin  informacion
de obtener sobre el tema
informacion deinterés.

claray precisa

Elaborado por: Gabriela Quinche
Fuente: Informacidn tomada mediante |a observacién de la problematica del Guagua Centro

“Plaza Montalvo”.
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Capitulo 111

Problemasy Objetivos

3.01 Arbol De Problemas

De acuerdo con el andlisis del arbol de problemas, se haidentificado las siguientes
causas y efectos en relacion a problema central, mismas que nos permiten organizar

y sintetizar lainformacion de una manera adecuada.

Problema Central

Como parte esencial se establece de problema central |a escasa aplicacion de
procesos metodol 6gicos en la gjecucion de juegos tradicionales para el desarrollo del

pensamiento |6gico matemati co.

Causas

v' Primera: Escaso material |Udico acorde al desarrollo del pensamiento 16gico
matematico en la g ecucion de los juegos tradicional es.

v" Segunda: Escaso conocimiento de los juegos tradicionales y su enfoque
pedagdgico.

v' Tercera: Bajo nivel de creatividad en los docentes para despertar € interés de
los nifios por |os juegos tradicionales enfocados a desarrollo del pensamiento
|6gico matemati co.
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v Efectos
Todo esto conlleva alos siguientes efectos:

v" Primero: Poco interés y pérdida de atencion de los nifios durante el proceso
de ensefianza aprendizaje.

v" Segundo: Aplicacion de actividades repetitivasy sedentarias parael desarrollo
del pensamiento |6gico matemético.

v' Tercero: Deficiencia en la adquisicion del desarrollo del pensamiento 16gico

matemati co.
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Bajo nivel de creatividad en los
docentes para despertar el interés
de los nifios por los juegos
tradicionales  enfocados A
desarrollo del pensamiento égico
matematico.

i

Figura 2.Arbol de problemas
Elaborado por: Gabriela Quinche
Fuente: Investigacion
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3.02 .Arbol de objetivos.

De acuerdo al &rbol de objetivos, se determinan los fines y medios que se obtienen

del objetivo general.
Medios
Como medios se pretende obtener:

Primer medio: Disefiar varios recursos didacticos enfocados a desarrollo del
pensamiento |6gico matematico en los nifios de 4 afios através de los juegos

tradicionales.

Segundo medio: Investigar diferentes estrategias pedagdgicas para e desarrollo de
habilidades y destrezas mateméticas a través de la aplicaci6n de |os juegos

tradicionales.

Tercer medio: Incentivar la creatividad en los docentes para despertar el interés de
los nifios por los juegos tradicionales enfocados a desarrollo del pensamiento 16gico

matemati co.
Objetivo General

Promover la aplicacién de estrategi as metodol 6gicas que produzcan gozo en los
nifios, para el desarrollo del pensamiento |6gico matemético através de los juegos

tradicionales.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.



Dﬁiﬂ Arrc e

S wo i@ ag
T THCACHOG Y A1 E R [ 5"

ORDILLERA 31

LB
Talarta Irfarbil
pliet

Fines

Como fines se pretende obtener:

Primer fin: Contar con un material didactico adecuado a las necesidades educativas
de los nifios para @ desarrollo del pensamiento 16gico matematico a través de los

juegos tradicionales.

Segundo fin: Incrementar el conocimiento de las docentes sobre la funcionalidad y

finalidad de los juegos tradicionales dentro de la educacion.

Tercer fin: Impulsar la aplicacion de los juegos tradicionales en € desarrollo del
pensamiento |6gico matemético para potenciar las habilidades y destrezas de

razonamiento en |1os nifos de 4 afos.
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Promover la aplicacion de estrategias
metodol 6gicas que produzcan gozo en los

Incentivar la creatividad en los
docentes para despertar € interés de
los nifios por los juegos tradicionaes

enfocados al desarrollo del
pensamiento |6gico matemético.

Figura 3.Arbol de objetivos
Elaborado por: Gabriela Quinche
Fuente: Investigacion
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Capitulo IV

Andlisisde Alternativas

4.01 Matriz de andlisisde alter nativas

El andlisis de alternativas, y |os objetivos especificos se realizaran através de:

Impacto sobre & proposito
Factibilidad Técnica
Factibilidad Financiera

Factibilidad Social

YV Vv VYV V¥V V¥V

Factibilidad Politica

Pararealizar este andlisis se utilizala siguiente escala de valores:

VALOR CATEGORIA

1 Bao

2 Medio Bgjo
3 Medio

4 Medio Alto
5 Alto
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L os objetivos planteados en el presente proyecto muestran una propuesta de solucion
al problema evidenciado en el Centro de Desarrollo Infantil “Plaza Montalvo”, como

primer punto tenemos.

Primer Objetivo: Promover la aplicacion de estrategias metodol 0gicas que
produzcan gozo en los nifios, para el desarrollo del pensamiento 16gico matemético
através de los juegos tradicionales, tiene un impacto sobre el propdsito de (4), con
un rango medio alto, promueve la utilizacion de actividades més dinamicas que
favorecen alaeducacion infantil, en cuanto alafactibilidad técnicatenemos (4), con
un rango medio alto, considerando que |os recursos 0 material es educativos son
esenciales, tenemos una factibilidad financiera de (4), con un rango medio ato,
contando con | as estrategias pedagdgi cas necesarias para despertar €l interés del
nifio, lafactibilidad social es de (5), con un rango alto, se cuenta con la participacion
activadel centro infantil que busca obtener un adecuado desarrollo en los nifios y
nifias y lafactibilidad politica es de (5), con un rango ato, puesto que existen
politicas que muestran el interés por tener una educacion de calidad y calidez que
cuenten con docentes capacitados para proporcionar una educacion efectiva, con un
resultado final de (22), con una categoria alta sefialando que €l objetivo sera

beneficioso paratodos |os involucrados.

Segundo objetivo: Disefiar varios recursos didéacti cos enfocados a
desarrollo del pensamiento 16gico matemético en los nifios de 4 afios através de los
juegos tradicionales, tiene un impacto sobre el propdésito de (4), con un rango medio
ato, tomando en cuenta que |os recursos o0 materiales didacticos utilizados ayudan a

despertar € interés de los infantes por participar de las actividades propuestas por la
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maestra, en cuanto ala factibilidad técnicatenemos (5) con un rango alto, yaque la
metodol ogia educativa que se utiliza facilita el proceso de ensefianza en los infantes,
en cuanto alafactibilidad financiera tenemos (4) con un rango medio alto, contando
con las herramientas necesarias para brindar una educacion efectiva alos nifios y
nifias, lafactibilidad socia esde (4) con un rango medio alto, contando con la
participacion de la comunidad educativa en beneficio de la educacion, lafactibilidad
politicaes de (4) con un rango medio alto, pues se cuenta una normativaen laque las
autoridades deben proporcionar las herramientas necesarias para cubrir las
necesidades educativas, como resultado final tenemos (21) con una categoria alta,

demostrando que el objetivo sera provechoso para todos |os involucrados.

Tercer objetivo: Incentivar la creatividad en los docentes para que puedan
despertar € interés de los nifios por 10s juegos tradicionales enfocados al desarrollo
del pensamiento |6gico matematico, tiene un interés sobre e propodsito de (4) con un
rango medio alto, respondiendo alas necesidades educativas que demandan los
infantes en la primerainfancia, lafactibilidad técnica es de (4) con un rango medio
alto, puesto gque las docentes deben contar con varias estrategias que le permitan
trabgar eficientemente con los infantes en el aula, lafactibilidad financiera es de (3)
con un rango medio, se busca alternativas que ayuden en el cumplimiento del
objetivo, lafactibilidad social es de (4) con un rango medio ato, yaque el desarrollo
del pensamiento |6gico matemético ayudara al infante a solucionar problemas desde
los més sencillo hastalos mas complegos, lafactibilidad técnica es de (4) con un
rango medio alto, pues existen politicas y normativas que impulsan alos docentes a

actualizarse y seguirse preparando profesionalmente, se ha obtenido un resultado
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final de (19) con un rango medio ato, demostrando que el objetivo sera beneficioso

paratodala comunidad educativa como tal.

Cuarto Objetivo: Investigar diferentes estrategias pedagdgicas para el desarrollo de
habilidades y destrezas mateméticas a través de la aplicacion de los juegos
tradicionales, el impacto sobre € propésito es de (4) con un rango medio ato,
propiciando una nueva estrategia pedagogica que facilite |la ensefianza en los
infantes, lafactibilidad técnica es de (5) con un rango alto, puesto que el juego es
parte esencia de participacion de los infantes dentro de | as actividades propuestas
por la docente, lafactibilidad financiera es de (4) con un rango medio alto, tomando
en cuenta que para aplicar este tipo de actividades se necesitan esencialmente
recursos que estén al alcance en el medio natural, lafactibilidad socia es de (5) con
un rango alto, debido a que la participacion de toda la comunidad educativa es
motivadora pues su integracion en las actividades escolares han sido positivas para
los nifios y nifias, la factibilidad politica es de (4) con un rango medio alto, puesto
gue existen leyes que promueven la preservacion de précticas y eventos culturales, se
ha obtenido un resultado final de (22) con un rango alto, demostrando que € objetivo

final ser& provechoso paratodos.
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Objetivo

Impacto
sobre el
propésito

Factibilidad
técnica

Factibilidad
financiera

Factibilidad
social

Factibilidad  Total
politica

Categoria

Promover la
aplicacion de
estrategias
metodol dgicas que
produzcan gozo en
los nifios, para €
desarrollo del
pensamiento
|6gico matemético
a través de los
juegos
tradicionales.

5 22

Alta

Disefiar varios
recursos
didéacticos
enfocados al
desarrollo del
pensamiento
|6gico matemético
en losnifios de 4
anos através de
los juegos
tradicionales.

4 21

Alta

Incentivar la
creatividad en los
docentes paraque
puedan despertar
d interésdelos
nifios por los
juegos
tradicionales
enfocados a
desarrollo del
pensamiento
|6gico
matemético.

4 19

Mediadta
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Investigar 4 5 4 5 4 22 Alta
diferentes
estrategias
pedagdgicas para
€l desarrollo de
habilidades y
destrezas
mateméticas a
travésdela
aplicacion de los
juegos
tradicionales.

TOTAL 16 18 15 18 17 84 Mediaalta

Elaborado por: Gabriela Quinche
Fuente: Informacidn tomada mediante la observacién de la problematica del Guagua Centro

“Plaza Montalvo”.

4.02 Matriz de analisis de impacto de los obj etivos
En lamatriz de andlisis de impacto de objetivos se detalla cada uno de los parametros
gue se han considerado en € logro y g ecucién del proyecto.

Lamatriz de andlisis de impacto de objetivos considera | os siguientes puntos:

1 Objetivos

2 Factibilidad de lograrse
3 Impacto de género

4 Impacto ambienta

5 Relevancia

6 Sostenibilidad

Primer objetivo: Promover la aplicacién de estrategi as metodol dgicas que
produzcan gozo en los nifios, para el desarrollo del pensamiento |6gico matematico a
través de los juegos tradicionales, mejorando el proceso de ensefianza aprendizaje.

Lafactibilidad alograse es motivar alos nifios a participar de las actividades a
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realizar en €l aula, dando una categoria de (4), con un rango medio alto. Como
impacto de género tenemos mejorar larelacion de los docentes con |os nifios,
propiciando asi un ambiente de trabajo colaborativo, en una categoria de (4), con un
rango medio alto. En e impacto ambiental tenemos promover un ambiente de trabajo
adecuado que despierte la curiosidad de los nifios, por participar de las actividades
propuestas por la docente, en una categoria de (4), con un rango medio alto. Enla
relevancia esta aplicar diferentes métodos de ensefianza para evitar |la monotonia en
el aula, promoviendo asi una educacién amas dinamica e innovadora, en una
categoria de (4), con un rango medio alto. Parala sostenibilidad tenemos, realizar
actividades que despierten e interés de los nifios por aprender, en una categoria de

(4), con un rango medio alto.

Segundo Objetivo: Disefiar varios recursos didéacticos enfocados a desarrollo del
pensamiento |6gico matematico en los nifios de 4 afios através de |os juegos
tradicionales. Lafactibilidad alograrse es realizar material didactico acorde alas
necesidades educativas de los nifios que faciliten su ensefianza, determinada en una
categoria de (4) con un rango medio ato. En e impacto de género vamos alograr
una asertiva entre docentes que permitan la recopilacién de ideas innovadoras en
beneficio de la educacion, determinada en una categoria de (4) con un rango medio
ato. Dentro del impacto ambiental podemos utilizar material en diferentes rinconesy
juegos para mejorar la convivencia, considerando que es importante generar empatia
en los infantes, determinando una categoria de (4) con un rango medio alto. En la
relevancia vamos a incorporar diferentes recursos didéacticos con fines educativos,
determinando una categoria de (4) con un rango medio alto. Por ultimo en la

sostenibilidad tenemos que adecuar €l materia paratrabgar las diferentes destrezas
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planteadas en el curriculo, determinando una categoria de (4) con un rango medio

ato.

Tercer Objetivo: Incentivar la creatividad en los docentes para que puedan
despertar € interés de los nifios por |os juegos tradicionales enfocados a desarrollo
del pensamiento |6gico matemético, propiciando una educacion més dinamicay
activa. Lafactibilidad alograrse es acoplar |os juegos tradicionales a las actividades
encaminadas el desarrollo del pensamiento |6gico matemético, dandole un enfoque
cognitivo a estas actividades culturales, determinando una categoria de (4) con un
rango medio alto. En el impacto de genero tenemos conseguir una adecuada
integracion de los docentes y |os nifios, permitiendo que se genere un ambiente
reconfortarle y confiable entre el docentey el educando, determinado en una
categoria de (4) con un rango medio ato. En larelevancia tenemos realizar
actividades innovadorasy creativas para el desarrollo del pensamiento |6gico
matematico, mismas que facilitan el proceso de ensefianza aprendizaje en los
infantes, determinada en una categoria de (4) con un rango medio ato. Por ultimo la
sostenibilidad es incorporar 10s juegos tradicionales para la g ecucion de actividades
que desarrollen e pensamiento |6gico matemético, rescatando de estamanerala
preservacion de estas actividades culturales que son parte de la identidad nacional de

los nifios y nifias, determinando en una categoria de (4) con un rango medio alto.

Cuarto Objetivo: Investigar diferentes estrategias pedagdgicas para € desarrollo
de habilidades y destrezas mateméticas através de la aplicacion de los juegos
tradicionales, promoviendo una educacion mas estratégica utilizando a juego con

autor principal dentro de la educacion. Lafactibilidad alograse es recibir una
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adecuada informacién y direccion sobre €l uso de |os juegos tradicional es enfocados
al desarrollo del pensamiento |6gico matematico, determinado en una categoria de
(4) con un rango medio alto. En el impacto de género tenemos la interaccion directa
entre docentes, nifios y nifias através del juego, mejorando de esta manerala
convivencia con sus pares 'y grupo social, determinando una categoria de (4) con un
rango medio alto. El impacto ambiental es despertar el interés de los docentes por
utilizar el juego como estrategia pedagdgica, que garantice una educacion efectiva de
calidad y calidez, determinando en una categoria de (4) con un rango medio ato. En
larelevancia tenemos a docentes que apliquen adecuadamente | os juegos
tradicionales en el desarrollo del pensamiento |16gico matematico, determinando una
categoria de (4) con un rango medio ato. Por ultimo la sostenibilidad es el interés de
los nifios por participar de los juegos tradicionales de formalibre y dirigida,

determinando una categoria de (4) con un rango medio alto.

Tabla 4. Matriz de andlisis de Impacto de |os Objetivos

Objetivo Factibilida Impactode Impacto Relevancia  Sostenibilid Tota Categori
da género ambiental ad I a
lograrse
Promover la Motivara  Mejorar la Promover Aplicar Resdlizar 20 Medio
aplicacién losnifiosa relacionde  un diferentes actividades ato
de participar losdocentes ambiente métodosde  que
estrategias delas con los detrabajo ensefianza  despierten el
metodoldgic  actividades  nifios adecuado paraevitar la interésdelos
as que aredizar 4 que monotoniaen  nifios por
produzcan ene aula despierte d aula aprender
gozo en los (4) la 4 4
nifios, para curiosidad
el desarrollo delos
del nifios
pensamiento (4
16gico
mateméatico
a través de
los  juegos
tradicionales
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recursos didéctico
didéacticos acordea
enfocadosa las
desarrollo necesidade
del s
pensamiento  educativas
l6gico delos
matemético  nifios
enlosnifios  (4)
de 4 afiosa
través delos
juegos
tradicionales
Incentivar la  Acoplar
creatividad los juegos
enlos tradicional
docentes esa
paraque actividades
puedan encaminad
despertar € asal
interés de desarrollo
losnifiospor del
los juegos pensamient
tradicionales o légico
enfocadosal matemétic
desarrollo o]
del (5)
pensamiento
16gico
matemético.
Investigar Recibir
diferentes una
estrategias adecuada
pedagégicas  informacio
parad ny
desarrollode  direccién
habilidades  sobre el
y destrezas uso delos
matemdticas  juegos
atravésde tradicional
laaplicacion  es
delos enfocados
juegos a
tradicionales desarrollo
del
pensamient
ologico
matemétic
o}
4

Lograr una
comunicaci
On asertiva
entre
docentes

4

Conseguir
una
adecuada
integracion
delos
docentesy
los nifios

4

Interaccion
directaentre
docentes,
nifiosy
nifias a
través del
juego

4

Elaborado por: Gabriela Quinche
Fuente: Informacidn tomada mediante la observacién de la problematica del Guagua Centro

“Plaza Montalvo”.
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material
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©)
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4

Despertar
el interés
delos
docentes
por
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estrategia
pedagdgic

a
©)

Incorporar
diferentes
recursos
didécticos
con fines
educativos

4

Realizar
actividades
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parael
desarrollo del
pensamiento
|6gico
matematico

(4)

Docentes que
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telosjuegos
tradicionales
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desarrollo de
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destrezas de
razonamiento
matemético
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4.03 Diagrama de Estrategias.
El diagrama de estrategias tiene |os siguientes puntos:

» Findidad
» Propodsito
» Componentes

» Actividades

En lamatriz de diagrama de estrategias el objetivo genera es promover la aplicacién
de estrategias metodoldgicas que produzcan gozo en los nifios, para el desarrollo
del pensamiento légico matematico a través de los juegos tradicionales. Guia de
actividades ludicas tradicionales dirigido a docentes del Centro de Desarrollo
Infantil “Plaza Montalvo”.

El primer objetivo esincentivar la creatividad en |os docentes para despertar €l
interés de los nifios por |os juegos tradicionales enfocados al desarrollo del
pensamiento |6gico matematico, para ello es indispensable aplicar € curriculo de
educacion inicial adaptando los juegos tradicionales que permitan desarrollar las
habilidades mateméticas en los infantes, mismas que lo ayuden a resolver problemas
desde |os mas simpl es hasta |os mas compl g 0s, para que pueda adaptarse a su medio

social de manera efectivay sin mayor problema.

El segundo objetivo es disefiar varios recursos didéacticos enfocados a desarrollo del
pensamiento |6gico matematico en |os nifios de 4 afios, através de los jugos
tradicionales, para ello es necesario elaborar material didactico innovador acorde a

desenvolvimiento del pensamiento 16gico matemético en la gecucion de las
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relanta I.;;:F_clint_:!._
actividades culturales, mismos que ayudaran aimpartir una educacion integral en los
infantes despertando su interés por participar de las actividades planteadas por la

docente.

Tercer objetivo investigar diferentes estrategias pedagdgicas para el desarrollo de
habilidades y destrezas mateméticas a través de la aplicacion de |os juegos
tradicionales, para ello es necesario realizar una guia de actividades didécticas
tradicionales para su aplicacion en € incremento del pensamiento 16gico
matematico, puesto que ayuda en la preservacion de estas actividades culturales que
forman parte de laidentidad nacional de los infantes, fomentando asi su apreciacion
histérica, ademas de promover estrategias pedagogicas innovadora que facilitan el

proceso de aprendizaje en los nifios y nifas.

Lafinalidad del proyecto esimpulsar la aplicacion de los juegos tradicionalesen e
desarrollo del pensamiento 16gico matemético para potenciar las habilidades y
destrezas de razonamiento en |os nifios de 4 afios, para ello es necesario que los

docentes se comprometan a utilizar la guia de actividades ludicas tradicionales.
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Figura 4.Diagrama de estrategias
Elaborado por: Gabriela Quinche
Fuente: Investigacion

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.



Cresarrollo
gy

IR CHEE A X1 PR R Tt
ORDILLERA - 46

L
Tulenko Infanlil
i

4.04 Matriz de Marco L 6gico

Lamatriz de Marco |6gico es una herramienta, que permite establecer |os objetivos
del proyecto de forma precisay en un solo marco, los indicadores permiten
establecer cudles son |os problemas que existen en la elaboracion y utilizacion dela
guiar de actividades |tdicas tradicionales, el medio de verificacion que se ha
utilizado paralarecopilacion de datos es la encuesta, y 10s supuestos que se generan
en relacion a la colaboracion de las docentes del Centro de Desarrollo Infantil “Plaza

Montalvo”.

En lamatriz de marco |6gico se encuentra como finalidad potencial impulsar
la aplicacion de los juegos tradicionales en el desarrollo del pensamiento |6gico
matematico para potenciar |as habilidades y destrezas de razonamiento en los nifios
de 4 aos. En el indicador €l 60 % de |las docentes se predisponen en desarrollar las
habilidades y destrezas de razonamiento matemético través de los juegos
tradicionales, el medio de verificacion que se ha utilizado paralarecopilacion de
datos es la encuesta 'y en |os supuestos se encuentra el apoyo de |as docentes para

que los infantes alcancen desarrollar las habilidades de razonamiento matematico.

El propdsito que se analiza en lamatriz es promover la aplicacion de
estrategias metodol 6gicas que produzcan gozo en los nifios, para el desarrollo del
pensamiento |6gico matematico através de los juegos tradicionales. En € indicador
el 80% de | as docentes manifiestan que |os juegos tradicional es son una buena
herrami enta pedagdgica que despierta el interés de los nifios por participar de ellos,

el medio de verificacién utilizado parala recopilacion de datos es la encuestay en
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los supuestos se encuentra el apoyo de las docentes a aplicar nuevas estrategias

metodol 6gi cas utilizando los juegos tradicional es.

En el resumen narrativo se encuentran cuatro componentes. El primero es
incentivar la creatividad en |os docentes para despertar €l interés de los nifios por los
juegos tradicionales enfocados a desarrollo del pensamiento 10gico matemético, en
el indicador el 50 % de las docentes expresan que no siempre plantear actividades
creativas e innovadoras por falta de recursos y materiales didacticos, € medio de
verificacion utilizado paralarecopilacion de datos es la encuesta 'y en |os supuestos
se encuentra interés de los docentes por presentar actividades | Gdicas innovadoras

gue llamen la atencién del infante.

El segundo componente es disefiar varios recursos didacticos enfocados a
desarrollo del pensamiento |6gico matemético en los nifios de 4 afios através de los
juegos tradicionales, en el indicador e 40 % de |las docentes considera que disefiar o
crear materia didactico no siempre es viable pues puede ser un distractor para el
nifio, e medio de verificacion paralarecopilacion de datos es la encuestay en los
supuestos se encuentra la predisposicién de las docentes para €l aborar material

didéactico que sirva de apoyo en las actividades a desarrollar en €l aula.

El ercer componente es investigar diferentes estrategias pedagdgicas para el
desarrollo de habilidades y destrezas matematicas através de la aplicacion de los
juegos tradicionales, en el indicador € 90% de | as docentes se comprometen a
investigar nuevas estrategias pedagogicas que permitan brindar una educacion mas

dindmicay activa, € medio de verificacion y recopilacion de datos es la encuestay
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en |os supuestos encontramos apoyo de las docentes y autoridad méximade la

institucion.

En laMatriz de marco |6gico también se encuentran actividades con

supuestos positivos 0 negativos que pueden ocurrir en larealizacién de las mismeas.

Laprimeraactividad es adaptar |10s juegos tradicionales a las destrezas que
desarrollan & pensamiento |6gico matematico, planteadas por €l curriculo de
educacion inicia y en los supuestos tenemos €l interés de las docentes por participar
activamente de | as actividades planteadas en la socializacién sobre los juegos

tradicionales y su enfoque educativo, ala cual asistieron con puntualidad.

La segunda actividad es elaborar material didactico innovador acorde alas
necesidades educativas del infante, mismas que facilitaran el proceso de ensefianza

en los infantes y en |os supuestos tenemos €l interés por parte de las docentes.

Latercera actividad es realizar una guia de actividades didécticas sobre los
juegos tradicionales, que le permitan ala docente establecer una educacion mas
dindmica, activay participativa despertando €l interés de los infantes por participar
dee€llos, y € supuesto es € interés por parte de las docentes. La cuartay Ultima
actividad de lamatriz es la capacitacién alas docentes sobre |0s juegos tradicionales
y su enfoque educativo que desarrolla el pensamiento |6gico matematico aportando
de esta manera a una educacion integral, en € supuesto es €l interés de las docentes.
Ademas se puede evidenciar el costo de los recursos utilizados paralarealizacion de
la matriz de marco |dgico tales como: las impresiones, anillados, internet y
materiales, los medios de verificacion son los recibos y facturas que determinan €

valor del presupuesto.
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Tabla 5.Matriz De Marco Légico
RESUMEN NARRATIVO INDICADORES MEDIOS DE SUPUESTOS
VERIFICACION
FIN El 60 % delasdocentesse  El medio de Apoyo de las
predisponen en desarrollar  verificacion utilizado  docentes para que
Impulsar la aplicacion de los lashabilidadesy destrezas  pararecopilacion de los infantes
juegos tradiciondles en € derazonamiento datoshasido la acancen
desarrollo del pensamientol6gico matemédtico través de los encuesta desarrollarlas
matematico para potenciar las juegos tradicionales. habilidades de
habilidades y destrezas de razonamiento
razonamiento en los nifios de 4 matemético.
anos.
PROPOSITO El 80% de las docentes El medio de Apoyo de las
manifiestan quelosjuegos  verificacién utilizado  docentes a
Promover la aplicacion de tradicionales son una pararecopilacion de aplicar  nuevas
estrategias metodolégicasque  buena herramienta datoshasido la estrategias
produzcan gozo en los nifios, pedagdgica que despierta encuesta metodol6gicas
parael desarrollo del el interés de los nifios por utilizando los
pensamiento [dgico matemético  participar de ellos. juegos
através de los juegos tradicionales.
tradicionales.
COMPONENTES El 50 % de |as docentes El medio de Interés de los
expresan que no siempre verificacion utilizado ~ docentes por
1) Incentivar lacreatividad enlos  plantear actividades para recopilacion de presentar
docentes para despertar € interés  creativas einnovadoraspor  datos hasido la actividades
de los nifios por los juegos faltade recursosy encuesta lUdicas
tradicionales  enfocados a materiales didacticos. innovadoras que
desarrollo del pensamiento l6gico Ilamen laatencion
matemético. del infante.
2) Disefiar varios recursos El 40 % de las docentes El medio de Predisposicion de

didacticos enfocados al
desarrollo del pensamiento
|6gico matematico en los nifios
de 4 afios através de los juegos
tradicionales

considera que disefiar o
crear material didactico no
siempre es viable yaque
puede ser un distractor
parae nifio.

verificacion utilizado
pararecopilacion de
datoshasidola
encuesta

las docentes para
elaborar material
didéctico que
sirva de apoyo en
las actividades a
desarrollar en €
aula.
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3) Investigar diferentes El 90% de las docentes se El medio de Apoyo de las
estrategias pedagdgicas para el comprometen ainvestigar verificacion utilizado  docentes y

desarrollo de habilidades y
destrezas mateméticas através

nuevas estrategias
pedagdgicas que permitan

para recopilacion de
datos hasido la

autoridad méaxima
delainstitucion.

delaaplicacion de los juegos brindar unaeducacion mas  encuesta
tradicionales. dinamicay activa.

ACTIVIDADES Presupuesto Interés de las
docentes por

Adaptarlos juegos tradicionalesa  Impresiones 10.00 $ Recibos participar

las destrezas que desarrollan €l activamente  de

pensamiento l6gico matemético,  Anillados 5.00 $ Facturas las  actividades

planteadas por €l curriculo de planteadas en la

educacion inicial. Internet 5.00 $ socializacion
sobre los juegos

Elaborar material  didactico Materiales20.00 $ tradicionales y su

innovador acorde a las enfoque

necesidades educativas  de educativo, a la

infante. cud  asistieron

Realizar una guia de actividades
didacticas sobre los juegos
tradicionales.

Capacitacion alas docentes sobre
los juegos tradicionales y su
enfoque educativo que desarrolla
e pensamiento l6gico
matemético.

Elaborado por: Gabriela Quinche

con puntualidad.

Fuente: Informacidn tomada mediante la observacién de la problematica del Guagua Centro
“Plaza Montalvo”.
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Capitulo Vv
Propuesta
5.01 Antecedentes

En & centro de desarrollo infantil Plaza Montavo , se evidencia que las
docentes de la ingtitucién no utilizan una metodologia didéctica que facilite €
aprendizaje del pensamiento |6gico matematico en losnifiosy nifias de 4 afios de edad,
ya que al ser una materia complegja para ellos se necesita de estrategias pedagbgicas
gue ayuden en & cumplimiento del objetivo propuesto, pues su metodol ogia consiste
en su mayoria, hojas de trabgjo, haciendo que la educacion pierda su dinamismo,
volviéndose asi sedentaria, hecho que dificulta la ensefianza de los procesemos méas
basicos en relacion a pensamiento 16gico matematico, pues los infantes no se
muestran interesados en participar o realizar las actividades que la docente planifica
parasu clase, tomando en cuenta que los nifios y nifias son mas activos, participativos
y atentos cuando se emplean actividades que impliquen a juego como base principal

de la adquisicion de conocimientos.

Piaget (1896-1980) menciona que,

“El conocimiento |6gico-matemético surge de una abstraccion reflexiva, ya que
este conocimiento no es observabley es el nifio quien lo construye en su mente a
través de las rel aciones con | os obj etos, desarrolldndose siempre de lo mas simple
alo méas complejo, teniendo como particularidad que €l conocimiento adquirido
unavez procesado no se olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos
sino de su accion sobre los mismos. De ali gque este conocimiento posea

caracteristicas propias que lo diferencian de otros conocimientos”. (pag. 60)
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El pensamiento l6gico matematico es una de las bases primordiades que
desarrolla en los infantes habilidades y destrezas para resolver problemas que se
presentan en la vida cotidiana y a partir de ello construir un conociendo progresivo,
gue vienen a ser la acumulacion de experiencias que se obtiene alo largo de su vida,
mismas que permiten llegar a una conclusion através de la deduccion de acciones que

conllevan a un efecto mediante procesos del pensamiento 16gico matemético.

5.01.02 Datos infor mativos

Datos informativos del lugar en donde se aplicala propuesta
Nombre de lainstitucion: Centro de desarrollo infantil “Plaza
Montavo”
Provincia: Pichincha
Cantén: Quito
Parroquia: Calderdn
Direccién: José M. Velasco IbarraN16F y Lednidas Plaza
Teléfono: 3477846
Email: cdiplazamontalvo@gmail.com
Régimen: Sierra
Sostenimiento: Se da mediante un Convenio de Cooperacion entre el
Gobierno Auténomo Descentralizado del Distrito Metropolitano de
Quito y laMagister Keila Rodriguez de Negrin.
Modalidad: Se atiende a nifios en los siguientes grupos de 1 a5 afos
de edad

Maternal |: 1 afio hasta 2 afos de edad
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Maternal 11: 2 afios hasta 3afios de edad

Inicial I: 3 afios hasta 4 afos de edad

Inicial 11: 4 afos hasta 5 afios de edad
Jornada: Cuenta con dos jornadas:

Media Jornada de 7:30 a 13:30

Jornada Completade 7:30 a 16:00

NuUmero de estudiantes: 50 entre nifias y nifios
NUmero de docentes:

Autoridad méxima: Directora Rodriguez De Negrin Keila Giselvie

5.01.03 Resefia historica
La presente resefia historica fue proporcionada por lainstitucion.

El Centro de Desarrollo Infantil Plaza Montalvo se crea el 02 de octubre del 2017,
debido a una situacion que se presentd con € Centro de Desarrollo Infantil Amiguitos de
Carapungo, € cual estaba bajo |a personalidad juridicadel Comité Promejoras de
Carapungo. El mismo fue disuelto el 6 de enero del 2017 por laMinistra de Desarrollo
Urbano y Vivienda. Ante estarealidad, la Directora el Centro de Desarrollo Infantil
Amiguitos de Carapungo buscé soluciones con Direccion Metropolitana de Gestién de
Bienes Inmuebles, ya que e Centro Infantil se encuentra en un predio municipal, paraque
No Se cerrara este espacio que ha servido ala comunidad por un espacio de 20 afios. La
Direccién Metropolitana de Gestidn de Bienes Inmuebles apoya esta gestion permitiendo
que e Centro Infantil Continte funcionando através del Patronato san José. Y es asi como
se crea el proyecto Guagua Centro en beneficio de un sector con gran demanda de habitantes

con lafinalidad de dar apoyo alos padresy madres de familia de |la comunidad, brindando la
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facilidad y confianza para el cuidado y desarrollo integral de los nifios y nifias de 2 a 5 afios

de edad mientras sus familiares realizan las actividades diarias |aborales y educativas.

5.01.04 Objetivos
Objetivo general:

Promover nuevas estrategias metodol 6gicas, através de la aplicacion de los
juegos tradicional es como base de ensefianza aprendizaje, para desarrollar

habilidades de pensamiento |6gico matemético en nifios de 4 afios de edad.

Objetivos especificos:

Conocer lainfluenciade los juegos tradicionales en el proceso de ensefianza

aprendizaje del pensamiento |6gico matematico.

Rescatar |a aplicacion de |os juegos tradicionales, como una herramienta
[Gdica, en € desarrollo del pensamiento |6gico matematico, para que €

aprendizaj e sea efectivo.

Determinar cuales son las estrategias metodol dgicas que ayudan en €l

proceso de ensefianza del pensamiento |6gico matematico, através del juego.
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5.01.05 Justificacion

El centro de desarrollo infantil Plaza Montalvo es unainstitucion educativa
en la que sus docentes carecen de la aplicacion de estrategias pedagogicas
innovadoras que puedan facilitar €l proceso de ensefianza de |os infantes en materias
complejas como son e desarrollo del pensamiento |6gico matematico, haciendo que

el proceso educativo searutinario.

La propuesta que se pretende emplear en solucién a esta problemética es
implementar una guia de actividades lUdicas tradicionales dirigida alos docentes, la
misma que servira de apoyo parala ensefianza del pensamiento 16gico matematico,
empleando actividades en las que se promueve a juego como base fundamental de
ensefianza en los infantes, ademas permite que este proceso cognitivo se vuelva mas
dindmico y facilite la ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias, que despierte el

interés por participar de ellosy a su vez aprender de unaforma divertida.

Por otro lado se buscaincentivar alos docentes a promover |0s juegos
tradicionales en los infantes dandole un enfoque no solo de agrupamiento que se
aplica en actividades festivas con €l propdsito de mejorar la convivenciao
simplemente de diversion, sino que cuente con un enfoque educativo que facilite la
ensefianza en los nifios tomando en cuenta que ala edad de 4 afnos los nifios
aprenden mas por exploracion y diversion que por unateoria o educacion
tradicionalista en donde se les imparte Gnicamente hojas de trabajo en la cual
plasman lo que ladocentes alo largo de lajornada educativa | e ensefia tedricamente,
olvidando que el desarrollo 6ptimo de los infantes se da a partir de la estabilidad

emocional que se puede generar con €l juego, pues el infante tiene mayor seguridad
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y confianza de integrarse en un momento que no sea monotono y rigido, al contrario
le genere la confianza necesaria para participar de las actividades propuestas por la
docente mismas que cumplen eficientemente con e objetivo educativo por € cua

emplealas actividades planificadas.

5.01.06.Marco Tedrico

Definicion del juego

Seguin (Alvarez, 2017)

Podemos decir del juego que es el conjunto, de actividades que un individuo
realiza por mero placer. El juego se manifiestacomo unaformanatural dela
actividad humana, que aparece en época muy temprana de la infancia y

continlaalo largo de la vida adulta. (pag. 60)

A través del juego se desarrollan cualidades fundamentales en e nifio, como son la
atencion y lamemoria activa, con unaintensidad especial. Mientras juega, €l nifio se
concentramejor y recuerda mas cosas. Cuando un nifio manipula un objeto o redliza
unaaccion con un juguete, se dice que € nifio juega, pero la auténtica actividad
|Gdica solo tiene lugar cuando € nifio realiza una accién sobrentendiendo otray

maneja un objeto como si fuera otro.

El objeto sustituido se convierte en un soporte parala mente. Al manejar estos
objetos, €l nifio aprende a recapacitar sobre |0s objetos y a mangjarlos en un plano

mental. Introduce a nifio en & mundo de las ideas.

Para | os psicélogos cognitivos € juego constituye una fuente de conocimiento muy

importante sobre todo en |os periodos sensorio-motriz y pre operacional, ademas de
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cumplir unaimportante funcién biol 6gica ya que con €l se gercitan todos los
Organos y capacidades evitando asi su deterioro. El nifio empieza a estudiar jugando.
En un principio € estudio es para é como un juego con determinadas reglas, de esta

forma asimilalos conocimientos el emental es.

5.01.07.Importancia del juego en los infantes.

Seguin (Educacién, 2017)

El juego infantil esunade las estrategias més interesantes y desafiantesen las
gue nos apoyamos como docentes para ampliar |os espacios pedagogicos de
una manera mas efectiva. Desarrolla capacidades de manera integral que
ayudan a las nifias y nifios a conocer el mundo que les rodea mediante la
experimentacion, investigacion y diversion, creando un medio natural en €
gue pueden expresar sus miedos, fantasias, inquietudes y sentimientos de

manera espontanea. (pag. 77)

Como docentes es clave priorizar siempre al juego como una estrategia
metodol 6gica, al jugar permitimos y ayudamos alas nifias y nifios a desarrollar
valores como latolerancia, paciencia, confianza, amistad, solidaridad, amabilidad...

en resumen el juego ayuda a crecer.

El juego como estrategia metodol dgica

Seguin el autor (Casciani, 2015)

“El juego, como principal estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en
estenivel, esunaactividad innatade | os nifios que puede tomar multiplesformas
y que va cambiando con la edad. Cuando juegan, los nifios se involucran de
manera integral -con cuerpo, mente y espiritu-, estan plenamente activos e

interactUan con sus pares, con los adultosy con el medio quelesrodea. Al jugar,
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los nifios experimentan de manera segura mientras aprenden acerca de su
entorno, prueban conductas, resuelven problemas y se adaptan a nuevas

situaciones.”, (Pag. 60)

El Principio de Educacion Inicial: reconoce a juego como la actividad méas

genuina e importante en lainfanciatemprana.

v' Los nifios desarrollan habilidades socidles, motoras, intelectuales vy
linglisticas, convirtiéndose en constructores de su propio aprendizaje,
respondiendo a una planificacion.

v' Les brinda oportunidades para escoger, tener iniciativa, tomar pequefas
decisiones, resolver problemas y desarrollar laimaginacion.

v" El juego proporciona alos nifios placer y diversion.

5.01.08.El Juego en la Educacion infantil
Seguin (Rodriguez, 2006)
“El juego suele considerarse como algo extraescolar que “permitimos” hacer a
los nifios durante la jornada escolar para que descansen y se diviertan y vuelvan

a trabgjo con meor disposicion. Por tanto, la actividad ludica debe pasar a

considerarse como un integrante méas en la planificacion de la accidn didéctica.”,

(Pag. 94)
Debemos aclarar que no nos referimos a los llamados juegos educativos, sino alos
juegos EDUCATIVOS, es decir atodo tipo de juego, en el quelos nifios y nifias
participan activay placenteramente, bien de forma espontanea, bien sugerida por el

Mmaestro o por otra persona

En la Educacion Infantil consideramos el juego como un principio didactico que

subraya la necesidad de dotar de caracter ludico cualquier actividad que serealice
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con los pequerios, evitando lafalsa dicotomia entre juego y trabajo. Asi pues se

tratara de que lavidatranscurraen e Centro y en el aula en un ambiente |Gdico.

Cuando decimos ambiente ludico, no se trata de que los nifios y nifias estén siempre
obligados ajugar, sino crear un climaludico supone importar estos rasgos a resto de
laactividad escolar, incorporar a sistema de relaciones interpersonal es |os formatos
de relaciones que se producen en el juego. Estos formatos |Gdicos se caracterizan
entre otras cosas por ser estimulantes, comunicativos, regulados con sentido y bien

enmarcados en el tiempo y en el espacio.

Se disefiaran rincones de juegos simbalicos, de juegos de construccién, de juegos
motrices, etc..., se adquiriran materiales para el juego, mufiecas, juguetes, disfraces,
elementos de arrastre y movimiento..., €l disefio del espacio exterior invitaraala

préctica de los juegos de patio.

Asi en lo que serefiere alaestimulacion de la actividad mental, larealizacion de

juegos con nifios y nifias de esta etapa:

v' Permitey potencialarelacion y simultaneidad de la actividad mental y fisica
Implica conductas de representacion simbdlica, g erciendo de puente entre la
realidad y laficcion.

v' Fomentalainteraccion entre los jugadores, que expresan y confrontan sus
puntos de vistay opiniones.

v/ Comporta una estructura, un conjunto de reglas internas, con una légica que

conviene descubirir.
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v" Permitelautilizacion delos conocimientos y habilidades y laaplicacion delos
mismos a diversos contextos y situaciones.

v Proponeretosy situaciones cuyo reto y resolucion entrafia dificultades que hay

que superar”, (Casciani, 2015)
Lalddica

Asumir €l juego desde € punto de vista didactico, implica que este sea utilizado
en muchos casos para manipular y controlar alos nifios, dentro de ambientes
escolares en |os cual es se aprende jugando; violando de estaformalaesenciay las
caracteristicas del juego como experiencia cultural y como experiencialigadaala
vida. Bgjo este punto de vista el juego en el espacio libre-cotidiano es muy diferente

al juego dentro de un espacio normado e institucionalizado como es la escuela.

Laludicaes unadimension del desarrollo humano que fomenta € desarrollo
psicosocial, la adquisicién de saberes, la conformacion de la personalidad, es decir
encierra una gama de actividades donde se cruza el placer, € goce, la actividad

creativay € conocimiento.
Segun Jiménez (2002):

Laludica es més bien una condicidn, una predisposicion del ser frente alavida,
frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en laviday de relacionarse con
ella en esos espaci os cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompariado de
la distensién que producen actividades simbdlicas e imaginarias con €l juego. La
chanza, € sentido del humor, €l artey otra serie de actividades (sexo, baile, amor,
afecto), que se produce cuando i nteractuamos con otros, sin mas recompensa que

la gratitud que producen dichos eventos. (p. 42)
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Para Motta (2004) la ludica es un procedimiento pedagdgico en si mismo. La
metodologia ludica existe antes de saber que €l profesor la va a propiciar. La
metodol ogia lUdica genera espacios y tiempos ladicos, provoca interacciones y

situaciones ludicas. (p. 23)

En opinion de Waichman (2000) es imprescindible la modernizacion del sistema
educativo para considerar a estudiante como un ser integral, participativo, de
maneratal que lo ludico deje de ser exclusivo del tiempo de ocio y se incorpore
al tiempo efectivo dey parael trabgjo escolar., (Pag. 50)

Para Torres (2004) lo ludico no selimitaalaedad, tanto en su sentido recreativo

como pedagbgico. Lo importante es adaptarlo a las necesidades, intereses y
propésitos del nivel educativo. En ese sentido € docente de educacion inicia
debe desarrallar la actividad ludica como estrategias pedagdgicas respondiendo
satisfactoriamente alaformacion integral del nifio y lanifia, (Péag. 80)

Actividades ludicas
Segun (Lioi, 2016)

El proceso o actividad ludica, favorece en la infancia la autoconfianza, la
autonomia y la formacion de la personalidad, convirtiéndose asi en una de las
actividades recreativas y educativas primordiales. El juego es una actividad que
seutilizaparaladiversiony el disfrute delos participantes, en muchas ocasiones,
incluso como herramienta educativa. En tanto ayuda a conocer |a realidad,
permite a nifio afirmarse, favorece el proceso socializador, cumple una funcion
integradora y rehabilitadora, tiene reglas que los jugadores deben aceptar y se
rediza en cualquier ambiente. Desde esta perspectiva toda actividad ludica
precisa de tres condiciones esenciales para desarrollarse: satisfaccion, seguridad
y libertad. Satisfaccién de necesidades vitales imperiosas, seguridad afectiva,
libertad. (Pag. 177)

5.01.09. Los Juegos Tradicionales

Segun (Calvo, 2014)
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UNESCO ha otorgado un reconocimiento universal a estudio de los Juegos y
Deportes Tradicionales. La UNESCO somete al Consgjo Ejecutivo un Informe
sobrelaconvenienciay € acance de una Cartainternacional dejuegosy deportes
tradicionales, acompafandose de un proyecto de Carta. En ésta puede
reconocerse € papel de los juegos y deportes tradicionales como elemento
integrador de culturas. Ademas, en la carta se consideran 1os juegos tradicionales
como parte del patrimonio cultural mundial y se pone acento en latransmision de

valores que éstos aportan (pag,89)

(Concepto de Definicidn, 2019) “Los juegos tradicional es son aquellos juegos
tipicos de unaregién o pais, que se realizan sin laayuda o intervencion de juguetes
tecnol 6gicamente complicados, solo es necesario € empleo de su propio cuerpo o de
recursos que se pueden obtener facilmente de la naturaleza (piedras, ramas, tierra,

flores, etc.), u objetos domésticos como botones, hilos, cuerdas, tablas, etc.

Los juegos tradicionales le permiten alos nifios conocer un poco més acercade las
raices culturales de su region; contribuyendo ala preservacion de la cultura de un
pais, y en donde quedan resumidas las experiencias colectiva de generaciones,
creando un medio bonito de ensefianza en donde el nifio se enriquece jugando. Son
una fuente de transmision de conocimiento, tradiciones y cultura de otras épocas; €
hecho de reactivarlos implica profundizar en las raices y poder entender mejor €l

presente.

Su préctica consecuente tanto en la comunidad como en la escuel a, es considerada
como una manifestacion de independenciainfantil que cooperacon e desarrollo de
las habilidades y capacidades motoras a promover € juego activo y participativo
entre los nifios y nifas, frente a una cultura tecnol 6gica que incitaa sedentarismo

corpora y lacual impulsa el incremento de la obesidad infantil.
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Su objetivo puede ser variable y se pueden gecutar de formaindividual o colectiva,
aungue comunmente se fundamenten en lainteraccion de dos 0 mas jugadores; sus

reglas son basicamente sencillas.

Dentro de | os juegos tradicionales se pueden encontrar amplia modalidades |Gdicas
por ejemplo los juegos de adivinanzas, |0s juegos de nifios como el trompo y las

metras, |0s de niflas como saltar la cuerda, entre otros”.

5.01.10.Importancia delosjuegostradicionales en la educacion inicial

(Casciani, 2015) Determinatres puntos claves de los juegos tradicionales.

v Losjuegos tradicionales se caracterizan por haber sido transmitidos de forma
oral de generacién en generacion. Son andnimos y universales, encontrandose
huellas del mismo juego en varias partes del mundo, con surgimientos paralelos
en lugares totalmente diferentes. Poseen un espléndido valor como modelo de
estudio antropol 6gico y cultural, transmitiendo creencias y leyendas. Los nifios
los juegan por e mismo placer de jugar, respondiendo a sus necesidades basicas
y con reglas negociables de facil comprension. Ademas, nos sirven como un
recurso de facil acceso debido a que no requieren ni mucho ni costoso material,
son sencillos de compartir y practicables en cualquier lugar y momento,

(Casciani, 2015)

v Dentro de ladimension cognitiva destacamos el desarrollo del lenguagje oral en e
nifio, adquiriendo un vocabulario bésico y especifico del juego através de

canticos, rimas u otras expresiones verbales. Asimismo, se dadentro de esta
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dimension € aprendizaje del patrimonio cultural propio de nuestro entorno como
de otros lugares, adquiriendo respeto haciala diferencia entre culturas. A través
de persongjes y situaciones diferentes de lavida cotidiana el nifio desarrollala
fantasia, asi como la creatividad ala hora de inventar o modificar el material con
el quejugar o € juego en si mismo. Ademés, € nifio adquiere la nocién numérica

y de secuencia a traves de situaciones de sorteo, reconociendo en |os juegos

situaciones de suma, resta, multiplicacion y division, (Casciani, 2015)

Con respecto aladimension afectivay social observamos un aprendizaje
paulatino ya que a principio € nifio no se encuentra capacitado parajugar en
grupo, algo que se va asentando poco a poco. También se produce un importante
aprendizaje socia al aceptar una serie de reglas preestablecidas desde €l

principio del juego y consensuadas. Asimismo, €l aprendizaje del respeto alos
adultos se consigue a traves de la comunicacion generacional, en la que los nifios
sienten curiosidad y alos abuel os les encanta contar sus vivencias y recuerdos a

los nietos, (Casciani, 2015)

(Miriam, Almodena, & Mariade Mar, 2008) Son diferentes | as razones por
las cuales vale la pena mantener vivos |os juegos tradiciona es pues a través
delos mismos podemos transmitir alos nifios caracteristicas, valores, formas
de vida, tradiciones de diferentes zonas, como otros aspectos de [os mismos,
por gemplo qué juego se jugaba en determinada region y de qué manera.
Podemos estudiar y mostrar las diferentes variantes que tiene un mismo
juego seguin la culturay laregion en la que se juega. Las posibilidades que

brindan |os juegos tradicionales son muiltiples. (Pag. 93)

En primer lugar el juego tradicional, en la medida que le demos mayor cabida

dentro del ambito educativo institucional, ya estaremos incluyendo un aspecto
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importante parala educacion y desarrollo de los nifios. En el orden préactico, por otro
lado, muchos de estos juegos son cortos en su duracion —si bien son repetitivos, en
cuanto que cuando termina una vuelta o ronda se vuelve a comenzar
inmediatamente-, y no requieren de mucho material, por lo que se pueden incluir con
facilidad en las escuelas, sin exigencia de grandes recursos ni horarios especiales.
Teniendo en cuenta que son juegos que tienen su origen en tiempos muy remotos,
esto "asegura” de alguna manera que encontraremos |os mismos en todas las
generacionesy culturas. De esta forma, estamos frente a unaviade acceso ala
culturalocal y regional y ain de otros lugares, si nos interesase, através de la cual se

podran conocer aspectos importantes para comprender la vida, costumbres, habitos y

otras caracteristicas de los diferentes grupos étnicos.

A través de estos juegos podremos conocer historias propiasy ajenas, acercando
también generaciones. Cuando |os nifios pequefios perciban que |os mismos juegos
que ellos esta jugando yalos han jugado sus padres y abuel os, se podran crear asi
nuevos ligamentos que acercan posturas y favorecen lacomprension y
entendimiento de numerosos aspectos. Al mismo tiempo tienen la posibilidad de
conocer cOmo Se juegan estos mismaos juegos en otros lugares, por mas remotos que
estén. Se podrian trabajar estos juegos investigando desde diferentes puntos de
partida. Se podra preguntar a personas mayores cercanas alos nifios, como pueden
ser abuelos, tios, etc. Pero quiza también encontremos dentro de la comunidad otras
personas que, dada la experiencia o funciones que cumplen, puedan describir los
juegos de su infancia. Para ello esimportante que los nifios vean laimportancia de

investigar sobre diferentes aspectos de los juegos. € nombre que tenian, en qué

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.



Dﬁiﬂ Arrc e

[N T R
LERT TRILRTATANEATESd S HH iv_

ORDILLERA 66

relanta I.;;:F_clint_:!._
momento del afio y del dia se jugaba, con quién, en qué lugares, con qué materiales
jugaban (quizés aln tengan algun elemento de juego de épocas pasadas) s habia

prohibiciones a respecto.

5.01.11.Beneficios de losjuegostradicionales paralos infantes

(Naranjo, 2017), menciona que los juegos tradicionales fomentan las
habilidades sociaes, ya que a jugar en grupo los pegues aprenderén a
respetar turnos, normas del juego, conocerdn a otros peques creando o

fortaleciendo vinculos de amistad.(pag. 32)

v Sirven paradesarrollar laimaginacién, proponiendo variaciones en las
normas de los juegos tradicionales, por gemplo. Ademés, permiten disfrutar
de diferentes entornos. Entre ellos de la natural eza, en la que descubriran
animales, como caen las hojas de los arboles en otofio, que segiin la estacion
y el tiempo gue haga deben abrigarse mas 0 menos, €tc.

v Al practicarlos se desarrollan diferentes habilidades motrices. Segin €l tipo
de juego los peques tendran que correr y parar en un momento determinado,
moverse al ritmo de una cancidn... trabajando la motricidad gruesa; al
utilizar la peonza, canicas... trabajan la motricidad fina

v Losjuegos tradicionales permiten experimentar situaciones en las que se
trabaja la coordinacion 6culo-manual, al tener que correr apor lapelotay
cogerlasin que se escape, por g emplo.

v Fomentan |a concentracion, necesaria para actuar en el momento adecuado, y
la memoria para recordar las normas del juego o las diferentes canciones.

También fomentan latoma de decisiones y la capacidad de utilizar la
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paciencia hasta que | es toque participar, ademés de la empatia, poniéndose en

el lugar del resto de los peques que se encuentran jugando.

5.01.12.Ejemplosdelosjuegostradicionalesy su aplicacion.

Seguin (Masdeu, 2018)

“Los juegos tradicionales son juegos para nifios de 2 afios en
adelante, aunque € juego se puede adaptar a las capacidades fisicas
y cognitivas de los nifios en funcién de su edad, y que son,
evidentemente, mas movidos que la papiroflexia. Pero, més alla de
la tradicion, se trata de juegos que gustan a los pequerios desde
siempre yaque setratade juegos clasicos, sencillosy queno precisan
de muchas cosas. Sin duda alguna, |os juegos populares estimularan
el desarrollo fisico eintelectual delos nifiosy lacapacidad por hacer

amigos.”, (Pag. 22)

El escondite

Es un juego en grupo en & que un nifio tiene que contar con |os 0jos cerrados
hasta el nUmero que se acuerde entre todos y, a terminar la cuenta, debe avisar en
voz altaalos demas. Entonces, debe salir a buscar alos demas nifios, que se
habran escondido mientras el pequefio contaba con |os 0jos cerrados. Cuando el
nifio encuentra a alguien, debe tocarlo paraeliminarlo y seguir buscando. Para
salvarse, los nifios que estan escondidos tienen que correr al lugar donde estaba

contando y tocarlo antes de que les atrape.
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Con unatiza se dibuja un diagrama compuesto por 10 cuadrosy se escribe en
cada cuadro un nimero del 1 a 10. El nifio debe situarse de pie detrés del primer
cuadrado y lanzar una piedraencimadel diagrama. La casillaenlaque caela
piedra no se puede pisar. El pequefio comenzara el circuito con un salto ala pata
coja (s hay un cuadro) o ados pies (si € cuadrado es doble). El objetivo consiste
en ir pasando la piedra de cuadro en cuadro hasta el nimero 10y volver. Si € nifio

se cae 0 lapiedra sale de cuadro, deberarendirse.

Saltar ala comba

Se trata de un juego muy beneficioso paralos nifios, ya que les permite
realizar un gercicio fisico muy completo mientras se divierten. Se tratade que €
nifio salte a cuerda acompariado de una cancion. Sin darse cuenta, el nifio satay
saltasin parar, realizando un excelente gercicio fisico para su organismo. Es una

actividad perfecta para compartir con los amigos a aire libre.

Lacarrerade sacos

Este juego en grupo debe realizarse en una superficie sin obstacul os, ya que
las caidas son inevitables. Los nifios deben colocarse en linea rectay meter los
pies dentro de un saco y, cuando alguien dala orden de salida, salen todos
haciendo una carrera, manteniéndose agarrados a saco. Durante toda la carrera,

los pies deben estar dentro del saco. Gana quien llega primero alalinea de meta.
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Lagallinitaciega

El minimo de jugadores es de cuatro personas y se necesita un pafiuelo para
cubrir los 0jos ala persona que hace de gallinita. Para decidir quién empieza a ser
lagalinita, se puede hacer un sorteo. Unavez se le han vendado los ojos, € nifio
debera dar vueltas sobre si mismo cantando la siguiente cancién: "Gallinita ciega,
gue se te ha perdido una aguja y un dedal, date lavueltay lo encontraras”. Una
vez terminadala cancion, la"gallinita' debera encontrar alos demas nifio, (Bravo,

2003)

El pafiuelo

Este juego enfrenta a dos equipos compuestos por € mismo nimero de
personas. A cada miembro del equipo se le asigna un nUmero que estara
emparejado con € rival que tenga el mismo nimero. Una persona hace de juez y
debe decir en voz alta el nimero. Los dos participantes, cada uno de un equipo,
gue tengan este nUmero deberan correr para coger € pafiuelo y llevarlo asu
base. Si @ que coge € pafiuelo es pillado antes de llegar a su base, perdera el

punto, (Bravo, 2003)

El juego delassillas

Parajugar, deben haber tantas sillas como participantes haya en € juego, y se
quitara unasilla antes de empezar. También se necesitara un reproductor de
musica. Se colocan las sillas formando un circulo con los respaldos hacia dentro.
Los nifios se sittian de pie arededor de las sillas, uno detrés de otro. La persona
que controla lamusicala hace sonar. Mientras suena, 10s nifios deben girar
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alrededor de las sillas. En el momento en que la musica para, cada jugador debera

sentarse en unasilla. El que se quede sin sillaquedara eliminado, (Bravo, 2003)

El ratény € gato

Este juego consiste en hacer un circulo entre los nifios agarrados de la mano.
Dos de ellos se escogen a azar: uno harade gato y el otro de raton. El resto de
nifios cantarala cancion: "Raton que te pillael gato, ratdn que te vaapillar, si no
te pilla esta noche, mafianate pillara’. Mientras suenala cancion, € raton correra
por los huecos formados entre |os brazos de los nifios. El gato le perseguira, pero
los nifios bajaran los brazos para no dejarle pasar. Cuando € gato tocaal raton, el

raton pasaaser €l gato, (Bravo, 2003)

Juegos con las palmas de las manos

Los juegos con las palmas de las manos son muy populares y se pueden
realizar en cualquier lugar. Se trata de juntar |las palmas de las manos mientras se
canta una cancion. Pueden jugar dos 0 mas nifios y han de chocar las palmas de
diferentes formas: una haciaarriba y otra hacia abajo, en el medio, de lado, etc.El
juego de las palmas ayuda a potenciar lamemoriay la coordinacién de los

pequefios, (Bravo, 2003)

Juegos de balon

Todo un clésico en los juegos infantiles. El balon se utiliza parajugar a una
gran cantidad de juegos, desde que el bebé gatea hasta que es mas mayorcito y

puede empezar a desarrollar €l equilibrio, la coordinacion motoray lafuerza a
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través de este tipo de juegos. Existen muchos juegos, lamayoria de ellosen

equipo: futbol, baloncesto, pasar la pelota, etc., (Bravo, 2003)

5.01.13.Definicion de pensamiento

Seguin (Garcia& Moyano Rojas, 2018)

“El pensamiento seinscribe para Dewey en unarelacion entrelo que ya sabemos,
nuestra memoriay lo que percibimos. Con esta trilogia damos significado a las
cosas, creamos, inferimos més alla de los que nos viene dado y eso es el producto
“pensamiento”. La inferencia tiene lugar a través de la Sugerencia de todo cuanto
se vey se recuerda; esa sucesion de ideas es el pensamiento. Dewey basa todo
este proceso en dos recursos basicos e innatos: la curiosidad y la sugerencia o
ideas espontaneas. El pensamiento debe conducir alguna meta: una accion, un
resultado.”, (Pag. 30)

Para (Raffino, Concepto.de , 2019)

“El pensamiento eslaoperacion intelectual de carécter individual que se produce
a partir de procesos de la razén. Los pensamientos son productos que elabora la
mente, voluntariamente a partir de una orden racional, o involuntariamente a
través de un estimul o externo. Todo tipo de obra, artisticao cientifica, seformaa
partir de un pensamiento madre que se comienza a desarrollar y complementar

con otros”, (pag. 30)

El pensamiento de las personas tiene una serie de caracteristicas. Es acumulativo y se
desarrollaalo largo del tiempo, ya que funciona a partir de estrategias de
pensamiento que se van afiadiendo entre ellas. Estas estrategias tienen laforma de

apuntar aresolver problemas. (Bravo, 2003)
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No solo sucede que € pensamiento se reflgja en € lenguaje, sino que también va
configurando al propio lenguaje. Es su modo de conservacion, pero también es uno de
sus ambitos de transformacion. El pensamiento se puede presentar de distintos modos,

segun € tipo de operacion mental que requierala actividad:

v El pensamiento inductivo. es el que se apoya en una particularidad y a partir
dealli laextrapolay latransformaen una generalidad. Si algo es cierto en
algunas ocasiones, |0 serd en otras similares.

v El pensamiento deductivo. es €l que parte de una generalidad y laaplicaa
cada particularidad. Si se conoce un todo, las partes obedeceran alas leyes
generaes del todo.

v El pensamiento interrogativo. es el que se utiliza cuando uno tiene una
inquietud, incluye la forma en la que sera presentada la pregunta para obtener
efectivamente |a respuesta deseada.

v El pensamiento creativo. eslafuente de toda realizacion artistica: no es
muy sencillo de explicar, pero tiene la particularidad de no tener limitesy
estar abierto ala produccién de cosas nuevas, de cualquier indole.

v El pensamiento analitico. es €l que categorizalas ideas, mientras que €
sistémico es e que lasinterrelaciona.

v El pensamiento critico. esjustamente el que es capaz de evaluar €
paradigma con & gue se fundan todos |os otros pensamientos. Se trata de
evaluar laforma en la que se desenvuelve e conocimiento, asegurando una

mayor autonomiaalahoradel gercicio del pensamiento, (Bravo, 2003)
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5.01.14.Concepto de L 6gica

Seguin (Raffino, Concepto.de, 2019)

“Laldgica es unade las ramas de la ciencia que se dedica a estudio
de las formas y los modos por los cuales se rige € razonamiento,
centrdndose en las formas de inferenciavaida. De esto se deduce que
no tiene un contenido formal propio, si no que nos brinda herramientas

paradiferenciar un conocimiento valido de otro invalido.”(Pag, 45)

Podemos distinguir dostipos deldgica:

Logicapura: Anadlizalas formas vaidas e invdidas de conocimiento.
Logica aplicada o material: En la cual se analizan casos concretos de
razonamiento y se analiza sus premisas para llegar a una conclusién

|6gicamente correcta., (Calvo, 2014)

Para (Calvo, 2014)

“Un elemento fundamenta que todo nifio debe adquirir es ser 10gico.
En estadireccién, Unicamente aquella personaqueidentifique y domine
reglas logicas puede entender y readlizar adecuadamente tareas
matematicas elementales. Lo que implica reconocer a la l6gica, como
componente del sistema cognitivo. Su fortalecimiento permite dar
inicio ala base del razonamiento, asi como a la fundamentacion de no

solo conocimientos matematicos, sino de cualquier otra disciplina.”,
(Pag. 64)
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Por gjemplo, para adquirir la habilidad de contar, se requiere que €l nifio asemeje

diversos principios |6gicos, a saber:

v Comprender la naturaleza del orden de los nimeros, sin olvidar e concepto
de magnitud.

v Entender el concepto de unicidad en €l orden; cada niUmero debe contarse una
anicavez.

v Asimilar que el nimero final de la serie representa la totalidad de elementos

de la coleccion, (Calvo, 2014)

Con lo anterior, se dan las bases para que en la etapa de la primerainfancia, se
construyan las tres operaciones que moldean & pensamiento |6gico: clasificacion,

seriacion y correspondencia, (Calvo, 2014)

La clasificacion permite agrupar por semejanzas 'y separar por diferencias,
con base en un criterio.

Lainclusion eslarelacion que se establece entre cada subconjunto y
conjunto.

L a correspondencia establece comparaciones entre elementos de dos o més

conjuntos, (Calvo, 2014)

Lautilidad del pensamiento [6gico

El pensamiento |16gico matematico forma parte de nuestra manera de comprender,
entender, manipular y usar lalégica, los nimerosy e razonamiento para entender
como funciona algo, o detectar su patrén de comportamiento, a mas alin, encontrar la
solucion a un problema planteado en nuestra vida cotidiana, (Bravo, 2003)
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Si pudiéramos caracterizar €l pensamiento |6gico podriamos decir de é que es
analitico porque divide |os razonamientos en partes-; es racional porque sigue reglas,

y es secuencial (lineal). En este sentido, €l pensamiento |6gico sirve para analizar,

argumentar, razonar y justificar razonamientos, (Bravo, 2003)

Es asi, como plantear estrategias que potencien el pensamiento l16gico en las aulas, se
convierte en uno de los principales retos parala comunidad de maestros, y no es
exclusivo de larama de las matematicas, sino que es transversal alas otras

disciplinas, (Bravo, 2003)

5.01.15.Desarrollo del Pensamiento L 6gico M atematico.
Caracteristicas del pensamiento |6gico-matematico
Seguin (Bravo, 2003)

“El pensamiento l6gico infantil se enmarca en €l aspecto sensomotriz y se
desarrolla, principalmente, a través de los sentidos. La multitud de experiencias
que € nifio realiza -consciente de su percepcion sensorial- consigo mismo, en
relacion con los demésy con |os objetos del mundo circundante, transfieren asu
mente unos hechos sobre los que elabora una serie de ideas que le sirven para
relacionarse con €l exterior. Estas ideas se convierten en conocimiento, cuando
son contrastadas con otras y nuevas experiencias, al generalizar lo que “es” y lo
gue “no es”. Lainterpretacion del conocimiento matemético se va consiguiendo
através de experiencias en las que € acto intelectual se construye mediante una
dinamicaderelaciones, sobrelacantidad y laposicion delosobjetosen € espacio

y en el tiempo”, (Pag. 33)

El desarrollo de cuatro capacidades favorece el pensamiento 16gico-matemético:
= Laobservacion: Se debe potenciar sin imponer la atencion del nifio alo que

el adulto quiere que mire. La observacion se canalizara libremente y
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respetando la accion del sujeto, mediante juegos cuidadosamente dirigidos a
la percepcion de propiedades y alarelacion entre ellas. Esta capacidad de
observacion se ve aumentada cuando se actlia con gusto y tranquilidad y se
ve disminuida cuando existe tension en € sujeto que realizala actividad.
Seguin Krivenko, hay que tener presentes tres factores que intervienen de
formadirecta en el desarrollo de la atencion: El factor tiempo, €l factor

cantidad y el factor diversidad, (Bravo, 2003)

» Laimaginacion. Entendida como accion creativa, se potencia con actividades
que permiten una pluralidad de alternativas en la accion del sujeto. Ayuda al
aprendizaje matematico por lavariabilidad de situaciones alas que se

transfiere una misma interpretacion, (Bravo, 2003)

» Laintuicion: Las actividades dirigidas a desarrollo de laintuicion no deben
provocar técnicas adivinatorias; €l decir por decir no desarrolla pensamiento
alguno. La arbitrariedad no forma parte de la actuacion |6gica. El sujeto
intuye cuando llega ala verdad sin necesidad de razonamiento. Cierto esto,
no significa que se acepte como verdad todo lo que se le ocurra a nifio, Sino
conseguir que se le ocurra todo aquello que se acepta como verdad, (Bravo,

2003)

= El razonamiento l6gico: El razonamiento eslaformadel pensamiento
mediante la cual, partiendo de uno o varios juicios verdaderos, denominados

premisas, |legamos a una conclusion conforme a ciertas reglas de inferencia.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.



Dﬁiﬂ Arrc e

SRBil PRk ;. S
Para Bertrand Russell lalogicay la matemética estan tan ligadas que afirma:
"lalogicaeslajuventud de la mateméticay la matemética la madurez de la
logica’'. Lareferenciaa razonamiento 16gico se hace desde ladimension
intelectual que es capaz de generar ideas en la estrategia de actuacion, ante un
determinado desafio. El desarrollo del pensamiento es resultado de la

influencia que gjerce en el sujeto laactividad escolar y familiar, (Bravo,

2003)

Con estos cuatro factores hay que relacionar cuatro elementos que, para Vergnaud,

ayudan en |a conceptualizacion matemética:

v

v

Relacion materia con |os objetos.

Relacion con los conjuntos de objetos.

Medicion de los conjuntos en tanto al niUmero de elementos

Representacion del nimero a través de un nombre con e que se identifica,

(Masdevu, 2018)

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO MATEMATICO

v" El pensamiento |6gico-matemético hay que entenderlo desde tres categorias

basicas: Capacidad para generar ideas cuya expresion e interpretacion sobrelo

que se concluya sea: verdad paratodos o mentira paratodos.

v Utilizacién de la representacion o conjunto de representaciones con las que e

lenguaje matematico hace referencia a esas ideas.
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v' Comprender € entorno que nos rodea, con mayor profundidad, mediante la

aplicacion de los conceptos aprendidos, (Masdeu, 2018)

v

Importancia del pensamiento L 6gico Matematico en la primera infancia.

Segin (GarciaC. M., 2016)

“El pensamiento Logico-Matematico estd relacionado con la habilidad de
trabgjar y pensar en términos de nimeros y la capacidad de emplear €
razonamiento l6gico. El desarrollo de este pensamiento, es clave para €l
desarrollo de la inteligencia matemética y es fundamental para el bienestar de
los nifios y nifiasy su desarrollo, ya que este tipo de inteligencia va mucho mas
ala de las capacidades numéricas, aporta importantes beneficios como la
capacidad de entender conceptosy establecer relaciones basadas en lal6gicade
forma esguematica y técnica. Implica la capacidad de utilizar de manera casi

natural el cdculo, las cuantificaciones, proposiciones o hipétesis.” (Pag. 54)

Segiin (Alvarez, 2017)

“Para e adecuado desarrollo y la construccion del pensamiento [6gico
matematico se necesitan de actividades donde los nifios y las nifias puedan
experimentar y construir de forma concreta a cada uno de los conceptos o
pensamientos que dentro de é intervienen. El nifio necesita observar, vivenciar,
manipular, jugar, etc. para construir € razonamiento |6gico-matemético. Las
necesidades que educativamente es necesario atender son: Observacion del
entorno parainterpretarlo matemati camente. Vivenciade las situaciones atraves
del propio cuerpo y del movimiento. La manipulacién de objetos. El juego. La

verbalizacion de las acciones”. (p.16)
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Segun (Frutos, 2012)

“Pensamiento |6gico-matemético. Este es una relacion creada internamente la
cua se congtituye a descubrir y establecer relaciones entre los objetos:
Relaciones de igualdad, semejanza y diferencia. El nifio no puede congtruir la
relacion de diferencia s no es capaz de observar e identificar las distintas
propiedades en |os objetos que 1o hacen diferentes. En este sentido, |os docentes
necesitamos aplicar el conocimiento fisico para establecer en € nifio una

estructura | 6gico-matematica” (Pag. 154)

v" Poco a poco, € nifio va elaborando e conocimiento |6gico-matematico
relacionando aprendizajes simples que previamente haido creando. Lafuente de
conocimiento fisico y socia es, en cierto modo externaa pequefio, mientras que

lafuente del conocimiento |6gico-matemético es interna, (Sanjufian, 2011)

v" El conocimiento |6gico-matematico se construye por abstraccion reflexivade la
accion del nifio a introducir relaciones entre |os objetos, actuando de diversas
maneras. El conocimiento fisico se abstrae de |os propios objetos, es decir,

abstraccion empiricasimple, (Sanjufian, 2011)

v Laaccion de los nifios sobre |os objetos. En primer lugar veamos €l significado
de “accion”. Como primera definicion (en relacién a conocimiento |6gico-
matematico) seria un conjunto de acciones sobre |0s objetos. Como una segunda
definicion seria cuando el nifio puede actuar sobre un objeto sin tocarlo, es decir,

anicamente mirandol o, asociando, comparando, buscando algun tipo de
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semeanza o diferencia...Un nifio de Educacion Infantil puede ser capaz de
escoger, ordenar, comparar, cuantificar... objetos en una memoria, sin necesidad

detocarlos. En este sentido podemos verificar que e pequefio esta actuando

mentalmente, (Sanjuiian, 2011)

v/ Cuando € nifio ya hallegado a este momento se puede decir que éste ha
interiorizado la accion, pero parallegar aeste punto ha sido necesario que
previamente el pequefio haya experimentado y manipulado |os objetos. En
realidad, la experiencia | 6gico-matematica no puede tener lugar sin la
experimentacion fisicay viceversa. Existe unarelacion directa entre e desarrollo
| 6gico-matematico y sus percepciones de |os pequefios sobre |os objetos
(conocimiento fisico). Cuanto mas concreto esté el desarrollo |6gico-matemético
en el nifio, méas ricas seran las observaciones y percepciones de |os objetos. Un
gjemplo de la accion sobre [os objetos seria mostrar alos nifios seis bolas,
esconder unay |os pequefios se den cuenta de que falta una (es decir, cinco bolas

mas unaigual aseisbolas), (Sanjufian, 2011)

5.01.16.El juego tradicional y su aporte al pensamiento |6gico matematico.

“Juegos Tradicionales como Estrategia Didactica para Desarrollar la
Competencia de Numero y Operacion (Carpio, 2018) Considera las siguientes
conclusiones-La estrategia de juegos tradicional es es una forma de desarrollar la
matematica de manera divertida, porque involucra a los nifios en actividades
lGdicas y agradables. Ademés ensefian a conocer y transmitir las costumbres y
tradiciones de lacomunidad”, (Pag. 32)
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Aportesdel juego en la mateméatica

Seguin (Pérez, 2004)

“Los juegos educativos son luz de que se indican e logro concreto de los
objetivos, tanto en el aprendizaje como en la estimulacion del mismo. La mente
de los alumnos es mucho més receptiva cuando presenta un interés mayor que el
forjado por €l sentido de obligacion. Pues e aumno en vez de sentir que cumple
con sus obligaciones, las disfrutay contribuye a una mente sanay alegre; aquello
es vital”, (Pag. 35)

Seguin (Carpio, 2018)

“Los juegos en la matematica aportan lo siguiente: adquisicion de informacion:
recurriendo a fuentes internas, referidas ala memoria a largo plazo; y a fuentes
externas —libros, otras personas, internet. Interpretacion de la informacion: esto
requiere asignarle a la informacion un concepto abstracto, un principio tedrico,
un significado, una idea destacada para la estructura de la asignatura o del &rea
en cuestion. Organizacién de lainformacion: estatarea se puede llevar a cabo de
distintas maneras, como al destacar en larealizacion de clasificaciones o a hacer
uso de la percepcion, o conceptualizaciones |o que es deseable que no fate para
generar conocimiento significativo. Comunicacion de la informacion: nos
referimosalapresentacion delao las soluciones del problema, o un acercamiento

a una solucién”, (Pag. 35)

Esta puede readlizarse en forma literal, en lenguaje matemético, a través de
graficos u otras formas. El juego bueno, en que no depende de la fuerza o mafia
fisica, € juego que tiene bien definidas sus reglas y que posee cierta rigueza de
movimientos, suele prestarse muy frecuentemente a un tipo de andlisis intelectual
cuyas caracteristicas son muy semegantes a las que presenta € desarrollo
matematico. Las diferentes partes de la mateméti ca tienen sus piezas, |0s objetos de

los gue se ocupa, bien determinados en el comportamiento mutuo a través de las

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.



Dﬁiﬂ Arrc e

W, G
.E 82
Tolarita Infanbl

21 Corviiers

definiciones de lateoria, las reglas validas de manegjo de estas piezas son dadas por
sus definiciones y por todos los procedimientos de razonamiento admitidos como

validos en e campo de la matematica, (Carpio, 2018)

5.02.01.02. M etodologia.

En e centro de desarrollo infantil Funcién Judicial las docentes utilizan la
pedagogia constructivista, dando a estudiante herramientas que le permitageneral sus
propios conocimientos y asi sea un ser Unico y pueda resolver sus problemas bajo su

conciencia, asi pues lograr en € infante un aprendizaje que le serviratodalavida.

De tal manera, la presente guia se acopla a los requerimientos educativos ya
que se encontrara actividades lUudicas que aporta a fortalecimiento de la expresion
corpora enlosnifiosy las nifias de 4 afios de edad, el presente documento estadirigido
a las docentes del centro Educativo Funcion Judicial que es elaborar € material sin
dificultad algunay no implicara de unainversion econémicafuerte. Por o tanto, estas
actividades de danza seran féciles de aplicar en las planificaciones diarias y dara

solucion alos problemas presente en € centro.
5.02. Descripcion

Titulo: INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4
ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS TRADICIONALES DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL PLAZA
MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO,
ANO 2020.
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5.02.01.Metodologia

Pararealizar €l presente proyecto de 1+D+l, el Marco tedrico se organizo por
capitulos, temas y subtemas; considerando el objetivo principal que es promover
nuevas estrategias metodol dgicas, através de laaplicacion de los juegos
tradicionales como base de ensefianza aprendizaje, para desarrollar habilidades de
pensamiento |6gico matematico en nifios de 4 afios de edad, en consideracion a la
problematica que se pudo evidenciar en el Centro de Desarrollo Infantil “Plaza
Montalvo”, ademas de la falta de una guia didactica que promueva la practica de los
juegostradicionales a que se le ha dado un enfoque educativo, que permitan

contrarrestar e problema percibido.

Desarrollar € pensamiento |6gico matematico en los nifios y nifias de 4 afios de
edad. Guia de actividades |udicas tradicionales dirigido alos docentes del Centro de
Desarrollo Infantil “Plaza Montalvo”, ubicado en el Distrito Metropolitano de Quito,
en el afo 2020, evidenciando € nivel de interacciony creatividad quetiene las
maestras para aplicar estas actividades dentro de | as planificaciones.

Lainvestigacion es de contacto directo con las docentes a quienes se aplicé las
diferentes actividades con € fin de describir, interpretar, predecir y evaluar la

utilidad que le dan alos juegos tradicionales.
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M étodo de observacion directa: Este método nos permite analizar los
objetivos que se desea solucionar. “cuando €l investigador se pone en contacto

personalmente con el hecho o fendmeno que trata de investigar.” (Sanjufian, 2011).

Este método se utilizé a momento de identificar el problema presente en el

centro infantil sobre la expresiéon corpora en los nifios y nifias de 4 afios de edad

M étodo deductivo: “Llamado también silogistico, consiste en derivar de una
premisa, ley o0 axioma general, una conclusion, situacion o aspecto particular, por lo

que se dice que este método vade lo general a lo particular” (Ruiz, 2017, pég. 23)

Este método permitio deducir larespuesta positiva que se tendra por parte de las
docentes, al implementar un proyecto innovador que aportara al enriquecimiento de

|os conocimientos de las mismas.

5.02.03 Técnicas

La encuesta es un instrumento de lainvestigacion de mercados que consiste en
obtener informacion de las personas encuestadas mediante e uso de cuestionarios
disefiados en forma previa para la obtencion de informacion especifica. (Alell

Herméndez, Cantin Garcia, Lopez Abgjon , & Rodriguez Zazo , 2017, pég. 1)

Esta técnica permitio reunir informacion para verificar la problematica existente en la
Unidad y asi poder dar soluciones ala problematica actual existente. Las preguntas se
realizaron de unamanera claray precisa para probar la hipétesis planteada al inicio de
lainvestigacion.
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5.02.04 Participantes.
Parala elaboracion del proyecto innovador contamos con diecisiete (17) docentes del

Centro de desarrollo infantil "Funciéon Judicia ™.

5.02.05. Muestra de estudio.
No existe una muestra de estudio como tal porque la poblacion es limitada, es

decir lainvestigacion esta dirigida atoda la poblacion, 15 docentes.

5.02.06.Andlisis heinterpretacion de datos

» Andlisis de los resultados estadisticos obtenidos a traves de la encuesta en
donde se establ ece aspectos esenciales que ayudan a a canzar |os objetivos
planteados.

» Interpretacion de los resultados en base a a marco tedrico.

» Veificacion de los objetivos especificos en base alos resultados
estadisticos.

> Establecer conclusiones y recomendaciones através de lainvestigacion

pertinente al tema.
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5.02.07 Andlisisdeinter pretacion de datos

1.- ¢Durante su practica docente ha evidenciado problemas en € desarrollo del
pensamiento |6gico matematico en los infantes?

Tabla 6.Pregunta 1

Frecuencia Vaoracién Porcentaje
Si 11 73%
NO 4 27%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Porcentaje

27%
S

NO
73%

Figura 5.Porcentgje de respuesta
Fuente: Encuestadirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Andlisis

En laencuestaredlizada alas docentes del 100% el 73% de ellas si ha logrado
evidenciar problemas en € desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los
infantes y e 27% no ha detectado ninguin problema, sin embargo consideran que €l
estar pendiente del desarrollo cognitivo de los infantes es importante, mas aun del
pensamiento 16gico matematico ya que e infante puede llegar a resolver problemas

desde los més sencillos alos mas compl g os.
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2.- ¢Considera usted a juego como una estrategia pedagogica que ayuda en €
desarrollo del pensamiento 10gico matemético?

Tabla 7. Pregunta 2

Frecuencia Vaoracién Porcentaje
Si 15 100%
NO 0 0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Porcentaje

Si

No

Figura 6.Porcentgje de respuesta
Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Andlisis

Enlaencuestaredizadaalas docentes el 100% si consideraal juego como una
estrategia pedagdgica que ayuda en el desarrollo del pensamiento |6gico matemati co,
pues consideran al juego como parte esencial para despertar €l interés del nifio por
participar de las actividades planteadas por la docente enfocadas en desarrollar las

destrezas plantadas por €l curriculo.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
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3.- ¢Durante |la jornada de trabajo ha podido evidenciar que a los infantes les resulta
dificil concentrarse a realizar actividades que desarrollan e pensamiento 16gico
matemético?

Tabla 8. Pregunta 3

Frecuencia Vaoracién Porcentaje
Si 13 87%
NO 2 13%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Porcentaje

13%
S|
NO
87%

Figura 7.Porcentgje de respuesta
Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Analisis

En la encuesta realizada a las docentes del 100% el 87% de €ellas han logrado
evidenciar que durante la jornada de trabgjo, a los infantes les resulta dificil
concentrarse a realizar actividades que desarrollan el pensamiento |6gico matematico
y € 13% no ha evidenciado ningun problema con sus alumnos, al finalizar la encuesta
se llega a determinar que a la mayoria de los infantes les resulta complejo realizar

actividades en relacion al6gica matematica.
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4.- ¢Conoce usted las nociones matematicas que desarrollan e pensamiento |6gico
matemético?

Tabla 9.Pregunta 4

Frecuencia Valoracion Porcentgje
Si 12 80%
NO 3 20%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Porcentaje

20%
S|

NO
80%

Figura 8 Porcentgje de respuesta
Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Andlisis

En la encuesta realizada a las docentes del 100% el 80% de ellas conoce las
nociones mateméaticas que desarrollan el pensamiento 16gico matematico y €l 20% no
recuerda en s cuales son, a finalizar la encuesta se determina que es importante
manejar una adecuada informacion educativa en cuanto alos procesos matematicosya

gue son una de | as bases formativas imprescindibles y esenciales de los infantes.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
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PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.



Dﬁiﬂ Arrc e

; [N T R
LERT TRILRTATANEATESd S HH iv_

ORDILLERA 90

LB
Talarta Irfarbil
pliet

5.- ¢Cree usted que los juegos tradicional es pueden tener un enfoque educativo?

Tabla 10. Pregunta 5

Frecuencia Valoracion Porcentgje
Si 10 71%
NO 5 29%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Porcentaje

29%
S|

NO
71%

Figura 9.Porcentgje de respuesta
Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Analisis

En la encuesta redlizada a las docentes del 100% el 71% de ellas consideran
guelos juegos tradicionales si pueden tener un enfoque educativo, y € 20% considera
gue no, pues este tipo de juegos estan determinados mas en desarrollar la motricidad
en los nifios y nifias ademas de ser un juego libre y espontaneo en los que €l infante se

centramés en divertirse que en aprender.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
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6.- ¢Considera usted que € juego debe ser parte de las actividades que se planifican
para unajornada de trabajo?

Tabla 11.Pregunta 6

Frecuencia Vaoracién Porcentaje
Si 15 100%
NO 0 0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Porcentaje

Si ®mNo

Figura 10.Porcentaje de respuesta
Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Andlisis

En la encuestarealizada alas docentes el 100% consideraque €l juego si debe
ser parte de las actividades de la planificacion para unajornada de trabgjo, € juego es
precisamente el elemento integrador de todas |as actividades que se desarrollan en €
aula, ademas de ser la herramienta esencia que facilita €l proceso de ensefianza

aprendizaje y hace que la educacion no sea sedentaria'y seamas activay dinamica.

7.- ¢Aplicaria usted juegos tradicionales para desarrollar e pensamiento 16gico
matematico en los infantes?

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
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Tabla 12. Pregunta 7

Frecuencia Vaoracion Porcentaje
Si 12 80%
NO 3 12%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Porcentaje

20%
S|

NO
80%

Figura 11.Porcentaje de respuesta
Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Andlisis

En la encuesta realizada a las docentes del 100% el 80% de €ellas si aplicaria
juegostradicionales paradesarrollar €l pensamiento |6gico matematico en losinfantes
y € 20% no lo haria, pues considera que este tipo de juegos tiene un enfoque méas
motriz y €l aplicar paraprocesos cognitivos sedarialugar aque €l nifio no se concentre

adecuadamente en la actividad y no alcance a desarrollar |a destreza deseada.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
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8.- ¢Considera usted que la educaci én debe ser mas dindmicay activa?

Tabla 13. Pregunta 8

Frecuencia Vaoracién Porcentaje
Si 13 87%
NO 2 13%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Porcentaje

Si ®No

Figura 12.Porcentgje de respuesta
Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Andlisis

En laencuestarealizada alas docentes del 100% el 87% de ella considera que
la educacion si deberia ser mas dinamicay activa s se trabaja de forma sedentaria e
nifio no se interesaria por participar de las actividades planteadas durante |a jornada
de trabgjo ademas de convertir alaeducacion en algo monoétono, por otro lado el 13%
de ellas considera que no deberia ser tan dinamica pues se da pie a que €l nifio no se
concentre adecuadamente al redlizar las actividades plantadas paralajornadadiariade

trabgjo.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
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9.- ¢Estariadispuesta a utilizar una guia de actividades de juegos tradicionales para el
desarrollo del pensamiento 16gico matemético?

Tabla 14. Pregunta 9

Frecuencia Valoracion Porcentgje
Si 15 100%
NO 0 0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Porcentaje

Si ®mNo

Figura 13.Porcentgje de respuesta
Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Andlisis

En la encuesta realizada a las docentes el 100% s utilizaria una guia de
actividades de juegos tradicionales para € desarrollo del pensamiento 10gico
matematico, yaque consideran que es unapropuestainnovadoraparatrabajar deforma
mas activa los procesos mateméaticos, pues a ser un proceso complegjo se puede
despertar €l interés de los nifios por participar de ellos y asi lograr cumplir con el
objetivo propuesto en cuanto ala destreza que se desea desarrollar.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
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10.- ¢Considera usted necesario una capacitacion sobre los juegos tradicionales

enfocados al desarrollo del pensamiento |6gico matematico?

Tabla 15. Pregunta 10

Frecuencia Vaoracién Porcentaje
Si 15 100%
NO 0 0%

Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Porcentaje

Si ®mNo

Figura 14.Porcentaje de respuesta
Fuente: Encuesta dirigida a docentes
Elaborado por: Gabriela Quinche

Analisis

En la encuesta realizada a las docentes € 100% considera que Si es necesario

una capacitacion sobre los juegos tradicionales enfocados al desarrollo del

pensamiento 16gico matematico pues es una estrategia metodol 6gica interesante que

se puede aplicar en el aula con los infantes para facilitar € proceso matematico que

les resulta complgjo a los nifios y nifias, ademés de salir de lo tradiciona vy utilizar

nuevas estrategias que permitan salir dela monotonia.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
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ENCUESTA DIRIGIDA A LASDOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO
INFANTIL

“PLAZA MONTALVO”
CARRERA DE DESARROLLO DEL TALENTO INFANTIL

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “CORDILLERA”

Estimado(a) docente, su opinion esimportante para obtener informacion precisa sobre
el desarrollo del pensamiento 16gico-matemético en los nifios y nifias de 4 afios de
edad, es muy importante para la redlizacion de este proyecto que conteste
honestamente la siguiente encuesta.

Tema: INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4
ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS TRADICIONALES DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL PLAZA
MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO,
ANO 2020.

Objetivo: Obtener informacion acerca del conocimiento que poseen las docentes
sobre el desarrollo del pensamiento |6gico-matemético para implementar actividades
que faciliten su ensefianza.

Instruccion: En cada uno de los criterios a evaluar, marque con una (X), unacasilla
de la escala de valoracion, segln su apreciacion personal.

N/P ASPECTO A EVALUAR ESCALA DE
VALORACION
Sl NO
1 ¢Durante su practica docente ha evidenciado problemas en
el desarrollo del pensamiento l6gico matemético en los
infantes?

2 ¢Considera usted al juego como una estrategia pedagdgica
gque ayuda en € desarrollo del pensamiento 16gico
matematico?

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
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3 ¢Durante la jornada de trabajo ha podido evidenciar que a
los infantes les resulta dificil concentrarse a redizar
actividades que desarrollan e pensamiento 14gico

matematico?

4 ¢Conoce usted |os procesos basicos del pensamiento 16gico
matematico?

5 ¢Cree usted que los juegos tradicionales pueden tener un
enfoque educativo?

6 ¢Considera usted que € juego debe ser parte de las
actividades que se planifican para unajornada de trabajo?

7 ¢Aplicaria usted juegos tradicionales para desarrollar €l
pensamiento |6gico matematico en los infantes?

8 ¢Considera usted que la educacién debe ser més dinamicay
activa?

9 ¢Estaria dispuesta a utilizar una guia de actividades de
juegos tradicionales para € desarrollo del pensamiento
|6gico matematico?

10 ¢Considera usted necesario una capacitacion sobre los
juegostradicionales enfocados a desarrollo del pensamiento
|6gico matematico?

iGRACIAS POR SU COLABORACION!

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
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5.03. Formulacion.
Capacitacion de socializacion
La socializacion se realizara en el centro Infantil * Plaza Montalvo” con la
finalidad de dar a conocer alas docentes sobre |os juegos tradicionales y su enfoque
educativo ademas de promover nuevas estrategias metodol 6gicas, atravésde la
aplicacion de los juegos tradicionales como base de ensefianza aprendizaje, para
desarrollar habilidades de pensamiento |6gico matematico en nifios de 4 afios de

edad

1.03.01.Taller de socializacion

1.03.02. Invitacion

'

Ilustraciéon N°1 Invitacion

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
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1.03.03.Bienvenida

El taller de capacitacion tiene como finalidad dar a conocer alas docentes del
Centro de Desarrollo Infantil Plaza Montalvo sobre |os juegos tradicional es con un
enfoque educativo encaminado a desarrollar e pensaiento 16gico matemético en los
infantes, considerando que cada docente tiene una estartegia metodol dgica diferente
paratrabaar con su grupo se determina que todas se enfocan en desarrollar
habilidades y destrezas cognitivas que sean representativas en laformacion del
infante, proporcionando un aeducacion de calidad y calides, es por ello que se
plantea al juego tradicional como una herramiebta que aporte con e proceso
educativo encaminado a desarrollar € pensamiento logico matematico de unaforma
dinamica en donde € infante se interes por participar en € y selefacilite el
aprendizaje puesto que atodo nifio le gustajugar y divertirse esta es unaformade

convertir alaeducacion en elgo mas dinamicay activa.
Dinamica
Nombre dela dindmica: Atencion atencion

Objetivo dela dindmica: Esta actividad tiene como finalidad integrar atodas las
docentes en |la participacion de las actividades aredlizar durante € taller, para

generar un ambiete de trabajo activo y participativo.
Desarrollo:

L as docentes deben colocarse en pargjas responder alas adivinazas que la

expositoraredizay estar muy atentas alaaccion que se les pide que hagan yaque si

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.



o Degarrollo
F A P | C1|ru-::|_(.r.|r}'_:- SLPIRIOR by el
S R s, e
ORDILLERA L

o 1=
TaLarita Irhanbl
el

100

se equibocan seran desaclificadas por g emplo: la adivinazadice: ¢cuales son los
lados de unamoneda? (caray sello), cuando yo diga caralas docentes deben
colocarse de frente y cuando diga sello deben colocarse de espaldas, posterior ala
primera adivinanza se sigue realizando mas, podemos agregar animalesy una
cracteristica, por gemplo: ¢cua es el anima que es peludo, come pecesy viven en
una cueva? (el 0so) cuando diga 0sos alas cuevas unade las dos debe colocarse
entre las piernas de su pargja como un 0sito, asi susesivamente se sube € nivel de
complgjidad de ladinamicay las indicaciones de las acciones arealizar de dicen

cada ves mas rgpido hasta que quede una pareja ganadora.

1.03.04. Objetivos

Objetivo general:

Dar a conocer la guia de actividades ludicas tradicionales alos docentes del centro
infantil, parafacilitar € desarrollo del pensamiento |6gico matematico en los nifiosy

nifias de 4 afos, através de la socializacion del proyecto de titulacion.

Obj etivos especificos:

Conocer € grado de interés de las docentes por utilizar la guia de actividades

|Gdicas tradicionales.

Proporcionar material didactico que facilite el proceso de ensefianza en los

infantes.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
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Determinar las estrategias pedagdgi cas que despiertan €l interés delosinfantes

por participar de actividades educativas.

1.03.05. Exposicion del Tema

Temas:

El juego

Laludica

Losjuegos tradicionales

Losjuegos tradicionalesy su importancia

Ejemplos de juegis tradicionales

El pensamiento logico matematico

Nociones matematicas que desarrollan € proceso |6gico matematico
Importancia de los juegos tradicionale en el desarrollo del pensamiento

|6gico matemati co.

Ejercicios o Actividades

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
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Actividad 1

Agus do limon

Eje:Descubrimiento del medio natura y cultural.
Ambito: Relaciones Logico Matematico

Destreza: Comprender larelacion del numerol (representacion simbdlica del

numero) con la cantidad hasta el 5.

Objetivo: Desarrollar habilidades de razonamiento numerico atraves del juego.

lustracion N°2 Actividad 1

Fuente: https://images.app.goo.gl/R1z1yXnncC2Bya84A

Actividad 2

7 Huevo en 1o cuchara

Eje:Descubrimiento del medio natura y cultural.
Ambito: Relaciones LAgico Matematico

Destreza: Identificar cracteristicas del diay lanoche.
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Obj etivo: Reconocer las acciones que realizan en € diay lanoche atraves del juego

interactivo.
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llustracion N°3 Actividad 2

Fuente: https://images.app.goo.gl/rU25pjuFabDZQE497

Actividad 3
Las Copdas

Eje:Descubrimiento del medio natural y cultural.
Ambito: Relaciones LAgico Matematico

Destreza: Establecer larelacion de correspondencia entre el ementos de colecciones

de objetivos.

Objetivo: Identificar larelacion de correspondencia entre los e ementos de

colecciones de objetos.

flustracion N4 Actividad 3

Fuente: https://images.app.goo.gl/WNpb4PL 1vsguoXGJ8
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Agradecimiento y Despedida.

Estimadas docentes de la instittucion agradesco infinitamente por e tiempo,
colaboracion y espacio habilitado para realizar esta socializacion que sera de gran

ayuda ami proyecto de grado.
Evaluacion

Como evaluacion de | as actividades se realizaron preguntas respecto a tema expuesto,
paradeterminar si lainformacion impartida fue claray concisa ademas de verificar si

el objetivo de la socializacién fue cumplido.

1.03.06. Propuesta (Ver Anexo7)
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Capitulo VI

Aspectos Administrativos

Parala socializacion de este proyecto se utilizaron diferntes materiales y recurso entre
los cuales estan:
6.01.Recursos

Pararedizar €l proyecto planteado se utilizaron los siguientes recursos.

6.01.01 Recur sos Humanos:

v" Estudiante de la carrera de Desarrollo del Taento Infantil
v" Docentes

v" Directora

6.01.02 Recursos M ateriales:
v' Copias

v' Laptop

v" Infocus

v Resmas de papel boon (A4)
v Esferos

v' Carpetas

v Refrigerio

v Cartulinas (invitaciones)
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v' Materiales didacticos para juegos ( sobrero de velcro, trgjetas, tablero de

paisgjes, numeros y caretas)

Recur sos Financieros:
Paralarealizacion del presente proyecto seincurieron con |0s siguientes gastos que

a continuacion se detallan:

6.02. Presupuesto

Tabla 16. Presupuesto

Insumo Cantidad Vaor unitario Valor total
Impresiones 300 0.15 45.00
Empastado 1 10.00 10.00
Resmas de papel 1 2.50 2.50
Infocus 1 8.00 8.00
Laptop 1 10.00 10.00
Esferos 8 1.00 8.00

M eteriales didacticos 6 10.00 60.00
Refrigero 8 1.10 8.80
Pasajes 9 125 11.25
Total 163.55

Elaborado por: Gabriela Quinche
Fuente: Informacion tomada mediante la observacion de la problemética del Guagua Centro

“Plaza Montalvo”.
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6.03.Cronograma

Tabla 17.Cronograma de Actividades

MES OCTUBRE NOVIEMBR DICIEMBRE ENERO FEBRERO MARZO
E

SEMANA 1(2(3|4|1|2|3|4|1]|2|3|4|1 |2|3|4]|1|2|3|4|1]|2|3]|4

ACTIVIDAD

Aprobacion X
del tema

Delimitacion X
de tema e
investigacion
de campo

CAPITULO |

Antecedentes

Macro.

Meso.

X X X |X |X

Micro.

Justificacion X

Definicién de X
la Matriz “T”

CAPITULO X
1

Matriz de X
andlisis de
involucrados

CAPITULO X
11

Arbol de X
problemas

Arbol de X
Objetivos

CAPITULO X
v

Matriz de X
andlisis de
Involucrados

Matriz de X
andlissde

impacto de
dternativas

Construccion X
de Diagrama
de Estrategia

CAPITULO X
\'

Propuesta X

Antecedentes X
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Justificacion

Objetivos
general y
especifico

Metodologia X

Encuestas s X
tabulacién

Orientacién X | X
parad estudio

Taller X

CAPITULO X
\i

Presupuesto

Cronograma

CAPITULO X
ViI

Concluson y X
Recomendacio
nes

Bibliografia

Anexos

Elaborado por: Gabriela Quinche
Fuente: Informacidn tomada mediante |a observacién de la problematica del Guagua Centro
“Plaza Montalvo”.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.



o Degarrollo
F A P | C1|ru-::|_(.r.|r}'_:- SLPIRIOR by el
S R s, e
ORDILLERA L

o 1=
TaLarita Irhanbl
el

109

Capitulo V11

Conclusionesy Recomendaciones

7.01. Conclusiones

v" En conclusion se puede determinar que la realizacion y aplicacion del
presente proyecto logré alcansar € objetivo deseado, ya que atraves de la
socializacion de la guia de actividades ludicas, se pudo evidenciar que la
propuesta planteada responde eficientemente a la solucion de la

problematica presentada en €l centro infantil.

v Se puede determinar que el desarrollo del pensamiento |6gico matemético
delos infantes es de suma importancia dentro de su formacién, ya que le
permite razonar y resolver problemas de la vida cotidiana desde los més
simples alos mas complg os, estableciendo hipotesisy posibles soluciones

algun problema.

v' A manera de conclusién se puede determinar que, € juego como una
herramienta pedagbgica es esencial para € proceso de ensefianza
aprendizaje en los nifios y nifas, ya que este les produce gozo y asombro,
ademés de proporcionarle experiencias que permitan que € aprendizaje sea
mas significativo.

v Se puede concluir que, & darle un enfoque educativo a los juegos

tradicionales es una estrategia pedagogica muy efectiva, ya que a méas de
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rescatar las practicas culturales que forman parte de nuestra identidad,
permite a nifio explorar su medio socia y cultural, haciendo que su
educacion sea méas dindamica y dgjando a tras @ sedentarismo y a la

educacion tradicionalista

7.02. Recomendaciones.

» Serecomiendaalas docentesincluir dentro de las actividades propuestas en su
planificacion, 1os juegos tradicionales, ya que se puedo evidenciar atravées de
la socializacion de este proyecto, que es una estrategia pedagogica efectiva
parala educacion.

» Serecomiendo implementar material didactico paralarealizacion delosjuegos
tradicionales, ya que ayuda a despertar el interés de los infantes por participar
de ellos, ademas de ser un apoyo pedagdgico para lograr acanzar €
cumplimiento del objetivo de aprendizaje propuesto por € curriculo de
educacion.

» Utilizar la guia de actividades ludicas tradicionales para € desarrollo del

pensamiento |6gico matematico en |os nifios de 4 afos de edad.

» Redlizar actividades més dinamicas para € proceso de ensefianza en los
infantes, ya que a ser el razonamiento matematico una materia compleja, los

nifios y nifas pierden la atencion y concentracion con facilidad.
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ANEXOS

Anexo 1: Invitacion a la socializacion

Anexo 2: Registro de asistencia a la socializacion
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Anexo 3: Encuesta

ENCUESTA DIRIGIDA A LASDOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO
INFANTIL

“PLAZA MONTALVO”

Tema: INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOSDE 4
ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES LUDICAS TRADICIONALES DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL PLAZA
MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO,
ANO 2020.

Objetivo: Obtener informacion acerca del conocimiento que poseen las docentes
sobre el desarrollo del pensamiento |6gico-matemético para implementar actividades
gue faciliten su ensefianza.

Instruccion: En cada uno de los criterios a evaluar, marque con una (X), unacasilla
de la escala de valoracion, segln su apreciacion personal.

N/P ASPECTO A EVALUAR ESCALA DE
VALORACION
Sl NO
1 ¢Durante su practica docente ha evidenciado problemas en
el desarrollo del pensamiento |6gico matematico en los
infantes?

2 ¢Considera usted al juego como una estrategia pedagdgica
que ayuda en € desarrollo del pensamiento 1dgico
matemético?

3 ¢Durante la jornada de trabajo ha podido evidenciar que a
los infantes les resulta dificil concentrarse a realizar
actividades que desarrollan e pensamiento 16gico
matemético?

4 ¢Conoce usted los procesos basicos del pensamiento 16gico
matematico?
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5 ¢Cree usted gue los juegos tradicionales pueden tener un
enfoque educativo?

6 ¢Considera usted que € juego debe ser parte de las
actividades que se planifican para unajornada de trabajo?

7 ¢Aplicaria usted juegos tradicionales para desarrollar el
pensamiento |16gico matematico en |los infantes?

8 ¢Considera usted que la educacién debe ser mas dinamicay
activa?

9 ¢Estaria dispuesta a utilizar una guia de actividades de
juegos tradicionales para € desarrollo del pensamiento
|6gico matematico?

10 ¢Considera usted necesario una capacitacion sobre los
juegostradicionales enfocados al desarrollo del pensamiento
|6gico matematico?

Elaborado por: Gabriela Quinche.

Anexo 4. Refrigerioy Material

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
LUDICASTRADICIONALESDIRIGIDA A DOCENTESDEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO, METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.



2 Daim Lr':’ Lo

\ TICHOLGGICD SUFLRIOR - :;3 ‘H’ 4t
‘(I *| CoRDILLERA &R 116

o 18
TaLarita Irhanbl
el

Anexo 5: Dindmicadeinicio

Anexo 6: Socializacion
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Anexo 8: Actividad N° 2 Juego El huevo en la cuchara

Anexo 9: Actividad N° 3 Juego L as cogidas
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Anexo 10: Refrigerioy entrega de la Guia.
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Anexo 11: Propuesta | magenes de la Guia de Actividades L tdicas.

b DESARROLLO DEL TALENTO INFANTIL

( GUIA DE ACTIVIDADES LUPICAS

. TRADIGIONALES PARA NINOS DE 4 )
ANoS.

MTORA: (r

) GARRIELA QU .

i Mo,
2044 - 2020
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(Martinez, Angeles del Olmo Romers, & Castro Martmes, 2002) Podemos
decir del juego-que ex el conpante. de actividades que un individuo resliza por mero
placer El juspn sp manifiscta caomp una forma patural de la actividad humoana, que
aparece &0 epoca Ay iemprana-de la infancis ¥ confimm a lo fargo de [2 vida adulta A
traves del juega 12 desarrollan cualidades fundamentales en el nine, como son la atencion

v |3 memoria activa, con une intensidad expecizl Bfientras juega, el nimo e concesira

mejor ¥ recuerda mas cosas

LO5 JUEGOS TRADICIONALES

—
i

ATl e e, . e

(Concepte de Defiricson, 2019) “Los juegos tradicionalas son aguallos juegos
tipecos de una region o pass, gue se realizan sin i3 mvuda o ietervencian de fesustes
tecrobogicaments complicados, solo &5 necesario el empleo de sa propio cuerpo o de
recurvos que ve paeden obtener ficilments de la paharaleza {pledras. ramak, tierma, flores,
#ic.}, uabjetos damesticos como botomes, hilos, cuwerdas, tablas, sic.

Los jusgos tradicionales Le parmiten o los nifloa conocer o poco mias acerca de las raices
culturales de su region; contribuyendo 2 la praservacion da la cultura de on pais, ¥ &
donds quedan resimidas lay expenencian colectiva de generaciones, creands un medic
benito de ensefianzs en donds sl nida s mmriguace jugando.

el T T . e e e, el v )
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OBIETIVO GENERAL:
Incemtivar ta aplicacion de los jusgos tadiciomsles o traves de actividedes lodsces para sl
desarrollo del pensemissta logice matemarico an los niffos v nifine de 4 afios da aded.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

« Rescoter ls pplicacion de los juegos uadicionales en la imstrucion sducativa a
waves de su practice.

o Utilizar los diferastes jusgns tadicionsles para desarrollar bsbilidades
mAEAricas

» Promover muevas estategiss pedagogicas para ef desarrolle del pemsamisnin
logico matematico a traves de los juegos tradscionales.

Lo MM R L. . R L e e

Fussie. g imagerapg. pea gl felphipd= 087
r -, gemmmt

"
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_ JUEBD BT 1
Mombire - Lag Caricas

Objetive' Descubrir bos colores secundarios a través de lo mescla de
colores primarics.

Edad que va dirigido* 4 afos de edad,

Mivel* Subnivel iricial 2

Ambiter Relaciones Mgico - matemdtica

Destreza: Experimentor la mezcla de dos colores primarics para formar
colares secundariod,

Mareriales para desarroliar el juego® canicas y Temperas oo colores
primarios, tiza, vases, platos, recipientes. pictogramas para pintar,
Desarrolle del juego' las riflos deben

sertarge alrededor gel circulo en donde

<P
- = -
se encuentran las comicas de colores .Fg*# - Y !
* {1 -||" i

|z maestra le proporcionard una canlcas transparente de acuerdo a su furmo,

primarics (amerilla, azul y rejo) a cada nifo

deben socar tres conicas de diferentes colores y colocarles en su reciplente,

"i' luega deben cager pintura segin los coleres de sus canicas en cada vasito, g

umchm&m&um:ugualqulndmhmmm 4
3 ,.

colores secunderios y por Oiimo deben pintar los

- - 2
o, | Feene b simages app gea gUAETERNTI e |
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Nombre- La Rayuela
Objetive: Reconocer los rdmeros del 1 al 15 a través del juego de jxra
Edad al que va dirigido 4 afios de edad
Mivel* Inicial 2
Ambito: Releciones lgico moetematico
Destrezar Corter aralmerte del 1 al IS5 con secuencia numerica.

Materiazles para desarrcllar el egor Ravuels de madera, almohaditas de

Tieltro y cesta

besarrolle del juegor o= rifos deben

colocerse en fila al inicio de ba reyuela, cada

uny debe tomar upa almohodita de su “:.-"""'- G

r >
preferencia lonzar a cualquier rismero de la | -:__ My 3 o -~
e e s
Fiirstn’ ke TINLEAL SEF 000 A FTL TR TR LHE

rayuela he ir a ceger su almohoda salfando

sobre el juego y contando en voz alta cada rdmera que pise, cager su elmohada

al final depasitaria en lo cesta.

| P i s s o AT
Wl i er \ ey ‘ e :
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Mombre - Saltar la saga

Ob jetive: Tdertificar los colores secundarios en objetos del ento --
Edad al que va dirigido® 4 afos de edad

Mivel* Tniclal 2

Ambito: Relaciones lgica matemdtico

Destreza' Reconccer los colores secundarics en objetos ¢ Imdgeres del

entarmo, ha

Materiales pora desarrolior el juego® @ metros de soga, objetos varios de

colares secundarios v cestas decoradas,

Desarrolle  del juego' Los niflos deben
colocarse en fila detrds de la linea marcoda
como purts de (nicio, deberdn buscor un
objeto del entorno que sea del color que lo

magstra pide, uno o wno con su ob jeto en mang

gebe soltor lo cuerda y colocar su objete en do cesta del cg

- A pordiente (naranja, morado y verde).

|

| P Mo i 1o ron TR IR |

N
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‘Mombre: Ensacados

Objetive* Relacionar nimero cartidad a fravés del juege de los e ,
Edad al gue va dirigide £ ofos de edad
Mivel* Inicial 2

Ambito Relacianes légico matemético
Destrezar Comprender la relecidn de rdmero-cantidad hesta el 10.

Matericles para desarrollor el juego' costales decorados, 2 carguros 1,

.J.,

grandes, objetos varios, nimeras (1 al 10} de fiettro papables.

Lesarrofe del juego® Formar dos grupss
de igual cantidad de rifios que deben
colocarse en fila detrds de la lirea de
partida, chservor el rdmero gque

maestra cologue en la bolsa de mamd

Cargura, coger en su bolsita lo cantided

de objetos segin el nimers que observe, y rapidemente satter hesta llegar o

cangura en donde deberdn colocer la cantidad de objetos segl

%{“ rhﬂyuindicm:lu.
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Mombre - Palo Encebada

| Dbjetiver Clasificar abjetas del entorna segun sus coracheristice

colar a farma)
Edad al gue va dirigide: 4 afos de edad

Mivel* Inicial

Ambite: Relociones ligico matemétics

Destrezar Tdentificar semejonzas v diferercias en objetos del ertorro con

criterios de forma, colar ¢ tamads.

Materioles para desarrolior el juega® Polo de £ metros. objetos varios, v

centas decoradas.

Desarralie del juego: Los irfortes debarn
sertarde alrededar del palo ensebada, uno a
une debe treparse a ¢l hasta lograr agarrar
tuclquier objeto que se encuentre en ka
gurita del palo engebodo v al bajar colecaria

cedta  segqun la caracteristica

zspondiente de su objeto {temade. color
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| Mombre* El Hula Hula m :

Objetive' Reconccer las figuras geométricas circulo, cuadrado y -':-'.::':--

abjetas del entorra en el enforno.

Edad ol que va dirigido' 4 ofos de edad
Mivel* Inicial 2

Ambita® Releciones lgica matemdtico

Destreza* Identificar figuras geométricas bdsicas: circulo, cuadrade y

tridngulo en objetos del entorno y en representaciones grdaficas.

Materigles para deserrollar el juego: Hules, objetos varies, figuras
geométrions animadas, y cestos decorodas.
Desarrolle del jeegor Los nifos deben
colocarse en fila defrds de la finea de
partida, de ocuerda a fa figuro de su fila

deben coger un huko huela, colbbcorla en o

cintuuyl‘uumqmgh’adusmc&s,pmu‘al

 hula o su compafiers de atrds e ir g buscer un ohjeto de ko g
A
¥ .i-'!' rrespordiente a su file v celocarls e la cesta decorada que

sucesivamente hasta que todos participen def juega.

‘A

' 4/
w' A . . - F
5

-
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JUEED N T

Mombre® Las Escondidas

Objetiver Idertificar lo ubicacidn de los objetos en relacidn o los i

referencia, delarte/atrds, ertre, jurta o, lejos/cerca.
Edad al que va dirigide 4 afos de edad

Mivel® Inicial 2

Ambiter Delociones ldgico matemdtico

bestreza’ Reconocer b ublcacidn de cbjetes en relacidrn a si mismo y 1‘ L
diferentes purtes de referencia segun bas nocienes espaciales da: entre, i

adelantes atras, junto a, cercal lejos

Materiales para desarrollar el juegos Un cubre ojos y colleres decorades. '

besarrollo del juegor Uno de los nifiss debe

colocarse €l cubre ojos v contar del 1 al 15 hasta
que los demds nifics se puedan esconder, se quita el

cobre ojos y empezord o buscar a sus compaPercs.

Famatd' Wil Tasddeit g5 oo GLBN P LD el | ok

orforme los baya encontrands debe colocerle unl ——— -Armf—-

pnmmblr cudntas compafieros le falta buscar ademds d __,ﬁ
*_ dnndl encontrd a coda uno de ocuerdo a ks diferent ‘@

C B (1 refergpcia, por ejemplo: Juanito estoba detrds de la mesa
¥ e /
A"

-
. P Juu- hu;uqr-pl

. l.__- ; \

. A T T
U IAR S pad
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JUESO N" 8

Mombre: Agua de limdn

Objetive* Tdertificor la relacidn de nimers contidad hasta el 5.

Edad ol que va dirigide’ 4afias de edad
Mivel® Inicial 2
Ambite: Relsciones ldgico matemdtico

bestreza* Comprender la relacidn del numeral {Fepresentacion simbdlica del
rimera) con la cantidad hasta el §

Marerioles pare desarrolior el juego Objetos varios, sombrere y nimeras

b

decoradas gel L al 35, \
—R\ '

- i :l- L '

Desarrollc del juego' Todos fos nifics deben _.viﬂ !

formar un grupo, fomarse de las manos v girar

mientras cantan “Ague de limdn vamos o jugar, el

que se queda solo, salo se quedard Hey, en grupos | se

de (#)". Al pegar el nimero en el sombrero los nifios formoen grupos
acuerdo al rdmero que observen. por Aifimo vamos ¢ contar cede conjunto que
los nifies formaron verificande que corresponda al nimers gue observan en el

sombrers de kb moestra

“-y
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- Mombre- El baile de la silla

Objetive: Idertificor caracteristicas de similited con dos atrib
{tamafio, celor o forma) en los objetas del entorna.

Edad al que va dirigido® £ ofios de edad
Mivel* Inicial 2

Ambita: Releciones Wgico matemdtico
Destreza’ Clasificar objetas con dos atributas (temafio, calor o farma).

Materiales para desarrollor el juego® Objetes varios, bolsitas para los
i,
sillas, grobodora, misica vy cestas. 11 ]

Desarrolle del juego® Los nifios debe
colacarse alrededor de los sillas, bailar
al ritma de la misica, cuardo ecta pore
deben correr a coger un objeto de la
cesta que estd al frente y regresar a
serterse an una silla, colocar su objeto
er la bolsita que estd er el espaidar. el nifio que ra logre sentarse serd
descalificado, al finalizar el juego cada nifio se colecara detrds de ura silla
socara todes los objetos de la bolsa, colocarias er la cesta v clasificarios de

Lot NS AT
i hinpd AT app gre A REETRAE AT LLw b
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- Mombre® Los Sancos

Objetive* Reconracer en los objetos del entarra las nociones de 1_..‘ -_'

larga/ corto, gruese/ delgado.

Edad al que va dirigide’ 4 afas de edad
Mivel® Inicial 2

" Ambite Relaciones légico metemdtico

Destreza* Identificar en los objetos las naciones de medida: largo/ corto, 1‘"" '

gruese/ delgads, i

Marerioles pora desarrollor el juego Torrpos de pirture con atributo de

lerga)’ carto, grugse/ delgado ¥ soga delgada,

Desarroll del jeego* Los nifics deben formar dos grupes colocorse en fila

detrds de la linea de partida y subirse en log sancos,

seglin [a caracteristica que mencione la maestra < -

large./ corto, gruese/ delgada, cuanda diga "en sus -

marcas listos fuera® deben salir rdpidamente o -
%‘1 los sancos correspondientes subirse en ellas ¥ regresar a dg
; % 1 @ su compafiers quien participara bejo la misma dirdmica. §

supervisedo constentemente por la maestra.
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‘ JUESD M 11

Mombre® El Hugvo en la cuchara

Objetive: Recorocer el dia v la noche o fravés de caracteristi -h-lg{-

acciores.

Edad ol que va dirigide* 4 ofos de edad

Mivel* Inicial £

Ambita® Releciones idgica matemdtico

Destreza’ Identificar coracteristices del dia y la noche.

. Materiales pora desarrolior el juego: Cucharas, pelotitas que se abren, -
pictogramas, rompecabezas creados y paisaje del dia y la noche. =g

Desarrolle def jueger Los nifics deben
formar dos grupos iguakes colocdndose en
fila detrds de la linea de partica coda grupe

tendrd uno cesta con pelotas y cuchoros,

cuardo la moestra diga "a la cuertade 1 2,37 Piivir Gaze Sreazerans dmn AT B e LT RETT

los primeras de cada fika debe coger una cuchara cobocarse en lo boca v sobre
la cuchara colocar wna pelotite, cominer rdpidamente hasta llegar a ba mesa
frente sin coger la pelota con lo mane, depositaria en ko cesta afy
‘@elota en donde encortrara un rompecabezas, armaria recanoc .* 4
fle s farma y pegar la mismad en el paisaje de dia o noche segin Lo

_:I., :i | "'f igar dzbe :urmpum.durhhpnﬂnasu:mpﬁum.

N S TR T
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JUESD N 12

o Nombre: Al Cocatiia QF

Objetive' Recorocer las figuras geométricas circulo, cuadrade y -a}'-;;'_-"

© enobjetos del entorne
Edod al que va dirigide’ 4 afiag de edad ‘ﬁ
Miwvel* Inicial 2

Ambite' Relsciones Wgico matemdtico

bestreza' Identificar figuras geométricas bésicas: cireule, cusdrado y
tridngule en objetos del enternc y en representaciones graficas

Marerioles pare desarrolior el juegor Objetos varios de figuras
geomitricos,

Desarrolle del juegos Los nifos deben
sentorse formanda un circule, ¥ mientras
la maestra canta las rifos deber dar

palmadas, la maestra debe canter “Al

cacatin, diga usted nombre de” y paner o Ll —

temdtica de palabros. Por & jemplo. "Alf cocatie, dige usted nombre de ob jetos

que tergan la farma de un circulo”, Entences todes los nifos tendrdn g

Wfiendo el nombre de objetes con la caracteristica que plde la moes

PEpita la palabra o ro diga rada perderd sutomaticomerte.

e 1 i .'. ¥ & '..'II - 3 Al i
L | P e itmagen agp gee gLy SCATRRR AW Lynadd

& i RILT . i

‘il "
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JUESD M° 13

f ‘Mombre- EI Pan quemado

Objetive’ Clasificar los objetos segin su temafic a través del jue
quemado.

Edad al gue va dirigide 4 afios de edad
Mivel" Inicial 2

Ambite: Releciones lgico metemdtico
Destreza' Comperer v ordenar secuencialmente un conjunto pequefio de
objetos de aouwerdo a sutamafio.

Materizles para desarroliar el juego: Objetos varios de distintos .1;-\
tamafios, cubre ojos, v cestos decorodes con be identificacicn de grande y '
pequera.

.

Desarrolle del juego' Para este juego lo maestro serd
ln lider y guia de! grupo, = indica o fodo los ritos los
objetos de diferenfes femafios que lo moestro va a

escander en todo el espocio del aula posteriormente,

a un rifisda se b colocara el tapa ojos v se le pide que

Furma dupa

busguee un objeta con determinoda corocteristica, pare que el nifio se guie

debe escuchar oterto ko voz de b moestra quien dird tikio, frio o calieg

: se wayan acercanda af objeta, asi hasta que logre encordrarks
o ' 9
Skrsaco el cubre ojos y deberd colacor zu objets en lo cesta ca

l

[ e .

e B j- '.I"‘ i ur = 5 1 b -

u "
":,. ; \ e 1 .
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_ JUESD W 14
Mombre: Carrera de tres pies

Objetive: Seguir patrones de secuencia simple a través del jue
ples.
Edad ol gue va dirigido 4 ofios de edad

Mivel* Inicial 2
Ambire: Relaciones lbgico matemdtico

Destreza’ Continuer y Feprodudie patrongs simpled con objetes cancratod y
representaciones grificas

Marericles para desarroller el juego’ Una cuerda pequefia, pictogramas y 11".
abjetas variod.

Desarrolle del juego' Los rifios deben cogerse fﬁ [ J—
en pareas [untar un ple de cada uno ¥ le maestra (i .

deberd atarlog muy bien calocar un plctograma
con diferentes imdgenss que enmorquen un
patrdn, er fila se celecaran fodas las parejas

detrds de la linea de partida, deben ester muoy ‘ ‘

atentos chgervar v escuchar lag indicaciones de [_'f'-"""""'-'*""""“-""""“"‘"""'...l

la moestra pard que pueda avanzar a la meta, Ejemple: la Imagen del medio

y

uha campana v lo @ log [edes we cascabel, cuardo kg nifad escuc
;} a deberdn adelartar los pies con la imagen de la campana y G N

* i hir'l el cascobel deberdn avanzor con log pees de los lades ™ &

'I'r'iﬂm.-rhrlquru la meta. s& puede variar con sorides

v
i

. '/;

- |- '..r
' M*WW‘EFW%’” J J

ar \
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JUESD M= 15
Mombre: Las cogidas

Objetive: Tdertificer la relacidn de correspandencia enfre los eley

de colecciones de objetos,

Edaod al gue va dirigide’ 4 ofos de edad
Mivel® Inicial 2

Ambite’ Releciones lgico metemético

Destrezar Establecer lo relocidn de correspondencia enfre los elementos

de colecciones de objetos,

Maoterigles para desarrolior el juego® Pictogramas. y cirfurores.

Desarrolfie del juego: Del grupo de nifios
<& elegird a uno a trovés del juego tingo
tingo targo ef que sclgs seleccionads serd

el que va a persequir a sus omigos, todos

los nifos se colocardn wn cinfurcn que

o
i !' endrd un pictograma. la maestra pondrd en lo pared imdgenes indistintosge |
.-.L .

g ':;--1 el nifio agarre a todos sus compafieros debe descubrir lz imag
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W e aw CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO
Guagua “GUAGLA CENTRO PLAZA MONTALVO"
Cenfro RUC 1792738482001

Churto, 05 de marzo del 2020

Sefiores,
INSTITUTO TECNOLOGICO SEPERIOR CORDILLERA
Presente. -

De mi considermcion:

En calidad de directors, me permito emitir el siguiente certificado correspondients a I
entrega de lo Guin de actividades lidicas tradicionales para nifios de 4 afios, dirigido a las
docentes del Centro Infantil “Plaza Montalve™, yu que ha cumplido con los requisitos
solicitados por parie de nuestr institucion, Incentivar la aplicacitn del juego tradicionsl
en ¢l desarrollo del pensamiento légico matemdtico en nifios de 4 afos. Guia de
actividades lidicas tradicionales dirigida o docentes del eentro de desarrollo infantil
Plazn Montalvo, ubicade en el distrito, metropolitane de Quite, afio 2020,

El trabgjo sobre Incentivar la aplicacién del juego tradicional en el desarrollo del
pensamiento légico matemdtico en mifios de 4 afos. Guld de actividades lidicas
tradicionales dirigida s docentes del centro de desarrollo infuntil Plaza Montalvo,
ubicado en el distrite, meiropolitano de Quito, afio 2020, S¢ encuentra terminado e
implementado satisfactonamente en la instfucidn.

Es todo lo gue poedo decir en honor o 1n verdad.

Adentamente.
Ceentre de Desamollo Infantil
. Plaza Montalvo
j’u‘ b = Ru: 1792738482001
M5c. Kella Rodriguez

DIRECTORA DEL CENTRO DE DESARROLLD INFANTIL COMUNITARED GLIAGUA CENTRO PLAZA MONTALVD

Direccidn: Josd M. Velasco ibarra M16F y Lednidas Piaza
Telf.: 3477846 cdiplacamontalvo@gmail.com

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE ACTIVIDADES
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"URKUND
Urkund Analysis Result
Analysed Document: GABRIELA QUINCHE 1PDF  pdf (D56483843)
Submitted: 3/25/2020 8:24:00 PM
Submitted By nathali.guinche.cuascota@nstitutoCordilera.onmicrosoft.com
Significance: 8%

Sources included in the report:

Proyecto Final jesy Elizabeth Cadena Pinanjota pdf (D51020366)

COYAGO MARILINE REVISION PROYECTO docx (D56279114)

PROYECTO MARLA FERNANDA CRIOLLO URKUND docx (D57336375)
hitps:/frepository.uniminuto edu/bitstream/andle/1 0656/6115/25-SISTEMATIZACTRCI%SINS
20%20%20D1ANA%20SANTAN20COLORADO. pdfPsequence=1SisAllowed=y
https//www.inspirufina, comAa-importancia-de-los-|uegos-tradicionales.htmi
hitps.//conceptodefinicion.de/juegas-tradicionales/
hitps/fespaciosiudicosenlaeducacionfisica. wordpress com/definicion-de-udica/
hitps:/imibebeyyo. eimundo es/ninos/actividades-juegos-ninos-bebesfuegos-para-ninos/
juegos-tradicionates

hitp-taprendiendo-jugando blogspot com/2008/1 0/a-importancia-te-los-juegos himl
hitps:/alijuguetes es/blog/juegos-tradicionales-beneficios/
hitp:/frepository.ut.edu.co/bitstream/001/1657/1/APROBADO% 20 TATIANAS20GWC I%IIMET%
20R0ODRWINSDGUEL pdf

hitpsy//docplayer. es/65909187-Carrera-de-desarrollo-del-talento-infantiLhtmi

Instances where selected sources appear:
]

L. Grave Ni=io
TUTORA
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INSTITUTO TECNOL OGICO SUPERIOR CORDILLERA
BITACORA PARA EL CONTROL DE PROYECTOSDE TITULACION
NOMBRE TUTOR: NIETO ECHEVERRIA GRACE ESTEFANIA
NOM BRE ESTUDIANTE: QUINCHE CUASCOTA NATHALI GABRIELA
CARRERA: DESARROLLO DEL TALENTO INFANTIL
TEMA DE TITULACION: INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NIROS DE 4 ANOS. GUIA DE DICAS TRADICIONALES DIRIGIDA A
ACTIVIDADES LU DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO, ARO 2020.
IMPRESION REPORTE: Quito, 17 dejulio del 2020 20:10:54
TIPO REPORTE: ACUMULATIVO
ESTADO FINAL/OBSERVACION:  PROYECTO ACTIVO/NO GRADUADO/
MODALIDAD" INVESTIGACION DESARROLLO INNOVACION PERIODO: OCT 2019_M AR 2020
NO. [CODIGO| FECHA TUTORIA | TIPO ASESORIA | HORA INICIO [TEMA TRATADO HORA FIN HORAS OBSERVACION ESTADO SC
1 | 206203 2019-11-04 INSITU 2019-11-0412:00.00 ANTECEDENTES/CONTEXTO | 2019-11-04 13:00:00 1.00 REVISION, CORRECCION Y APROBACION DEL PROCESADO
TEMA DEL PROYECTO
2 | 206205 2019-11-05 AUTONOMA | 2019-11-0514:00:00 ANTECEDENTES/CONTEXTO | 2019-11-05 19:30:00 550 REVISION BIBLIOGRAFICA PARA LA PROCESADO
CONSTRUCCION DEL TEMA
3 | 206208 2019-11-06 AUTONOMA | 2019-11-06 16:00:00 ANTECEDENTES/ CONTEXTO | 2019-11-06 19:00:00 3.00 ELABORACION Y REDACCION DE PROCESADO
ANTECEDENTES
4 | 206212 2019-11-07 AUTONOMA | 2019-11-07 14:30:00 ANTECEDENTES/CONTEXTO | 2019-11-07 20:00:00 550 ELABORACION DE ANTECEDENTES, PROCESADO
CONTEXTO

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE
ACTIVIDADES LUDICAS TRADICIONALES DIRIGIDA A DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL PLAZA MONTALVO, UBICADO EN EL DISTRITO,
METROPOLITANO DE QUITO, ANO 2020.
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MACRO Y MICRO
5 | 206213 2019-11-08 AUTONOMA | 2019-11-0815:30:00 ANTECEDENTES/ CONTEXTO | 2019-11-08 19:00:00 350 ELABORACION DEL CONTEXTO MICRO PROCESADO
6 | 206226 2019-11-09 AUTONOMA | 2019-11-09 08:00:00 ANTECEDENTES/JUSTIFICACION | 2019-11-09 12:00:00 4.00 BUSQUEDA DE BIBLIOGRAFIA PARA PROCESADO
ELABORACION DE LA JUSTIFICACION
7 | 206229 2019-11-10 INSITU 2019-11-10 14:00:00 ANTECEDENTES/ JUSTIFICACION | 2019-11-10 18:00:00 4.00 ELABORACION DE LA JUSTIFICACION PROCESADO
ANTECEDENTES/ DEFINICION DEL REVISION DE LA JUSTIFICACION,
8 | 206237 2019-11-14 INSITU 2019-11-14 12:00:00 PROBLEMA CENTRAL (MATRIZ T) | 2019-11-14 13:00:00 1.00 ANTECEDENTESY SUGERENCIAS PARA LA PROCESADO
ELABORACION DE LA MATRIZ T.
9 | 206242 2019-11-14 AUTONOMA | 2019-11-14 14:00:00 ANTECEDENTES/ DEFINICION DEL | 2019-11-14 19:30:00 5.50 INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA PARA LA PROCESADO
PROBLEMA CENTRAL (MATRIZ T) ELABORACION DE LA MATRIZ T.
10 | 206243 2019-11-15 AUTONOMA | 2019-11-15 15:00:00 ANTECEDENTES/ DEFINICION DEL | 2019-11-15 20:00:00 5.00 AVANCESEN LA MATRIZ T. PROCESADO
PROBLEMA CENTRAL (MATRIZ T)
11 | 206244 2019-11-16 AUTONOMA | 2019-11-16 16:00:00 ANTECEDENTES/ DEFINICION DEL | 2019-11-16 19:30:00 350 ELABORACION MATRIZ T, PROBLEMA PROCESADO
PROBLEMA CENTRAL (MATRIZ T) CENTRAL.
ANALISIS DE INVOLUCRADOS / REVISION MATRIZ T, SE ENVIAN
12 | 209592 2019-11-21 INSITU 2019-11-2112:00:00 ~ MAPEO DE INVOLUCRADOS | 2019-11-21 14:00:00 2.00 CORRECCIONES. REVISION ESTRUCTURA PROCESADO
MAPEO DE INVOLUCRADOS.
13 | 209594 2019-11-22 AUTONOMA | 2019-11-22 15:00:00 ANALISIS DE INVOLUCRADOS/ | 2019-11-22 19:00:00 4.00 INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA PARA PROCESADO
MAPEO DE INVOLUCRADOS ELABORACION MAPEO DE INVOLUCRADOS
14 | 209596 2019-11-23 AUTONOMA | 2019-11-2309:00:00 ANALISISDE INVOLUCRADOS/ | 2019-11-23 13:00:00 4.00 ELABORACION MAPEO DE INVOLUCRADOS PROCESADO
MAPEO DE INVOLUCRADOS
15 | 209599 2019-11-24 AUTONOMA | 2019-11-24 16:30:00 ANALISIS DE INVOLUCRADOS/ | 2019-11-24 18:00:00 150 REVISION Y CORRECCION DE LOS AVANCES PROCESADO
MAPEO DE INVOLUCRADOS DEL PROYECTO NORMAS APA.
ANALISIS DE INVOLUCRADOS/ INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA PARA
16 | 209644 2019-11-25 AUTONOMA | 2019-11-2516:00:00  MATRIZ DE ANALISIS DE 2019-11-25 20:00:00 4.00 ELABORAR MATRIZ ANALISIS DE PROCESADO
INVOLUCRADOS INVOLUCRADOS.
ANALISIS DE INVOLUCRADOS/ REDACCION Y ELABORACION MATRIZ DE
17 | 209648 2019-11-25 AUTONOMA | 2019-11-2515:00:00  MATRIZ DE ANALISIS DE 2019-11-25 19:30:00 450 ANALISIS DE INVOLUCRADOS. PROCESADO
INVOLUCRADOS

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE
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ANALISIS DE INVOLUCRADOS/ REVISION MATRIZ DE ANALISIS DE
18 | 209651 2019-11-28 INSITU 2019-11-28 12:00:00 MATRIZ DE ANALISIS DE 2019-11-28 13:00:00 1.00 INVOLUCRADOS. REVISION ESTRUCTURA PROCESADO
INVOLUCRADOS ARBOL DE PROBLEMAS.
ANALISIS DE INVOLUCRADOS/ CORRECCION DE LA MATRIZ DE ANALISIS DE
19 | 209653 2019-11-30 AUTONOMA | 2019-11-30 16:00:00 MATRIZ DE ANALISIS DE 2019-11-30 20:30:00 450 INVOLUCRADOS. PROCESADO
INVOLUCRADOS
20 | 209688 2019-12-02 AUTONOMA | 2019-12-02 16:00:00 PROBLEMAS Y OBJETIVOS/ ARBOL | 2019-12-02 20:30:00 450 INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA PARA LA PROCESADO
DE PROBLEMAS ELABORACION DEL ARBOL DE PROBLEMAS.
21 | 209691 2019-12-03 AUTONOMA | 2019-12-03 17:00:00 PROBLEMAS Y OBJETIVOS/ ARBOL | 2019-12-03 20:30:00 350 ELABORACION DEL ARBOL DE PROBLEMAS. PROCESADO
DE PROBLEMAS
22 | 209695 2019-12-04 INSITU 2019-12-04 13:00:00 PROBLEMAS Y OBJETIVOS/ ARBOL | 2019-12-04 14:00:00 1.00 REVISION DEL ARBOL DE PROBLEMAS. SE PROCESADO
DE PROBLEMAS ENVIAN CORRECCIONES,
23 | 209698 2019-12-05 AUTONOMA | 2019-12-05 14:00:00 PROBLEMAS Y OBJETIVOS/ ARBOL | 2019-12-05 18:00:00 4.00 ANALISISARBOL DE PROBLEMAS. PROCESADO
DE PROBLEMAS
24 | 209701 2019-12-06 AUTONOMA | 2019-12-06 13:00:00 PROBLEMAS Y OBJETIVOS/ ARBOL | 2019-12-06 18:00:00 5.00 CORRECCION DEL ARBOL DE PROBLEMAS PROCESADO
DE PROBLEMAS
PROBLEMAS Y OBJETIVOS/ ARBOL INVESTIGACION Y ANALISISDE LA
25 | 209815 2019-12-07 AUTONOMA | 2019-12-07 10:30:00 DE OBJETIVOS 2019-12-07 15:30:00 5.00 INFORMACION PARA ELABORACION DEL PROCESADO
ARBOL DE OBJETIVOS.
26 | 200817 2019-12-08 AUTONOMA | 2019-12-08 10:00:00 PROBLEMAS Y OBJETIVOS/ ARBOL | 2019-12-08 16:00:00 6.00 ELABORACION DEL ARBOL DE OBJETIVOS. PROCESADO
DE OBJETIVOS
27 | 200819 2019-12-09 AUTONOMA | 2019-12-09 15:00:00 PROBLEMAS Y OBJETIVOS/ ARBOL | 2019-12-09 20:00:00 5.00 ELABORACION Y REDACCION DEL ANALISIS PROCESADO
DE OBJETIVOS DE OBJETIVOS.
PROBLEMASY OBJETIVOS/ ARBOL REVISION Y ANALISISDEL ARBOL DE
28 | 200821 2019-12-12 INSITU 2019-12-12 12:00:00 DE OBJETIVOS 2019-12-12 13:00:00 1.00 OBJETIVOS, SE ENViA CORRECCIONES DE PROCESADO
ESTRUCTURA, REDACCION Y ORTOGRAFIA.
29 | 209823 2019-12-13 INSITU 2019-12-13 15:00:00 PROBLEMAS Y OBJETIVOS/ ARBOL | 2019-12-13 20:00:00 5.00 CORRECCIONES DEL ARBOL DE OBJETIVOS Y PROCESADO
DE OBJETIVOS ANALISIS.
ANALISISDE ALTERNATIVAS/ INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA PARA
30 | 210010 2019-12-14 AUTONOMA | 2019-12-14 09:00:00 MATRIZ DE ANALISIS DE 2019-12-14 15:00:00 6.00 ELABORACION DE LA MATRIZ DE ANALISIS DE| PROCESADO
ALTERNATIVAS ALTERNATIVAS.

INCENTIVAR LA APLICACION DEL JUEGO TRADICIONAL EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS. GUIA DE
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ANALISIS DE ALTERNATIVAS/ ELABORACION MATRIZ DE ANALISISDE
31 | 210013 2019-12-15 AUTONOMA 2019-12-15 09:00:00 MATRIZ DE ANALISISDE 2019-12-15 14:00:00 5.00 ALTERNATIVAS. PROCESADO
ALTERNATIVAS
ANALISIS DE ALTERNATIVAS/ REVISION Y CORRECCION DE LA MATRIZ DE
32 | 210017 2019-12-19 INSITU 2019-12-19 12:00:00 MATRIZ DE ANALISIS DE 2019-12-19 13:00:00 1.00 AANALISIS DE ALTERNATIVAS. REDACCION DEL PROCESADO
ALTERNATIVAS ANALISISDE LA MATRIZ.
ANALISISDE ALTERNATIVAS/ CORRECCION Y REDACCION DE LA MATRIZ DE
o MATRIZ DE ANALISIS DE o ANALISIS DE ALTERNATIVAS. REVISION DE
33 | 210021 2019-12-20 INSITU 2019-12-20 16:30:00 ALTERNATIVAS 2019-12-20 20:00:00 3.50 NORMAS APA EN EL AVANCE DEL PROCESADO
PROYECTO.
ANALISISDE ALTERNATIVAS/ INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA PARA
34 | 210974 2019-12-21 AUTONOMA 2019-12-21 09:00:00 MATRIZ DE ANALISIS DE IMPACTO| 2019-12-21 14:30:00 5.50 ELABORACION DE LA MATRIZ DE ANALISIS DE| PROCESADO
DE LOSOBJETIVOS IMPACTO DE OBJETIVOS.
ANALISIS DE ALTERNATIVAS/ ELABORACION Y REDACCION DE LA MATRIZ
35 | 210975 2012-12-22 AUTONOMA 2012-12-22 14:00:00 MATRIZ DE ANALISIS DE IMPACTO| 2012-12-22 19:30:00 5.50 DE ANALISIS DE IMPACTO DE OBJETIVOS. PROCESADO
DE LOSOBJETIVOS
ANALISISDE ALTERNATIVAS/ REVISION Y CORRECCION DE LA MATRIZ
.- MATRIZ DE ANALISISDE IMPACTO . ANALISIS DE IMPACTO DE OBJETIVOS.
36 | 210976 2019-12-26 INSITU 2019-12-26 12:00:00 DE LOSOBETIVOS 2019-12-26 14:00:00 2.00 REVISION AVANCES DEL PROYECTO EN PROCESADO
ESTRUCTURA.
ANALISIS DE ALTERNATIVAS/ ICORRECCION DE LA MATRIZ Y APLICACION DE
37 | 210977 2019-12-27 AUTONOMA 2019-12-27 15:00:00 MATRIZ DE ANALISIS DE IMPACTO| 2019-12-27 20:00:00 5.00 NORMAS APA EN EL AVANCE DEL PROYECTO. PROCESADO
DE LOSOBJETIVOS
ANALISIS DE ALTERNATIVAS/ INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA PARA LA
38 | 211415 2019-12-28 AUTONOMA 2019-12-2810:30:00 DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS | 2019-12-28 15:30:00 5.00 REALIZACION DEL DIAGRAMA DE PROCESADO
ESTRATEGIAS.
39 | 211418 2019-12-29 AUTONOMA 2019-12-29 15:00:00 ANALISISDE ALTERNATIVAS/ | 2019-12-29 21:00:00 6.00 ELABORACION DEL DIAGRAMA DE PROCESADO
DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS ESTRATEGIAS.
40 | 211423 2019-12-30 AUTONOMA 2019-12-30 10:00:00 ANALISISDE ALTERNATIVAS/ | 2019-12-30 15:00:00 5.00 ELABORACION DEL ANALISIS DEL DIAGRAMA PROCESADO
DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS DE ESTRATEGIAS.
41 | 211425 2019-12-31 AUTONOMA 2019-12-3108:00:00 ANALISISDE ALTERNATIVAS/ | 2019-12-31 12:30:00 4.50 REVISION DE LOS AVANCES DEL PROYECTO Y PROCESADO
DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS APLICACION DE NORMAS APA.
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ANALISIS DE ALTERNATIVAS/ ANALISIS DE LA INFORMACION PARA LA
42 | 211445 2020-01-02 AUTONOMA | 2020-01-02 14:00:00  MATRIZ DE MARCOLOGICO | 2020-01-02 18:30:00 450 ELABORACION DE LA MATRIZ DEL MARCO PROCESADO
LOGICO.
43 | 211446 2020-01-04 AUTONOMA | 2020-01-04 16:00:00 ANALISISDE ALTERNATIVAS/ | 2020-01-04 21:00:00 5.00 ELABORACION DE LA MATRIZ DE MARCO PROCESADO
MATRIZ DE MARCO LOGICO LOGICO.
a4 | 211447 2020-01-05 AUTONOMA | 2020-01-05 15:00:00 ANALISISDE ALTERNATIVAS/ | 2020-01-05 19:30:00 450 REDACCION DEL ANALISIS DE LA MATRIZ DE PROCESADO
MATRIZ DE MARCO LOGICO MARCO LOGICO.
45 | 211448 2020-01-06 AUTONOMA | 2020-01-06 11:00:00 ANALISISDE ALTERNATIVAS/ | 2020-01-06 16:00:00 5.00 REVISION DE LOS AVANCES DEL PROYECTO, PROCESADO
MATRIZ DE MARCO LOGICO CORRECCION Y APLICACION DE NORMAS APA.
PROPUESTA / ANTECEDENTES (DE
. LA HERRAMIENTA O . REVISION DE LOS AVANCES DEL PROYECTO,
46 | 211462 2020-01-09 INSITU 2020-01-091200:00 oo FCE QUE PROPONE 2020-01-09 13:00:00 1.00 S ENVIAN CORRECCIONES, PROCESADO
COMO SOLUCION)
PROPUESTA / ANTECEDENTES (DE INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA PARA LA
. LA HERRAMIENTA O . ELABORACION DE ANTECEDENTES'Y RESERA
47 | 211463 2020-01-11 AUTONOMA | 2020-01-1109:00:00 oo " "2 QUE PROPONE 2020-01-11 16:00:00 7.00 HISTORICA. PROCESADO
COMO SOLUCION)
PROPUESTA / ANTECEDENTES (DE
LA HERRAMIENTA O . .
48 | 211464 2020-01-12 AUTONOMA | 2020-01-1215:00:00 oo " ° o) QUE PROPONE 2020-01-12 20:00:00 5.00 REDACCION DE LA JUSTIFICACION. PROCESADO
COMO SOLUCION)
PROPUESTA / ANTECEDENTES (DE
LA HERRAMIENTA O PLANTEAMIENTO DE OBJETIVOS GENERALES
49 | 211465 2020-01-14 AUTONOMA  2020-01-1416:00:00 o0 oo e propong | 2020-01-14 19:00:00 3.00 V' ESPECIFICOS, PROCESADO
COMO SOLUCION)
PROPUESTA / DESCRIPCION (DE LA INVESTIGACION, ANALISISY SINTESIS DE
50 | 211606 2020-01-18 AUTONOMA | 2020-01-18 11:00:00 HERRAMIENTA O METODOLOGIA | 2020-01-18 16:00:00 5.00 METODOS A UTILIZAR EN LA DESCRIPCION DE PROCESADO
QUE PROPONE COMO SOLUCION) LA METODOLOGIA.
PROPUESTA / DESCRIPCION (DE LA SELECCION DE METODOS, TECNICAS,
HERRAMIENTA O METODOLOGIA INSTRUMENTOS A UTILIZAREN EL
51 | 211611 2020-01-19 AUTONOMA | 2020-01-19 14:00:00 QUE PROPONE COMO SOLUCION) | 2020-01-19 21:00:00 7.00 DIAGNOSTICO. ELABORACION PROCESADO
CUESTIONARIO DE LA
ENCUESTA.
52 | 211617 2020-01-23 INSITU 2020-01-23 12:00:00 PROPUESTA / DESCRIPCION (DE LA| 2020-01-23 13:00:00 1.00 REVISION Y CORRECCION DE LOAS AVANCES PROCESADO
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HERRAMIENTA O METODOLOGIA DEL CAPITULO DE LA PROPUESTA, SE
QUE PROPONE COMO SOLUCION) APRUEBA LA ENCUESTA.
PROPUESTA / DESCRIPCION (DE LA
53 | 211621 2020-01-27 AUTONOMA | 2020-01-27 12:00:00 HERRAMIENTA O METODOLOGIA | 2020-01-27 14:00:00 2.00 APLICACION ENCUESTA A DOCENTES. PROCESADO
QUE PROPONE COMO SOLUCION)
PROPUESTA / FORMULACION DEL PLANIFICACION DE ACTIVIDADES PREVIAS A
54 | 211627 2020-01-28 AUTONOMA | 2020-01-28 15:00:00 PROCESO DE APLICACION DE LA | 2020-01-28 21:30:00 6.50 LA SOCIALIZACION DE LA PROPUESTA. PROCESADO
PROPUESTA
PROPUESTA / FORMULACION DEL ELABORACION DEL MATERIAL PARA LA
55 | 211632 2020-01-29 AUTONOMA | 2020-01-29 16:00:00 PROCESO DE APLICACION DE LA | 2020-01-29 21:30:00 5.50 SOCIALIZACION. PROCESADO
PROPUESTA
PROPUESTA / FORMULACION DEL
56 | 211637 2020-02-03 INSITU 2020-02-03 12:00:00 PROCESO DE APLICACION DE LA | 2020-02-03 13:00:00 1.00 REVISION AVANCES DE LA PROPUESTA. PROCESADO
PROPUESTA
PROPUESTA / FORMULACION DEL CORRECCIONES DE REDACCION Y
57 | 211645 2020-02-05 AUTONOMA | 2020-02-05 15:00:00 PROCESO DE APLICACION DE LA | 2020-02-05 18:00:00 3.00 ORTOGRAFIA EN EL AVANCE DEL CAPITULO PROCESADO
PROPUESTA DE LA PROPUESTA.
PROPUESTA / FORMULACION DEL REVISION DE LOSAVANCESEN LA
58 | 211650 2020-02-06 INSITU 2020-02-06 12:00:00 PROCESO DE APLICACION DE LA | 2020-02-06 13:00:00 1.00 ELABORACION DE LA PROPUESTA. MATERIAL PROCESADO
PROPUESTA JUEGOS TRADICIONALES.
59 | 215847 2020-02-08 AUTONOMA | 2020-02-08 14:20:00 ASPECTOS ADMINISTRATIVOS/ | 2020-02-08 16:20:00 2.00 ELABORACION DEL CAPITULO DE ASPECTOS PROCESADO
RECURSOS ADMINISTRATIVOS, MATRIZ DE RECURSOS.
60 | 215848 2020-02-09 AUTONOMA | 2020-02-09 11:00:00 ASPECTOS ADMINISTRATIVOS/ | 2020-02-09 13:00:00 2.00 ANALISISY JUSTIFICACION DE PROCESADO
PRESUPUESTO PRESUPUESTO
61 | 215849 2020-02-10 AUTONOMA | 2020-02-10 16:00:00 ASPECTOS ADMINISTRATIVOS/ | 2020-02-10 18:00:00 2.00 ELABORACION DE LA MATRIZ DEL PROCESADO
CRONOGRAMA CRONOGRAMA
62 | 215850 2020-02-13 INSITU 2020-02-13 12:00:00 ASPECTOS ADMINISTRATIVOS/ | 2020-02-13 14:00:00 2.00 REVISION DEL CAPITULO VI, SE APRUEBA LA PROCESADO
CRONOGRAMA INFORMACION
CONCLUSIONES Y REDACCION DE LAS CONCLUSIONES DEL
63 | 215862 2020-02-15 AUTONOMA | 2020-02-15 10:00:00 RECOMENDACIONES/ 2020-02-15 11:30:00 150 PROYECTO PROCESADO
CONCLUSIONES
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CONCLUSIONES Y REVISION DE LAS CONCLUSIONES Y
64 | 215863 2020-02-20 INSITU 2020-02-20 12:00:00 RECOMENDACIONES/ 2020-02-20 13:30:00 150 RECOMENDACIONES,  ADEMAS  DEL PROCESADO
RECOMENDACIONES PROYECTO
COMPLETO PREVIO AL ANALISIS URKUND
REVISION DEL PROYECTO TERMINADO AL
100%,
LISTO PARA PASAR POR EL SISTEMA DE
65 | 215869 2020-03-25 INSITU 2020-03-25 19:00:00 'NFOR’I","\‘EOF'R’:AAELF?E ATtJ TORT | 20200325 20:00:00 1.00 ANALISIS DE URKUND, TENIENDO COMO PROCESADO
RESULTADO UN 8% DE COINCIDENCIAS.
SIGUIENDO CON EL PROCESO EL PROYECTO
ESTA LISTO PARA LA LECTORIA.
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